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ВСТУП 
Дитина – це сонце, навколо якого мають обертатися 
всі засоби навчання. Учитель повинен створювати лише
атмосферу, в якій дитина має можливість висловлюватись.
Ш. Амонашвілі
[image: Результат пошуку зображень за запитом картинка розвиток критичного мислення]Освіта ХХІ століття – це можливості розвитку кожної дитини, це компетентнісне навчання, це комфортне середовище, це впевненість в тому, що твоя точка зору є важливою, це співпраця та взаєморозуміння, це створення ситуацій успіху, це доброзичлива атмосфера навколо, це відчуття щастя, що охоплює під час перебування в закладі освіти. Саме до такої школи діти матимуть бажання йти щодня і перебувати в ній не лише під час занять, а і в позаурочний час.
Тому головне завдання вчителя не «донести», «пояснити», «показати», а організувати спільний пошук шляхів розв’язання проблемної ситуації, навчити аналізувати джерела інформації та розрізняти фейки, формувати критичне мислення та компетентності, залучати до творчого процесу пізнання, розвивати навички співпраці та взаємодії, створювати можливості для саморозвитку кожної дитини, бо це маленька, але вже особистість з поглядами, переконаннями, почуттями.
Водночас розвиток людства набирає дедалі динамічнішого характеру. Зміна ідей, знань, технологій відбувається швидше, ніж зміна людського покоління. А це означає, що сучасна освіта вимагає сучасних, інноваційних технологій. Освітня інновація – це результат пошуку вчителів і вчених: нові ідеї, технології, підходи, які покликані виробити впевненість маленької людини в собі, в своїх силах.
Освітні інноваційні технології мають чітко окреслені структурні компоненти:
· концептуальна основа;
· конкретизований навчальний результат;
· модель навчання, що визначає характер взаємодії вчителя і учнів;
· наскрізна діагностика, що передбачає виявлення зворотного зв’язку
· корекція процесу навчання, що спрямована на поліпшення результатів;
· заключна перевірка та аналіз результатів навчання;
· можливість відтворення технології іншим вчителем.
[bookmark: _Hlk94615724]Можливості для вчителя – різноманітні та кожен з нас – педагогів обирає свою стежину, по якій поведе дітей до успіху!
РОЗДІЛ 1
НАУКОВЕ ОБҐРУНТУВАННЯ ТЕМИ 
«ІННОВАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ»
Поняття «інновація» в перекладі з латинської мови означає «оновлення, нововведення або зміна». Відповідно концепції Нової української школи одними з ключових інновацій в початковій школі є технологія інтегрованого навчання, технологія розвитку критичного мислення та ігрові технології. Працюючи за програмою науково-педагогічного проєкту «Інтелект України» з 2018 року я використовую елементи вище зазначених технологій в своїй педагогічній діяльності.
1.1.Технологія інтегрованого навчання.
Інтегроване навчання (Адаптовано з «Natural Curiosity: A Resource for Teachers» University of Toronto OISE) – це навчання, яке ґрунтується на комплексному підході. Освіта розглядається через призму загальної картини, а не ділиться на окремі дисципліни. 
В Державному стандарті початкової освіти інтегрований підхід та власне інтегрована компетентність учня визначені як можливість і здатність учня застосовувати знання, вміння, навички та способи діяльності для вирішення найширшого кола проблем, що належать до певних галузей та окремих навчальних предметів.
Інтегрований підхід найбільш доцільний в освіті, тому що застосовний у кількох варіантах інтеграції:
· у межах однієї навчальної дисципліни, коли вчитель об’єднує на одному уроці вивчення кількох різнотипних тем чи розділів;
· в межах кількох споріднених дисциплін, наприклад теми з математики й інформатики;
· різнопланових та різнонаправлених дисциплін (цей вид інтеграції найважчий, але й найефективніший). 
Інтегрований урок - це урок, який проводиться з метою розкриття загальних закономірностей, законів, ідей, теорій, відображених у різних науках і відповідних їм навчальних предметах.
Важливу роль у підвищенні ефективності інтегрованого уроку відіграє його навчально-матеріальне та технічне оснащення (демонстраційні матеріали та прилади; матеріали для проведення дослідів, спостережень; аудіовізуальні засоби, таблиці, графіки, схеми, алгоритми, інструкції, тренажери, дисплеї). Вчитель у процесі уроку забезпечує високу організацію та дисципліну учнів, їх самостійність, активність, ініціативність, демократичність, тактовність та етику спілкування.

1.2.Технологія розвитку критичного мислення.
[bookmark: _Hlk94129394]Технологія розвитку критичного мислення передбачає формування контрольованого, обґрунтованого та цілеспрямованого мислення. Зазначимо, що це мислення ґрунтується на вміннях виділяти необхідну інформацію та обробляти її; аналізувати й оцінювати власні і чужі висловлювання, припущення, висновки, аргументи, гіпотези, переконання; ставити запитання з метою одержання точнішої інформації або її перевірки; розглядати проблеми з різних точок зору та порівнювати різні позиції і підходи при їх вирішенні; висловлювати власну позицію, влучно обирати мовленнєві засоби для побудови висловлювань; приймати обґрунтоване рішення.
Звідси в основі технології розвитку критичного мислення лежать такі принципи:
· організація освітнього процесу як дослідження учнями певної теми шляхом інтерактивної взаємодії;
· спрямування мотивації навчальної діяльності учнів на організацію обговорення й розв’язання проблем та активну співпрацю;
· використання завдань, що вимагають мислення вищого рівня;
· формування вміння оперувати доказами , формулювати умовиводи, інтерпретувати інформацію, аналізувати аргументи й обґрунтовувати висновки;
· постійний аналіз результатів з використанням зворотного зв’язку «учні-вчитель»;
· орієнтація результату навчання не на засвоєння чужих думок і фактів, а на вироблення власних суджень через застосування до інформації відповідних прийомів мислення.
Аналіз наукової літератури свідчить, що технологія розвитку критичного мислення реалізується на всіх етапах уроку, кожен з яких передбачає свої прийоми:
· на етапі вступу: кластер, асоціативний кущ, таблиця «Знаємо-Хочемо дізнатися-Дізнались», мозковий штурм, кошик ідей, передбачення за допомогою опорних слів;
· на основному етапі уроку: фішбоун, дискусія, кубування, Т-таблиця, скрайбінг тощо;
· на етапі рефлексії або підбиття підсумків: сенкан, займи позицію, таблиця «Знаємо-Хочемо дізнатися-Дізнались», фішбоун, кубування та ін.

1.3.Ігрові технології навчання.

Ігрові технології навчання відрізняються від інших технологій тим, що гра:
· добре відома, звична й улюблена форма діяльності для дітей будь-якого віку;
· ефективний засіб активізації, адже під час гри легше долати труднощі;
· мотиваційна за своєю природою, бо вимагає від учнів ініціативності, творчого підходу, уяви;
· дозволяє вирішувати питання передачі знань, умінь, навичок;
· переважно колективна, групова форма роботи, в основі якої знаходиться змагання, а в якості суперника може бути як сам учень, так і інший;
· має кінцевий результат (учасник може отримати приз, грамоту, заохочення);
· має чітко поставлену мету й відповідний педагогічний результат.
Безпосередня реалізація цієї технології відбувається за такими принципами:
· дидактична мета ставиться перед учнями у формі ігрової задачі;
· навчально-пізнавальна діяльність школярів підпорядковується правилам гри;
· у таку діяльність вноситься елемент змагання, який перетворює дидактичну задачу в ігрову;
· міра успішності виконання дидактичного завдання поєднується з конкретним ігровим результатом.
Практика застосування ігрових технологій засвідчує, що вона сприяє формуванню різноманітних компетенцій і підвищує їх інтерес до опанування навчального матеріалу.
Використовуючи ігрові ситуації, необхідно дотримуватись таких вимог:
	ігрове завдання має збігатися за змістом із навчальним;
	за змістом гра повинна відповідати дидактичній меті заняття, бути посильною для кожного учня;
	мати простий спосіб виготовлення і використання роздаткового матеріалу;
	правила гри зрозумілі і чітко сформульовані;
	підсумок - чіткий і справедливий;
	залучати до гри треба всіх дітей.
Зважаючи на все, вище зазначене, можна зробити висновок, умови сьогодення вимагають від нас – вчителів йти не шляхом удосконалення, у якому принцип наслідування є провідним і призводить до інтелектуального і фізичного перевантаження, а шляхом пошуку нових, ефективніших методів навчально-пізнавальної діяльності учнів, які забезпечать замовлення і потреби суспільства.
Завдання сучасної освіти полягає у формуванні особистості з гнучким розумом, із швидкою реакцією на все нове, з повноцінними, розвинутими потребами подальшого пізнання та самостійної дії, з добрими орієнтувальними навичками й творчими здібностями.

РОЗДІЛ 2
ВИКОРИСТАННЯ ІННОВАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ 
В ПОЧАТКОВІЙ ШКОЛІ
	Власний досвід свідчить про те, що які б інноваційні технології ми не впроваджували в практику, досягти успіху можна лише зацікавивши учнів на уроці. Молодші школярі постійно відчувають потребу у спілкуванні, тому робота в парах та групах для них – це можливість виявити себе як особистість. Учням подобаються ті види навчальної діяльності, які дають їм матеріал для роздумів, можливість проявити ініціативу та самостійність, які потребують винахідливості та творчості.

	2.1.Практичне застосування технології інтегрованого навчання.

Для інтеграції навчального змісту і проведення інтегрованих уроків можливості за програмою науково-педагогічного проєкту «Інтелект України» досить широкі. Зокрема інтеграція відбувається у різнопланових та різнонаправлених дисциплінах, що є найважчим, але й найефективнішим. Якщо зіставити матеріал різних предметів, можна визначити теми, близькі за змістом чи методикою використання.
Наприклад у 4 класі на уроках читання учні знайомляться з уривком роману Жуля Верна «Навколо світу за 80 днів». Тут же вони, під час словникової роботи (ознайомлення з лексичним значенням слів) виконують ще завдання: «Серед поданих слів знайди прикметник, визнач рід, число та відмінок, уведи його в речення», адже тема, над якою учні працюють з української мови є «Прикметник». На уроці математики знову повертаємось до змісту роману «Навколо світу за 80 днів» та виконуємо завдання:
· Визнач, до якого пункту прямували мандрівники? 
· Скільки миль вони подолали?
· Скільки миль їм залишилося пройти?
· Скільки це кілометрів?
А на уроці «Я пізнаю світ» школярі знайомляться з картою та знаходять на ній відрізок маршруту мандрівників від Лондона до Суецького каналу, називають океан та моря, якими прямували мандрівники.
	Інший приклад. На уроці читання учні знайомляться з твором Миколи Трублаїні «Пустуни на пароплаві. Ловля летючих риб». На українській мові читають уривок тексту, надрукований Незнайком, виправляють помилки та пояснюють, які правила він порушив. На уроці «Я пізнаю світ» знову повертаємось до цього уривку та працюємо з картографічним матеріалом. Учні знаходять та показують материк Африку, моря, які омивають материк, протоки Гібралтарську та Баб-ель-Мандебську, Суецький канал. Також школярі знайомляться з представниками живої природи. На уроці мистецтва – створюють власні картини безмежних морських просторів.
	Слід враховувати те, що до проведення інтегрованих уроків готуватися треба не лише вчителеві, а й учням. Для цього я дітям пропоную диференційовані завдання. Одні учні за планом, наданим учителем, добирають додаткову інформацію, а інші – працюють з тематичними словниками, картографічним матеріалом, літературними джерелами.
	Звичайно, необхідно синтезувати матеріали, що органічно пов’язані між собою, щоб провести інтегрований урок без перевантаження дітей враженнями, щоб він підпорядковувався головній меті, а не був безладною мозаїкою окремих картин.

2.2.Форми, методи і прийоми технології розвитку критичного мислення.

[image: ]Інтерактивну вправу «АСОЦІАТИВНИЙ КУЩ» я використовую при викладанні будь-якого предмету в початковій школі. Найбільш доцільно буде на початку вивчення теми, щоб діти висловили своє розуміння на основі власного життєвого досвіду. На відміну від мозкової атаки, де висловлюються лише судження щодо певної теми, метод «гронування» дає можливість асоціювати предмети, образи, спогади, почуття, емоції, події. Асоціації кожної дитини будуть правильними, бо вони індивідуальні, а тому діти не бояться висловлюватись і бути відкритими емоційно.
Доцільно зазначити алгоритм проведення вправи  «Асоціативний кущ»:
1.Назвати слово або словосполучення, навколо якого необхідно створити кущ.
Наприклад при вивченні теми уроку «Україна – рідна Батьківщина» такими словами можуть бути: Україна, Батьківщина.
2.Необхідно навести і відповідно зафіксувати асоціації (слова, фрази, почуття, емоції тощо), які викликає задане слово, але не міркувати чому це спало на думку.
Україна: рідний дім, рідна мова, батьки, воля, незалежність, хвилювання, життя, друзі, рідна школа, рідне село, мамина пісня,  верба і калина  тощо.
3.Запропонувати встановити зв’язки між словами: 
 - рідний дім і рідне село – територія, де ми проживаємо, Полтавська область, рідна країна Україна;
 - рідна школа і друзі – місце, де зустрічаємось, спілкуємось, навчаємось;
 - мамина пісня і батьки – рідні люди, які люблять, підтримують, турбуються;
 - рідна мова і незалежність – це те, що об’єднує українців у боротьбі за вільне життя;
 - верба і калина – символи України.
4.Розпочати обговорення теми.

[image: ]Під час викладання української мови юні поети складають СЕНКАН – білий вірш, що складається з 5 рядків і стисло характеризує певний предмет, подію чи явище. 
Для того, щоб створити власний СЕНКАН можна скористатися простою формулою, в якій цифрою позначено номер рядка, а словесне пояснення – вимоги до форми і змісту.
1-й рядок - 1 слово (іменник, який пояснює тему вірша);
2-й рядок - 2 слова (прикметники, які описують обраний іменник);
3-й рядок - 3 слова (дієслова по темі);
4-й рядок - 4 слова (висновок); 
5-й рядок - 1 слово (іменник-синонім, висновок до теми).
	Як приклад СЕНКАН на зображенні, який був створений учнями другого класу.
Один з найбільш ефективних прийомів –  «ФІШБОУН» (в перекладі з англ. мови «рибна кістка» або «скелет риби»),  який можна використовувати  тоді, коли необхідно встановити причинно-наслідкові зв’язки, здійснити обґрунтований вибір, розвивати навички роботи з інформацією, навчити вирішувати проблеми тощо. Він буде доцільним як під час індивідуальної роботи кожного особисто, так і під час роботи в парах чи групах. Працюючи разом учні зможуть висловити свою точку зору на проблемну ситуацію і вислухати інших, проаналізувати, а в результаті прийняти найбільш ефективне рішення.
Впровадження прийому «ФІШБОУН» здійснюється на основі схеми, що представляє собою скелет риби. Голова риби – проблема, питання або тема, які підлягають аналізу. На верхніх кісточках фіксуються основні причини проблеми. На нижніх кісточках – факти, що підтверджують наявність сформульованих причин, або суть понять, зображених на схемі. Хвіст – висновки, узагальнення.
[image: C:\Users\User\Desktop\Учитель року\ФІШБОУН.jpg]Наприклад можна використати цей прийом при викладанні курсу «Я пізнаю світ».
Проблемне запитання: «Як зберегти здоров’я взимку?». 
- якщо тепло одягатися – не буде переохолодження;
- якщо вживати вітаміни – то буде міцний імунітет;
- безпечні місця для зимових ігор – запобігання травмуванню.
В кінці уроку зробили висновок – дотримання таких правил допоможе зберегти здоров’я. 

Під час проведення інтерактивної вправи «МІКРОФОН» я пропоную учням відповісти на проблемне запитання, або висловити власне судження чи закінчити речення. Вони беруть в руки умовний «мікрофон» і передають його один одному, по черзі, швидко, висловлюючи свою думку. Відповідає тільки той, хто отримав «мікрофон». Виступи дітей не коментуються і не оцінюються.
Наприклад, при вивченні теми «Вода в природі» з курсу «Я пізнаю світ», школярі розповідали про властивості води. (Вода є розчинником солі й цукру, не розчиняє річковий пісок, текуча, не має власної форми, не має запаху, без смаку, прозора, безбарвна, тощо).
Прийом «НЕЗАКІНЧЕНЕ РЕЧЕННЯ» часто поєднується з «МІКРОФОНОМ», що дає можливість ґрунтовніше працювати над умінням висловлення власних ідей,  порівнювати їх з іншими. Робота за такою методикою дає змогу учням вільніше висловлюватися щодо запропонованих тем, відпрацьовувати вміння говорити коротко, але по суті й переконливо. Спочатку вчитель називає незакінчене речення і кожен з присутніх має його використати і продовжити.

Вправа «МОЗКОВА АТАКА» («МОЗКОВИЙ ШТУРМ») Це – ефективний метод колективного обговорення, пошук рішень, що спонукає учасників виявляти свою уяву та творчість, який досягається шляхом вільного вираження думок всіх учасників і допомагає знаходити кілька рішень із конкретної теми. 
Доцільно навести алгоритм проведення вправи «МОЗКОВА АТАКА»:
1.Учитель оголошує тему або наводить поняття, що необхідно пояснити.
2.Учитель записує тему або поняття посередині дошки, можливо учні самі роблять запис посередині аркуша, якщо працюють в парах чи групах.
3.Учні пригадують все, що стосується заданої теми або поняття без оцінювання правильності та без запитань вчителя.
4.Вчитель записує на дошці або учні на своєму аркуші.
5.Проводиться спільний аналіз поданої інформації та відмічається та, що викликає сумніви.
6.Проводиться спільне групування інформації за певною ознакою.
Наприклад: місце знаходження води.
· Водою заповнені водойми: океани, моря, річки, озера, болота, струмки й калюжі.
· Вода є в повітрі.
· Ми самі складаємося з води.
· Воду можна знайти у гірських породах і мінералах.
· Сльози та слина — це теж вода.
· Вода є в тваринах і рослинах.
· Дощ, град, сніг – це теж вода.
· Групування: світовий океан, атмосфера, опади, рослинний світ, тваринний світ.
[image: Результат пошуку зображень за запитом куб блума]Прийом «КУБИК БЛУМА» універсальний. 
Для реалізації прийому кубування застосовується кубик Блума, на гранях якого написані певні установки, наприклад: «Поясни», «Назви», «Встанови асоціації», «Застосуй», «Придумай», «Оціни». Вчитель формулює запитання або завдання відповідно до гранів кубика. На різних предметах варіанти назв граней кубика можуть відрізнятися, але завжди сприяють розвитку критичного мислення та дозволяють в активній і цікавій формі перевіряти знання і вміння учнів.
Застосовуючи цей прийом, слід пам’ятати, що черговість граней передбачає перехід від менш складних завдань (з точки зору мисленнєвої діяльності) до більш складних. 
Формулюється тема уроку. Учитель кидає кубик. Грань, що випала, вкаже, якого типу питання слід задати. Можливі два варіанти – питання формулює сам учитель, чи питання формулюють самі учні.
Цей прийом я застосовую на етапі усвідомлення, закріплення та контролю знань, використовую не тільки як групову форму роботи, а як роботу в парі, або індивідуальних відповідей.
При вивченні теми «Числа першого десятку» можна запропонувати учням пояснити склад числа; назвати сусідів числа; порівняти з предметами оточуючого світу, тобто назвати предмет, на який схожа цифра, що позначає це число; вказати твори усної народної творчості з цим числом. Так, при повторенні теми «Число і цифра 7», застосовуючи кубик Блума,  першокласники розкажуть, що число 7 складається з 1 і 6, 2 і 5 і т. д.; сусіди числа 7 – це числа 6 і 8; цифра 7 схожа на гілочку дерева чи кочергу; називають прислів’я та загадки: «Семеро одного не чекають», «Сім п’ятниць на тиждень», «Сім братів віком рівні, а іменами різні», «Сидить Марушка в семи кожушках, хто її роздягає, той сльози проливає».

[image: D:\фото школа\2 клас\І семестр\уроки читання\урок читання 09.10.19\семінар\DSC_0053.JPG]Такий прийом я застосовувала і під час ранкової зустрічі. При обговоренні теми зустрічі виникають різноманітні ідеї, іноді неочікувані. З відповідей учнів я дізналася, як проходять вихідні дні у родинах.
Завдання для граней куба для такої ранкової зустрічі:
1.Назви, чим любиш займатися у вихідний день.
2.Запропонуй добру справу для вихідного дня.
3.Придумай, куди можна піти з друзями.
4.Поділися, яку книжку ти плануєш почитати.
5.Опиши трьома словами очікування від вихідного дня.
6.Продовж речення «Для мене вихідні – це…»



2.3.Форми і методи ігрових технологій.

Протягом всієї роботи в школі не один раз задавала собі запитання: «Чому гра так подобається дітям?» Напевне тому, що вона дарує радість і захоплення, адже сам процес гри сповнений несподіванок, а результат — таємниця. Гра як метод навчання організовує, розвиває учнів, розширює їхні пізнавальні можливості, виховує особистість. 
Тому під час занять намагаюся створювати такі умови, щоб ігрова діяльність відбувалась ефективно і давала бажані результати. При цьому  забезпечую виконання таких вимог:
· [image: ]Кожен учень повинен засвоїти правила гри, чітко усвідомити мету та кінцевий результат, послідовність дій, мати потрібний обсяг знань для участі в ній.
·  Кожного учня треба забезпечити дидактичними матеріалами.
·  Складну гру слід проводити поетапно, доки діти не засвоять окремих дій, а далі можна пропонувати всю гру й різні її варіанти.
·  Дії учнів слід контролювати, своєчасно виправляти, спрямовувати, оцінювати, не принижуючи гідності дитини (образливі порівняння, оцінки за поразку у грі, глузування тощо). 
Хочу зупинитися на деяких видах ігор, що я використовую в навчально-виховному процесі.
	Ігрова вправа «ТАК ЧИ НІ», суть якої полягає в тому, щоб оцінити представлені твердження та погодитись або заперечити їх. Дуже добре таку гру проводити під час рефлексії, щоб дізнатися, чи учні добре засвоїли програмовий матеріал та порівняти реальні результати з очікуваними.
Чарівний світ в тобі й мені!
Тому зіграєм в «ТАК ЧИ НІ»
Ну, що? Поїхали? Скажи,
Співає риба-сон пісні? (Відповідь дітей).
Не гайся з відповіддю!
Чи вміє плавати гусак?
Ну, що на це ти скажеш?
Чи може стати у вогні
Вода холодним льодом?
Скажи мені, червоний мак
В січневу пору квітне?
А крокодили на сосні свої будують гнізда?
Чи може вище гір літак у вишину злетіти?
Чи правда, друже мій, що рак,
Коли повзе, то задки?
Якщо верблюд не їстиме три дні, ходити зможе?
Якщо розсердиться їжак,
Слона він вбити зможе?
Ріка біжить удалині.
Чи є у неї ноги?
Росте у морі пастернак?
Відповідай скоріше! ´
Перекривив синицю шпак
- Таке в житті буває?
А чи буває сон у сні? Чекаю відповіді...
Скажи, морози крижані страшні для мавп тропічних?
Чи правда це, що вовк усмак наївся груш і яблук?
А під кінець скажіть мені, цікава гра у «Так чи ні?»

Ігрова вправа «ПОДАЙ СИГНАЛ», суть якої полягає в тому, щоб згадати на які запитання відповідає та чи інша частина мови та визначити потрібну. Дуже добре таку гру проводити під час рефлексії, щоб дізнатися, чи учні добре засвоїли програмовий матеріал та порівняти реальні результати з очікуваними. Наприклад, у завданні «Подай сигнал карткою, якщо почув чи побачив іменник» учні можуть слухати вірш та піднімати картку, якщо чують іменник, можуть показати кількість іменників у кожному рядочку цифрою, можуть ляснути в долоні чи підняти руки догори тощо.
Іще не сніг і навіть ще не іній,
Ще чути в полі голос череди.
Здригнувся заєць — ліс такий осінній,
Куди не ступиш, все щось шарудить!
Чи, може, це спинається грибочок?
Чи, може, це скрадається хижак?
То пролетить березовий листочок,
То пробіжить невидимий їжак…
(Ліна Костенко)

Ігрова вправа «ПРОДОВЖ ЛАНЦЮЖОК» яку можна використати під час вивчення теми «Іменник». Суть вправи полягає в тому, щоб учні згадали на які запитання відповідають іменники, як визначити рід іменників та зуміли дібрати іменники відповідного роду. Приклад виконання: хліб-батон-ніж-жук-куб-бузок-коровай-йорж.
Алгоритм проведення ігрової вправи:
· Поділ класу на групи за допомогою різнокольорових карток або розрізаних частин малюнка, на якому є завдання «Створити логічний ланцюжок з іменників чоловічого роду, де кожен наступний буде розпочинатись на ту букву, що закінчується попередній» або середнього чи жіночого роду.
· Обговорення правил гри: говорити по черзі; працювати так, щоб не заважати іншим; добирати тільки іменники того роду, що вказано у завданні;  дотримуватись часу, що відведений на завдання.
· Визначення спікера, що буде слідкувати за часом.
· Проведення вправи.
· Самоаналіз виконання завдань представниками різних груп.

Ігри-вправи. До них належать кросворди, ребуси, вікторини, квести, мандрівки тощо. Застосування цього методу сприяє активізації певних психічних процесів, закріпленню знань, перевірці їх якості, Ігри-вправи також використовую як елементи домашніх завдань чи у вільний від навчання час. 
[image: ]Іменник
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Дидактичні ігри, які використовую в курсі «Я пізнаю світ» на свіжому повітрі:
· «Дітки на гілці», в ході якої разом з дітьми описуємо зовнішній вигляд дерева, форму крони, гілки, форму листя, квіти та їх кольорову гамму, плоди та їх смакові якості. Далі визначаємо дерево за зразком листочків чи плодами.
· «Де росте», в ході якої малюємо 5 кіл за назвами: сад, город, квітник, поле, ліс, а потім вчитель називає рослини, а учні мають стати в те коло, де ця рослина росте. Доцільно взяти рослини степу, мішаних та хвойних лісів, квіткові рослини, овочеві рослини, фруктові дерева.
· «Хто де живе», в ході якої малюємо 4 кола за назвами: ліс, птахоферма, річка, море, а потім вчитель називає представників тваринного світу, а діти мають стати у відповідне коло. Доцільно взяти прісноводних та морських риб, звірів та свійських тварин.
· «Знайди пару», в ході якої частині дітей роздаємо по одному листочку, а іншій – по плоду з дерева. За сигналом вчителя кожен має знайти свою пару, а пара знайти дерево, якому відповідає листочок і плід.
[image: D:\фото школа\1 клас\IMG_2814.jpg]
Також на прогулянці практикую дидактичні ігри з природними матеріалами (снігом, піском тощо), пізнавальні ігри. Переконана, що застосування різних видів дидактичних ігор, сприяють зміцненню знань та  навичок, набутих на уроках, розширенню кругозору, розвитку уваги, пам’яті, мислення, винахідливості, почуття колективізму. 
У моїй практиці останнім часом популярними серед школярів є інтелектуальні ігри, які діти переглядають онлайн та мріють стати їх учасниками. 
[image: ]Таку можливість можуть надати групові форми роботи: вікторини-змагання «Розумники і Розумниці», «Казино ерудитів», «Що?Де?Коли?» тощо.

Подібні змагання цікаві й корисні. Проводимо їх у швидкому темпі при обмеженні часу. Діти намагаються виправдати сподівання товаришів, мобілізують внутрішні сили, кмітливість. А після конкурсу вони знову й знову повертаються до запропонованих питань, осмислюючи відкрите. У разі невдачі учень аналізує лінію своєї поведінки, зроблені помилки, що також є корисним. 
	Граючись, дітям подобається навчатися. Ігри мають величезний виховний і освітній потенціал.
	Якими б новітніми технологіями не оперували б, але без ігрової діяльності в початковій школі нам не обійтись. На мою думку, вона повинна бути найважливішою в системі початкового навчання.
ВИСНОВКИ
Можливості для вчителя – різноманітні та кожен з нас – педагогів обирає свою стежину, по якій поведе дітей до успіху! 
Тому обрати інноваційну технологію, це обрати стежину розвитку учнів, на якій програмовий матеріал буде доступним, зрозумілим і буде засвоюватись учнями з цікавістю і бажанням. 
Сучасні школярі – це діти технологій, які не можуть уявити себе без комунікації офлайн чи онлайн, а у співпраці і буде ефективним освітній процес. Тому слова вченого Конфуція є актуальними і для технологій сучасної освіти, адже:
Те, що я чую, я забуваю. 
Те, що я бачу й чую, я трохи пам’ятаю. 
Те, що я чую, бачу й обговорюю, я починаю розуміти.
Коли я чую, бачу, обговорюю й роблю, я набуваю знань і навичок.
Коли я передаю знання іншим, я стаю майстром.
Як бачимо, процес навчання потребує напруженої розумової роботи дитини. Мало пояснити, розповісти, продемонструвати. Справжнього результату можна досягти лише за допомогою інноваційного навчання, в умовах якого: 
· створюються комфортні умови навчання, в яких учень відчуває свою успішність;
· в учнів розвивається бажання до творчої, продуктивної праці; 
· учні досягають успіхів і мотивують власну поведінку; 
· освітній процес відбувається за умов постійної взаємодії всіх учнів.
Саме таке навчання з використанням технології інтегрованого навчання, технології розвитку критичного мислення, ігрових технологій сприяє формуванню ключових компетентностей учнів, підвищує інтелект дитини, зміцнює її віру у власні здібності, стимулює активність і творчість.
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ДОДАТКИ
Фрагмент уроку читання 
1 клас
Тема. В. Нестайко «Незвичайні пригоди в лісовій школі»
Мета. Вдосконалювати навички правильного, швидкого, виразного читання;
            розвивати мислення, мовлення, пам’ять школярів;
  прищеплювати дітям любов до читання, цікавість до дитячої книги;
  виховувати почуття дружби та взаємодопомоги.
Обладнання. Портрет письменника, збірки творів В. Нестайка, ілюстрації до казки, кубик Блума, конверти з завданням для груп, презентація.
Хід уроку
І. Привітання до гостей.
В добрий день і добрий час
Завітали ви до нас!
Всіх ми вас вітаємо,
І добра бажаємо!
[image: D:\фото школа\1 клас\фрагмент уроку читання\IMG_20190513_104609.jpg]- Діти! В народі кажуть: «Добрий гість – дому радість!» Сподіваюсь, що ви, як і я, раді нашим гостям.
А тепер продовжимо нашу роботу. 
ІІ. Робота з чистомовкою.
- Пограємо в гру «Черепаха і Сорока», попрацюємо над чистомовкою. 
Ич-ич-ич – казкових героїв поклич
Ову-ову-ову – у подорож казкову,
Яти-яти-яти – щоб мудрість перейняти
Ати-ати-ати – розумними нам стати.
- А які саме герої прийдуть до нас, дізнаємося, прочитавши їх імена.
ясоК ьнахуВ (Кося Вухань)
окьлоК акчюлоК (Колько Колючка) 
аксїаР уянМ (Раїска Мняу)
кичвоВ окнечвоВ (Вовчик Вовченко)
аніЗ кошебеБ (Зіна Бебешко)
- З якої казки до нас прийшли ці герої? (Із казки Всеволода Нестайка «Незвичайні пригоди в лісовій школі») 

ІІІ. Подорож Україною.
- Цей твір написав відомий дитячий письменник В. Нестайко. А народився він в у невеликому містечку Бердичів, що на Житомирщині. Вивчаючи твори українських письменників, ми з вами завжди мандруємо нашою чудовою країною. Цього разу ми також відправимось у мандрівку через такі міста: Київ, Житомир та потрапимо на батьківщину письменника.
ІV. Закріплення вивченого матеріалу.
- Кожен із героїв його твору  приніс нам свої завдання.
1. Завдання від Зайчика (в групах)
Серед запропонованих карток відібрати тільки жанри літературних творів.
Казка, звук, оповідання, речення, легенда, буква.
- Пригадайте і скажіть, що таке казка? (Казка – це народний або літературний твір про вигадані, часто фантастичні події.)
- Доведіть, що твір В. Нестайка «Незвичайні пригоди в лісовій школі» - це казка. (Це вигадана історія про події, яких не може бути в реальному житті. Тут тварини розмовляють і поводять себе так, як люди.)
- Ми з вами познайомилися з цією казкою, дізналися про цікаві історії, що трапилися з її героями. А тепер їжачок Колько Колючка хоче пограти з вами в кубики і дізнатися про те, що ж ви запам’ятали.
2. Завдання від Їжачка.  Гра з кубиком  Блума.
Назви
· Дійових осіб казки					
Запропонуй
· Свою назву твору
Поділись
· Чи хотілося б тобі потоваришувати з дітьми, схожими на головних героїв?
Поясни
· Кого можна назвати справжнім другом?
Чому
· Навчає нас ця казка?
Придумай
· Продовження казки
3.Завдання від Вовчика.
Наші лісові друзі просять допомогти їм пригадати алфавіт. Тож, давайте заспіваємо їм пісеньку «Алфавіт».
4.Завдання від Раїски Мняу.
Скласти букви із пазлів. Скласти слово із утворених букв. (МОЛОДЦІ)
V. Прощання із гостями. 
Спасибі, що знайшли час і прийшли до нас. Якщо ваша ласка, то приходьте ще до нас, будь ласка.


Конспект уроку 
Українська мова. Читання
2 клас
Тема. Аладдін і чарівна лампа
Мета. Поглиблювати знання учнів про казку; вдосконалювати техніку читання, збагачувати словниковий запас учнів; вчити правильно висловлювати свої думки; вчити визначати головну думку казки; виховувати працелюбність.
Хід уроку
І. Організація класу
- Сьогодні у нас на уроці присутні гості. Давайте привітаємо їх.
- Добрий день!
ІІ. Мовленнєва розминка
1.Дихальні вправи
- Щоб ваші губи і язичок були слухняними, виконаємо дихальні вправи.
1,2,3 – вдихаємо повітря, 4,5 – видихаємо (двічі).
2.Робота над чистомовкою
- Пограємо в гру «Сорока і черепаха», попрацюємо над чистомовкою. 
3.Вправа «Криптограма»
- Прочитайте зашифроване прислів’я. Як ви його розумієте?
Кgазка вsчиvть, яwк нfа свswіті жиsть.
Казка вчить, як на світі жить. (Казка завжди має повчальний висновок). 
[image: D:\фото школа\2 клас\І семестр\уроки читання\урок читання 09.10.19\семінар\DSC_0042.JPG]ІІІ. Перевірка домашнього завдання.
· Кожна група готувала на сьогодні ілюстрації до прочитаних казок. Надаємо вам слово. (Представники кожної групи демонструють виконані до казок ілюстрації, пояснюють, яка це казка – народна чи літературна, про тварин, чарівна, побутова)
ІV. Повідомлення теми і мети уроку.
Ми продовжуємо говорити з вами про казки.
1. Вступна бесіда.
- І що ж воно таке, ота казка? З’явилася вона в прадавні часи і протягом століть залишається джерелом добра і мудрості. Гортаючи сторінки улюблених казок, ми розуміємо, що вони – наші вчителі. Казки нас виховують, навчають. Вони дають нам привід для роздумів, приносять радість.
- І сьогодні ми з вами помандруємо у прекрасну країну – Ірак, в одне з найбільших міст цієї країни – Багдад.
 Ця чудова країна знаходиться в південно-західній Азії, має давню культуру та прекрасні звичаї. 
Тут народилося багато казок. Із однією з них ми сьогодні з вами і познайомимося. Це казка «Аладдін і чарівна лампа».
2. Опрацювання казки «Аладдін і чарівна лампа»
- Наш Незнайко спробував надрукувати уривок цієї казки. Але, як завжди допустив багато помилок. Давайте допоможемо виправити ці помилки. Поясніть, які правила він порушив.
Вправа «Виправ помилки».
3. Словникова робота.
- В цьому тексті зустрілися такі слова. Хто може пояснити їх значення?
Читання слів «луною» за вчителем.
Пояснення значення слів «Тлумачний словничок».
4. Слухання казки (за диктором)
- Яких героїв казки запам’ятали?
- Як Аладдін-підліток ставився до матері?
- Чи легким було її життя після смерті чоловіка?Чому? 
5. Вправа для покращення зору.
6. Читання казки мовчки.
7. Завдання від Питайлика.
- Переглянь фрагмент мультфільму. Знайди в тексті, підкресли та прочитай уривок про переглянуте.
8. Зіставлення запропонованих прислів’їв із прочитаним текстом.
- Яким же був Аладдін? (лінивим, безтурботним, бешкетником).
- Прочитай прислів’я. Обери одне з них для поради Аладдінові, що не можна ледарювати й жити безтурботно.
Б) Бджола мала, та багато меду наносить.
9. Фізкультхвилинка з піснею «Захопливі казки».
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Кубик Блума.
Назви: позитивних (негативних) героїв
Запропонуй: свою назву твору
Поясни: чим переймався батько Аладдіна?
Чому: навчає нас ця казка? Подобається цей твір? 
Поділись: Чи хотілося б тобі потоваришувати з дітьми, схожими на головного героя?
Придумай: Якби ти був письменником, про кого б ти написав казку?
VІІ. Домашнє завдання. 
Читати уривок казки «Аладдін і чарівна лампа».

План-конспект уроку у 2 класі
Я досліджую світ
Тема: Як бажання можуть об’єднувати спільноту?
Мета: Формування предметних компетентностей:
Мовно-літературна: формувати комунікативну та читацьку ключові компетентності;
розвивати мислення учнів, мову, уявлення;
збагачувати словниковий запас;
розширювати знання  учнів про класну спільноту;
ознайомити з основними нормами поведінки, відносинами, обов’язками в спільноті;
розвивати вміння піклуватися про членів спільноти.
Формування ключових компетентностей:
Громадянські та соціальні:  формувати вміння вчитися, планувати свої дії,
продуктивно співпрацювати  з різними партнерами в групі;
формувати самостійність, активність.
Обладнання: комп’ютер, мультимедійний проектор, малюнки казкових героїв, ілюстрації по темі,  картки для роботи в групах, цеглинки LEGO, кубик Блума. 
Хід уроку
[image: Світлина від Zoya  Kanivets.]І. Організація класу
- Продзвенів дзвоник. Урок починається. Я посміхнуся вам, а ви  посміхніться один одному і подумайте, як добре, що ми сьогодні усі разом.
Я бажаю вам  гарного настрою і дбайливого ставлення один до одного.
ІІ. Оголошення теми і мети уроку.
1. Бесіда
Від серця до серця
Лунають вітання.
Прийміть найщиріші мої побажання:
Щоб ви були старанні,
Щоб ви були завзяті,
Веселі та  щасливі
Здорові і  багаті!
- Скажіть, будь ласка, що я побажала вам?   (здоров’я, щастя…)
- Так, а це тому, що на сьогоднішньому уроці буде йти мова про те, як наші бажання можуть об’єднувати спільноту.
- Сьогодні зранку я отримала листа. Хотіла разом з вами його прочитати, але не знаю, де його поклала. Гадаю, він десь загубився серед ось цих конвертів. І він знайдеться до кінця уроку. Допоможете мені його знайти?
-  А  ви  казки  любите? (любимо)
- Пригадайте  казки,  в  яких  головні  герої говорили про свої бажання чи загадували їх. («Казка про рибака і рибку», «Квітка-семицвітка»)
- Перегляньте невеличкий уривок такої казки (м/ф «Дерево бажань»)
- Як ви гадаєте, чи здійсняться мрії всіх звіряток? (так)
- Так, адже вони всі загадували щось хороше і прийняли білченя до своєї компанії.
- І  сьогодні  на  уроці  герої  цієї  казки  у  нас  в  гостях.  І  не  з  порожніми  руками,  а  із  завданнями,  які  ми  повинні  виконати.

2. Очікування
СОРОКА  принесла нам -  очікування. 
- Що  ви  чекаєте  від  уроку?  (нових знань, гарних оцінок, поділитися знаннями, цікавих ігор, цікавого уроку, відкрити нове, змагання, працювати в групі)
- А  я  очікую  від  вас   правильних  відповідей, активності, злагодженості у роботі.
- Знову повернемося до нашого мультфільму. Скажіть, будь ласка, які бажання висловлювали звірятка? (лисичка – стати красивою, ведмедик – бути пасічником, вовчик – стати вчителем у лісовій школі, білченя – знайти хороших друзів).
- Які з цих бажань є особистими, а які можуть бути спільними для кількох героїв?
- Так, особисті – це бажання лисички, вовчика, ведмедика. А бажання мати хороших друзів – це мрія всіх.
- Усі ми різні. Ми маємо різні бажання і це чудово! Але є бажання, які можуть бути спільними для багатьох. Саме про це ми з вами і поговоримо.
ІІІ. Вивчення нового матеріалу
1.Робота в групах. Складання асоціативного куща
ЗАВДАННЯ ВІД ЗАЙЧИКА
- Зверніть увагу  - на партах лежать букви, попрацюйте в групах. Із поданих букв складіть слова-бажання, які можуть об’єднувати спільноту.
Дружба, розваги, злагода, мир, турбота (один про одного, про довкілля).
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
ЗАВДАННЯ ВІД  ЛИСИЧКИ
- А наступне завдання нам принесла Лисичка.
2.Вправа «Моя думка»
- Ми з вами пограємо в гру. Для цього вам потрібно взяти дві цеглинки LEGO – червоного і зеленого кольору. Я промовлятиму твердження. Ті, хто погоджуються з ним, піднімають цеглинку зеленого кольору, а хто не погоджується – червоного. Тож, почали!
- Кожна дитина бажає грати в ігри.
- Кожна дитина бажає жити в сім’ї.
- Кожен бажає їсти морозиво щодня.
- Кожна дитина бажає мати друзів.
- Кожна дитина мріє бігати по коридору на перервах.
- Кожен бажає стати космонавтом.
- Кожен бажає миру на Землі.
[image: Світлина від Zoya  Kanivets.]- Чи перестанете ви мріяти, якщо ваше найзаповітніше бажання здійсниться? Ні.
Чому? Бо попереду на вас чекає нова мрія!
ЗАВДАННЯ ВІД  БІЛОЧКИ
Вправа «Ґроно»
- Білочка, що принесла вам наступне завдання, завжди мріяла знайти хороших друзів. Її мрія збулася. Давайте допоможемо їй розібратися, як бажання можуть об’єднати спільноту?
- А для цього ми створимо ґроно спільних бажань.
- Виберіть три найважливіших, які на вашу думку об’єднують ваш клас. (Створення ґрона спільних бажань та прагнень класної спільноти)
ЗАВДАННЯ ВІД ВОВЧИКА
1. Гра «Кубик Блума»
- А тепер пограємося кубиком. Я буду кидати кубик. Ви повинні спіймати його, прочитати запитання і дати відповідь.
Назви своє найзаповітніше бажання (чого ти хочеш)
Поясни що треба робити, аби бажання збулося (чи може бути спільне бажання у всіх дітей вашого класу)
Чому у всіх нас різні бажання
Поділись якби ти був чарівником, то яке бажання виконав би
Запропонуй якесь найфантастичніше бажання
Придумай що б трапилось, аби всі бажання зникли
VІ.  Рефлексія.
1.ЗАВДАННЯ ВІД ВЕДМЕДИКА
2.Гра «Продовж речення»
Я мрію про…
Я бажаю усім…
3.Вправа «Моя мрія»
- У кожного з вас є  мрія. Складіть долоньки разом, піднесіть їх до ротика і пошепки вимовте свою мрію: «Я мрію, щоб…». Заховайте свою мрію в кулачок, притуліть до серця і відпустіть, дмухнувши на неї. Нехай ваші мрії летять і обов’язково збудуться.
От ми з вами і справились з усіма завданнями наших героїв і нам залишилося лише переглянути очікування.
- Чи здійснились ваші очікування? (за допомогою цеглинок учні визначають, чи справдились їхні очікування: червоний – не сподобалось, жовтий – сподобалось, зелений – дуже сподобалось).
- Мої очікування справдились:
Працювали ви старанно.
І скажу вам у кінці,
Що сьогодні на уроці
Всі були ви молодці!
- Давайте створимо пірамідку нашого настрою. (діти складають пірамідку)
- О, а ось і лист Сороки знайшовся! Давайте поглянемо, що там? (в конверті мотиваційні браслети, які роздаю дітям за роботу на уроці) 
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План-конспект інтегрованого уроку 
Я досліджую світ (читання, математика). 2 клас.
Тема. 	Які правила в сім’ї? Створення календаря сімейних свят.
Мета. 	Формування предметних компетентностей:
Мовно-літературна: формувати комунікативну та читацьку ключові компетентності;
розвивати мислення учнів, мову, уявлення;
збагачувати словниковий запас;
розширювати знання  учнів про сім’ю, її склад; 
уточнити уявлення дітей про сімейні стосунки; 
ознайомити з основними нормами поведінки, відносинами, обов’язками в сім’ї;  
розвивати вміння піклуватися про членів сім’ї. 
Математична: формування математичної компетентності;
розвиток математичного мовлення учнів, необхідного для опису відношень, закономірностей;
формування досвіду використання математичних знань у житті.
		Формування ключових компетентностей:
Громадянські та соціальні:  формувати вміння вчитися, планувати свої дії, 
продуктивно співпрацювати  з різними партнерами в групі;
формувати самостійність, активність.
Обладнання: комп’ютер, мультимедійний проектор, малюнки до казки «Ріпка», ілюстрації по темі,  картки для роботи в групах, ребуси, цеглинки LEGO, кубик Блума.
Хід уроку
І. Організація класу 
- Продзвенів дзвоник. Урок починається. Я посміхнуся вам, а ви  посміхніться один одному і подумайте, як добре, що ми сьогодні усі разом. 
Я бажаю вам  гарного настрою і дбайливого ставлення один до одного. 
ІІ. Оголошення теми і мети уроку
1. Бесіда
                  - Доброго  ранку, - я  сказала  матусі,
- Доброго  ранку, - побажала  бабусі,
 - Доброго  дня, - усім  членам  сім’ї,
В  злагоді  й  мирі  живіть  усі  дні.
     -  Скажіть,  будь  ласка,  з  ким  я  віталася? (з мамою, бабусею)
    - Так, я віталася з сім’єю .  Бо  тема  сьогоднішнього  уроку…..  Забула.  Допоможіть  мені  згадати,  розгадавши  ребус.


                                                                                      

     (Сім'я)    
7 ‘ я 
Р 1 а  


	                                                                                              (Родина) 
  



- Дякую.  Я  згадала.   
 - Тема  уроку:  «Правила в сім’ї».  І  ми  будемо  говорити  про  те,  які  бувають  сім’ї,  які основні норми поведінки, відносини, обов’язки в сім’ї. Будемо  вчитися  любити  та поважати  членів своєї родини, дбати  один  про  одного.
 - А  ви  казки  любите? (любимо)
 - Пригадайте  казки,  в  яких  головні  герої  -  родина,  сім’я. («Попелюшка»,  «Кривенька качечка»,  «Ріпка»)
- Перегляньте невеличкий уривок такої казки (м/ф «Ріпка»)
- Казка  «Ріпка».  Тут  не  тільки  члени  родини,  а  і  їх  улюбленці.  І  сьогодні  на  уроці  герої  цієї  казки  у  нас  в  гостях.  І  не  з  порожніми  руками,  а  із  завданнями,  які  ми  повинні  виконати.
2. Очікування
    		РІПКА принесла нам -  очікування.
- Що  ви  чекаєте  від  уроку? (Учні відповідають - нових знань, гарних оцінок, поділитися знаннями, цікавих ігор, цікавого уроку, відкрити нове, змагання, працювати в групі)          
- А  я  очікую  від  вас   правильних  відповідей, активності, злагодженості у роботі. 
ІІІ. Вивчення нового матеріалу
1. Робота в групах. Складання асоціативного куща
[image: D:\фото зконкурсу учитель року\IMG-9c0c1fa1d4c4a05aabf3cada9b20d10c-V.jpg]ЗАВДАННЯ ВІД ДІДА АНДРУШКИ
- Зверніть увагу  - на партах лежать букви, попрацюйте в групах. Із поданих букв складіть слова за темою «Сім'я» .
Б, А, У, С, Я, Д, І, Д ,Ь, М, Т, О, И, Н, К
1)дідусь, мама 2) тітка, син 3) тато, бабуся 4)доня, дядько) 
- Зачитайте складені слова. 
- Кого ми можемо назвати сім’єю?
- А хто входить до складу родини?
2.Словничок
Сім’я  – це найближчі для тебе люди, мама, тато. А ось бабуся, дідусь, тітки, дядьки, їхні діти, інші родичі, які проживають окремо – це родина.
 Дружна родина. Під цими словами кожний з нас розуміє дуже багато. Це і спокійний дім, тепле і ніжне ставлення один до одного, взаєморозуміння в родині, радість спілкування.
- Пригадайте казку «Ріпка». Що робили разом члени цієї родини? (допомагали один одному витягнути ріпку). 
ВИСНОВОК. Отже, головне правило родини – допомога.
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА
У мами левиці є… (левенята).			(Діти «трясуть гривкою».)
А у ведмедиці є …(ведмежата).			(Ходять на місці, як ведмідь.)
У мами зайчихи є… (зайченята). 		     (Стрибають на місці, як зайчик.)
У матінки  качки  - малі… ( каченята). 	    (Махають руками, як крильцями.)
У моїх батьків є… (я). 				         (Обіймають себе.)
Щаслива і дружна наша… (сім’я).                     (Підіймають руки вгору.)
ЗАВДАННЯ ВІД БАБИ МАРУШКИ
- У кожній сім’ї є свої правила. Хтось ходить в магазин, хтось готує, хтось доглядає за дітьми. У сім’ї, де всі допомагають один одному, завжди панують добробут і здоров’я.
3.Гра «Будуємо дім»
- З чого починається сім'я? З розуміння, доброти, але головне - з турботи один про одного. В хорошій сім'ї - теплий, гостинний, затишний будинок. Такий будинок створюється по цеглинці. Він дає людині не тільки дах, але і зберігає душевне тепло, є джерелом радості. А це залежить і від того, чим і як живе сім'я, який сімейний уклад і традиції. 
Давайте побудуємо такий будинок. 
[image: Пов’язане зображення]На цеглинках написані питання: 
- Хто миє посуд?
- Хто заробляє гроші?
- Хто ходить у магазин?
- Хто доглядає за тваринами?
- Хто прибирає постіль?
- Хто готує їсти? 
- Хто турбується про тебе?
- Хто прибирає іграшки?
- Хто доглядає дітей?
- Хто підмітає у кімнаті?
- Хто дбає про здоров’я родини?
- Хто радіє вашим успіхам?
- Хто чистить твоє взуття?
- Хто бавиться з сестричкою?
- Хто входить до складу сім’ї?
(Діти по черзі виходять, беруть цеглинки, читають питання, відповідають на нього і прикріплюють так,  щоб побудувати будинок.)
- Молодці! Будинок для дружної сім'ї готовий!
- Чого не вистачає в цьому будинку?  (Людей, близьких, тварин)
- Так давайте візьмемо в руки будиночки і заселимо їх рідними та близькими людьми. Впишіть їх імена в прямокутники вікон. 
Поселимо в наш будинок маму, тата, сина, доньку, бабусю, дідуся…	
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4. Робота з підручником (с. 51) 
- Давайте ознайомимося з віршем  Г. Биченюк «Таня-помічниця» (читає вчитель)
- Дайте відповіді на запитання:
- Як Таня допомагала своїй мамі?
- Як ти допомагаєш батькам?
Повторне читання вірша учнями (з екрану)
ЗАВДАННЯ ВІД СОБАЧКИ ФІНКИ
- А тепер пограємо в гру «Добери слова, протилежні за значенням»
5. Гра «Добери слова протилежні за значенням»
Розклав – склади
Насмітив – підмети
Розлив – витри
Розсипав – збирай
Замастив – помий
Де взяв річ – туди і поклади
ФІЗКУЛЬТХВИЛИНКА для зняття втоми з очей
ІV. Закріплення вивченого.
ЗАВДАННЯ ВІД КИЦІ ВАРВАРКИ
1. Створення сімейного календаря. (зошит с. 45)
- У кожного з вас є вежа з цеглинок. Скажіть, із яким кольором на вежі у вас асоціюється зима (весна, літо, осінь)? Чому?
- А тепер пригадайте, коли у кожного з вас день народження і станьте по чотирьох кутах – зима, весна, літо, осінь. Кожна група складає свою вежу – зелену синю, жовту, помаранчеву. 
1, 2, 3 – почали! (діти складають вежі).
- Супер! Представники групи поставте вежі на стіл. У нас є 4 вежі. Яка найвища? Скільки тут цеглин? Яка найнижча? Скільки в ній цеглин? Які однакові?
 - А чи пам’ятаєте ви, коли день народження у мами, тата, братика, сестрички, дідуся, бабусі? Вдома разом зі старшими створіть календарик сімейних свят.
V.  Підсумок уроку. 
 ЗАВДАННЯ ВІД МИШКИ СІРОМАНКИ
1.Гра «Кубик Блума»
- А тепер пограємося кубиком. Я буду кидати кубик. Ви повинні спіймати його, прочитати запитання і дати відповідь.
Висновок. Хороша сім’я – де люди піклуються один про одного, допомагають один одному, люблять і шанують один одного
VІ.  Рефлексія.
1.Гра «Продовж речення»
Я вдячний своїм батькам за…
Я люблю свою сім’ю тому що…
2.Вправа «Моя мрія»
- У кожного з вас є  мрія про свою сім’ю. Складіть долоньки разом, піднесіть їх до ротика і пошепки вимовте свою мрію: «Я мрію, щоб…». Заховайте свою мрію в кулачок, притуліть до серця і відпустіть, дмухнувши на неї. Нехай ваші мрії летять і обов’язково збудуться.
- Уже й завдання мишки виконали, а ріпка сидить у землі, як пень. Чому? Я здогадалась. Треба переглянути очікування.
- Чи здійснились ваші очікування? (за допомогою цеглинок учні визначають, чи справдились їхні очікування: червоний – не сподобалось, жовтий – сподобалось, зелений – дуже сподобалось).
- Мої очікування справдились: 
Працювали ви старанно.
І скажу вам у кінці,
Що сьогодні на уроці
Всі були ви молодці!
- Давайте створимо пірамідку нашого настрою. (діти складають пірамідку)
Як підсумок роботи учнів на уроці: подарунок для дітей – мотивуючі браслетки.












ДОДАТКОВІ МАТЕРІАЛИ
Гра «Так чи ні»
У  дружній  сім’ї  члени  родини  повинні:
· Шанувати  старших
· Не  прислухатися  до  порад  членів  родини
· Виконувати  свої  обов’язки
· Допомагати  одне  одному
· Сваритися
· Не  слухати  нікого
· Піклуватися  одне  про  одного
· Робити,  що  заманеться
· Разом  відпочивати
· Піклуватися  про  менших  братиків  та  сестричок
· Виконувати  всі  хатні  справи  разом
· Цілий  день  бавитися  і  гуляти
· Вітати  всіх  зі   святами,  днем  народження

Поясни прислів’я
Без сім’ї немає щастя на землі.
Мати однією рукою б’є, а другою гладить.
Які мамка й татко , таке й дитятко.
Шануй батька й неньку, буде тобі скрізь гарненько.
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