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ВСТУП
Пріоритетним напрямком модернізації освіти є виховання особистості, яка прагне до максимальної реалізації своїх можливостей, відкритої для сприйняття нового досвіду, здатної на усвідомлений та відповідальний вибір у різних життєвих ситуаціях. 

Сьогодні вже не викликає сумнівів той факт, що сучасна дитина не така, якою були її однолітки кілька десятиліть тому. Сучасні діти більш активні, рухливі, поінформовані багато в чому, кожна дитина індивідуальна і неповторна. Це не тільки тому, що змінилася природа самої дитини чи закономірності її розвитку. Принципово змінилося життя, предметний та соціальний світ, очікування дорослих та дітей, виховні моделі у сім'ї. 

А щоб відповідати сучасним вимогам, розуміти дітей, бути учасником процесу формування особистості дитини, вихователю необхідно бути шукачем, мандрівником, який завжди перебуває в дорозі і відкривати для себе і вихованців – щось НОВЕ!

Для цього вихователям дитячих садків необхідно опановувати сучасні освітні технології (техніки), з допомогою яких можна реалізувати вимоги нових державних освітніх стандартів. 
Сторітелінг в Україні вважається інновацією в освіті, а особливо в дошкільній. Так педагог Н. Бондаренко визначає сторітелінг як ефектиний метод донесення інформації шляхом розповіді зворушливих, повчальних, смішних історій, а науковиця Г. Гич визначає сторітелінг як прийом, суть якого полягає у вибудовуванні промовцем перед аудиторією сюжетної оповіді. Отже сторітелінг досліджується науковцями різних галузей наук та з різних аспектів. Окремі аспекти використання сторітелінгу відображено у працях Л. Зданевич, Н. Гущиної, К. Крутій, С. Немченко.
Сьогодення швидкоплинне, стрімке та інформаційно перевантажене. Відтак людям необхідні ефективні методи передачі інформації, як от сторітелінг.
«Сторітелінг» - це ефективний метод донесення інформації до дитини шляхом розповідання смішних, зворушливих або повчальних історій з реальними або вигаданими персонажами.

Він поєднує в собі психологічні, управлінські та інші аспекти і дозволяє не лише ефективно донести інформацію, а й мотивувати дитину на певні вчинки і отримання максимально високих результатів. Тому, цей метод сьогодні активно використовується у різних сферах життя.
Хоча ця технологія розроблена для менеджменту та маркетингу, вона може бути корисною і в галузі освіти так як ця технологія за допомогою якої можна створити умови для мотивації дітей до навчання та отримання необхідної інформації.
РОЗДІЛ 1. СТОРІТЕЛІНГ - ТВОРЧІ ТА ПІЗНАВАЛЬНІ ІСТОРІЇ НА ВАРТІ ЦІКАВОГО НАВЧАННЯ
1.1. Історія виникнення
«Словесна творчість – це могутній засіб розумового розвитку людини, перед якою відкривається світ. З того часу, як слово стає для дитини інструментом, за допомогою якого твориться нова краса, дитина піднімається на нову сходинку бачення світу, досягає якісно нового етапу у своєму, духовному розвитку. Їй хочеться у слові виразити своє захоплення, свій подив перед красою світу». – В. Сухомлинський.

Мова – це складний психологічний процес, який неможливо оцінювати, розвивати окремо від мислення або сприймання. Навчальний матеріал, поданий у вигляді цікавої захоплюючої історії, сприяє розвитку особистісних якостей, демонструє унікальність уяви кожної дитини, дозволяє проявити активність та творчість. Оскільки сучасні діти багато часу проводять онлайн, реальне спілкування стає мистецтвом, якому потрібно навчати. Для цього чудово підходить метод «сторітеллінга».

Сторітеллінг (у перекладі з англійської story означає історія, а telling – розповідати; отже, сторітеллінг – це розповідь історій) – це мистецтво захоплюючої розповіді та передачі за її допомогою необхідної інформації з метою впливу на емоційну, мотиваційну, когнітивну сфери слухача. Ця методика була розроблена та успішно випробувана на особистому досвіді Девідом Армстронгом, головою міжнародної компанії Armstrong International.

У процесі створення сторітеллінга Девід Армстронг врахував відомий психологічний фактор: історії значно легше сприймаються, вони більш захоплюючі та цікаві, ніж правила або директиви. Після того, як людина вислухала вас, вона починає вам довіряти. Вам же стає значно простіше переконати її у чомусь та мотивувати.

Сторітеллінгом зацікавлені педагоги та психологи у всьому світі, оскільки пояснення матеріалу у формі розповіді історій розвиває у дітей уяву, логіку та підвищує рівень культурної освіти. Сторітеллінг може бути застосований у будь якому місці та у будь який час. Історії дозволяють розповісти про те, як приймаються рішення та будуються стосунки. Через обмін історіями, вибудовуючи емоційні зв’язки, діти та педагоги створюють правильні й більш якісні взаємостосунки.

Сторітелінг дає змогу цікаво подати якийсь науковий факт, перетворити енциклопедичний нудний виклад на захопливу пригоду. Якщо скласти розповідь правильно, слухачі уважно слухатимуть до кінця і вже пізніше зрозуміють, чого навчила їх історія. Навчання розповіді перетворюється на сторітелінг тоді, коли до переказу фактів додають емоційне забарвлення – зміну інтонації голосу, міміки, жестів, «нотку трагізму» тощо.
1.2. Мета, завдання та зміст сторітелінгу
Мета – привернути увагу дітей з початку розповіді і утримувати її протягом всієї історії, викликати симпатію до героя, донести основну думку історії.

Завдання сторітелінгу:

· Обгрунтувати правила поведінки в тій чи іншій ситуації, хто і навіщо створив ці правила;

· Систематизувати і донести інформацію;

· Обгрунтувати право кожного бути особливим, не схожим на інших;

· Наочно мотивувати вчинки героїв;

· Сформувати бажання спілкуватися.

Зміст сторітелінгу –  розповісти хорошу історію означає розказати її так, щоб діти «побачили» дію й забажали взяти в ній участь. Storytelling – це інтерактив. Його зміст залежить від певної ситуації, загальної атмосфери, реакції слухачів тощо. Педагог має вдало імпровізувати й тонко реагувати на настрій аудиторії.
Storytelling допомагає дитині:

1. засвоїти матеріал, адже його подають як цікаву історію;

2. продемонструвати унікальність власної уяви;

3. проявити активність і творчість;

4. розкрити таланти й самовиразитися;

5. здобути впевненість у виступах на публіці;

6. розвинути грамотне мовлення.

При складанні історії необхідно враховувати:
· вікові особливості дітей, в тому числі інтелектуальний, емоційний, фізичний і духовний рівень розвитку.

· У кожного персонажа повинні бути особливі риси характеру, які будуть відображатися в викладених подіях. Основний персонаж неодмінно повинен викликати симпатію.
· Історія повинна викликати почуття емпатії представленим персонажам, представляючи себе на його місці.

· Необхідно додавати емоційний фон до фактів. І не можна випускати з уваги почуття гумору, воно може допомогти вирішити будь-які проблеми.

1.3. Види педагогічного сторітелінгу

У роботі з дітьми дошкільного застосовують три види педагогічного сторітелінгу:

– класичний;

– активний;

– цифровий.

Чим відрізняються ці види сторітелінгу? У класичному історію розповідає педагог, діти тільки слухають і сприймають інформацію.

В активному сторітелінгу педагог задає основу події, формує її проблеми, цілі і завдання. Діти стрімко залучаються до процесу складання історій.

У цифровому сторітелінгу педагог доповнює розповідь візуальними компонентами – картинками, презентаціями, відео, скрайбінгом, інфографікою.

Будь-яка історія має обов’язкові основні складові:

– експозиція – придумайте персонажа та його найближче оточення;

– зав’язка – опишіть, що з ним сталося;

– розвиток подій – продумайте усі події, визначте, які емоції мають у цей час відчувати слухачі, розкажіть як змінювався персонаж у ході подій;

– кульмінація – повідомте, яка подія стала «вирішальною» для персонажа;

– розв’язка – розкажіть, чим усе завершилося, як змінився персонаж, що він зрозумів;

– висновок – натякніть, чому нас учить ця історія.

Зміст історії може бути цікавим, але якщо оповідач говорить монотонно та не доносить свої почуття до слухачів, вони нудьгуватимуть. У сторітелінгу важлива харизматичність оповідача. Він має володіти навичками акторської майстерності: вміти перевтілюватися, імпровізувати, інтонувати мовлення тощо.

Історія має бути цікавою самому оповідачеві, тоді в неї повірять слухачі.

Розповісти хорошу історію – це означає розповісти її так, аби діти «побачили» події, прожили всі пригоди разом із персонажами та наприкінці пораділи чи посумували за них. Аби вихователі опанували мистецтвом цікавої розповіді та навчили дітей розповідати, корисно провести для них практикум.
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1.4. Правила сторітелінгу

Правила сторітелінгу:

1. Розповідь на початку заняття (сюрпризний момент) має тривати не більше 2-3 хв. Це має бути непростий або комічний випадок з життя персонажа, мета якого — донести до дітей важливу інформацію;

2. Персонажі (або персонаж) мають бути яскраві, добре знайомі дітям (їхня “фізична” присутність під час розповіді не обов’язкова);

3. Ключовим є запитання, на якому зосереджено увагу слухачів і на яке буде дано відповідь наприкінці історії;

4. Для підтримання уваги дітей важливо забезпечити оптимальний ритм історії (тобто те, наскільки швидко або повільно вона розвивається);

5. Емоційне наповнення оповідки має наближати її до власного досвіду

слухачів, аби вони співчували персонажеві, бажали допомогти йому;

6. Діти мають бути учасниками подій, що відбуваються з персонажем і особисто стосуються кожного з них;

7. Оповідачу доречно варіювати тон, гучність свого голосу. Розповідання тихим голосом, а іноді навіть пошепки, допомагає слухачам сприйняти сюжет, злитися з ним, співпереживати персонажам;

8. Бажано супроводжувати розповідь відповідними мелодіями і звуками (підготовленими заздалегідь);

9. Розповідь не слід перевантажувати зайвими деталями та наочністю.
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1.5. Основні структурні компоненти сторітелінгу

Починаємо, як правило, з прив’язки до місця події (де розпочалася історія — реальна, казкова, фантазійна тощо).

Далі мають виникнути особливі обставини (хтось зник, зіпсувалися погодні умови, комусь (тваринам, рослинам, казковим персонажам та ін.) потрібна допомога).

Щоб розв’язати проблему, персонаж залишає домівку й вирушає назустріч пригодам. Ці пригоди обов’язково завершуються його перемогою та щасливим поверненням додому.

І насамкінець — мораль історії (старших дошкільнят можна залучити до формулювання висновку).

Завважмо: деякі структурні компоненти сторітелінгу можна об’єднувати залежно від сюжету оповіді.
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1.6. Переваги сторітелінгу у роботі з дошкільниками

Переваги сторітелінгу у роботі з дошкільниками:

· Цікавий засіб урізноманітнення заняття або освітньої ситуації;
· Допомагає реалізувати індивідуальний підхід та зацікавити дітей;

· Розвиває мовлення, уяву, фантазію та креативність;

· Сприяє налагодженню добрих взаємин між вихованцями та педагогами;

· Знімає психологічне напруження;

· Це один із найприродніших і водночас найефективніших способів надавати освітньому процесу особливої якості.
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РОЗДІЛ 2. СТОРІТЕЛІНГ ЕФЕКТИВНИЙ МЕТОД РОБОТИ З ДІТЬМИ ДОШКІЛЬНОГО ВІКУ

2.1 Ефективність методу
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Розповідь — ключовий прийом у роботі вихователя, Ми постійно розказуємо дітям різні оповідки, казки, придумуємо власні сюжети, описуємо події з життя, подаємо пізнавальну інформацію.
Як же стати майстерним оповідачем? Відповідь дає сторітелінг.

Важко відшукати педагога, який би жодного разу не вдавався до оповіді, щоб досягти яких-небудт освітніх цілей. Але, як показує досвід, жодна людина не має вродженого відчуття того, як правильно розповідати історії. Те, що за звичкою вважають природними здібностями, талантом, непересічним розумом, насправді є вмінням, досвідом, освіченістю в певній творчій галузі.
Важливо не лише що розповідають, а й те, як саме. Історія – це не протокол, це не послідовне відтворення подій. Це завжди витвір, виріб, це те, що створює оповідач.

В історії важливо, як ви добираєте матеріал, на що ви звертаєте увагу, на що ні, як ви обираєте головне, як ви розставляєте ці шматки матеріалу, чому ви приділяєте більше уваги, а чому менше, які зв’язки між цими елементами ви підкреслюєте. Це саме ваш виріб. Історію створюєте ви.
Як педагогу створити свою історію? Варто розуміти, що далеко не кожна розповідь є історією. Щоб створити, вам потрібно чітко знати тему, розробити сюжет, вигадати непересічного героя, додати трохи цікавих подій та вивести правильні висновки. В цілому алгоритм дій буде наступним: 
1. Визначення теми та мети заняття – від цього залежить вибір сюжету історії. 
2. Розробка детального сюжету та основних подій оповіді. 
3. Вибір головного героя – подумайте над його іменем, характером, зовнішністю тощо. 
4. Вигадка інтриги: чим більш несподіваною вона буде, тим краще. На цьому етапі вже можна складати перший варіант історії. 
5. Прочитайте головний варіант та додайте метафори. 
Історія може бути вигаданою від початку і до кінця, але також можна використовувати цілком реальні події. Так буде навіть краще, адже випадки з життя завжди викликають величезну цікавість. Зверніть увагу: розповідь має бути емоційною та динамічною, події мають йти одна за одною.
2.1.1. Оповідь у житті дитини

Фантастичні, казкові оповіді сприяють розвитку уяви. Завдяки розвитку уяви діти навчаються прогнозувати майбутнє, виправляти помилки, регулювати свій емоційний стан. Слухання оповіді також сприяє розвитку другої сигнальної системи, що пов’язана з реагуванням на мовні сигнали, розвитку емпатії і, як наслідок, емоційного інтелекту.

Самі діти починають вигадувати історії, граючи в сюжетно-рольові ігри (у сімю, магазин, школу), а також граючи з ляльками та іншими іграшками, що стають персонажами імпровізованої історії. У ранньому віці діти вигадують прості й конкретні невеличкі історії, розігрують окремі ситуації. Старші дошкільнята вже можуть придумати повноцінну історію з початком, серединою й кінцівкою.

Сприяти розповіданню історій завжди доречно. Завдяки цьому розвивають мислення, розуміння причинно-наслідкових зв’язків, певні патерни поведінки. Складаючи оповідь, діти засвоюють зміст культури.ю у якій зростають. Розповідання історій також розвиває уяву, образне та абстрактне мислення. Корисно пропонувати дітям вигадати власну історію, починаючи із заздалегідь підготованої першої фрази.

Важливо дбати про емоційний та фізичний комфорт дитини. Важливо, щоб дитині було цікаво «грати в оповідь». Як і для розвитку мовлення взагалі, так і для розвитку навичок розповідання важливий розвиток дрібної моторики рук: малювання, ліплення, зав’язування шнурків тощо.

Намагання випередити події, прискорити розвиток дитини, який відбувається в природному для неї темпі, перевантаження дитини інформацією може мати зворотний ефект і призводити до сповільнення розвитку.

Зазвичай у 4 роки відбувається стрибок у мовленнєвому розвитку, дитина вже може самостійно, майже без допомоги дорослого розповідати історії, переказувати сюжет, п’ятирічна дитина самостійно складає розповідь за картинкою. У сім років деякі діти вже можуть записати свою розповідь. Навички літературного мовлення формуються в підлітковому віці.
2.1.2. Увага й цікавість
Дітям молодшого Й середнього дошкільного віку інформацію потрібно подавати зрозуміло й чітко, з якнайпростішою фабулою. Що молодша дитина, то складніше їй утримувати увагу. Тому за обсягом історія для дітей або її частина має бути невеликою. Середній час концентрації уваги в 3-4 роки становить не більше як 10-12 хвилин, у 4-5 років – уже до 15-20 хвилин. Утім, якщо історія нецікава дитині, вона може швидше відволікатися на щось інше якщо ж історія особливо цікава дитину Вона може швидше відволікатись на щось інше. Якщо ж історія особливо зацікавила дитину, вона може слухати її довше, ніж це буває зазвичай.

Часто дітей більше цікавлять фантастичні та казкові оповіді. Проте якщо персонажі схожі на самого слухача і в оповіді описують ситуації, актуальні для дітей, це додатково підживлює цікавість. Дитячу вагу краще утримують внутрішньо узгоджені системи персонажів, образів, думок. Важливо, щоб педагог сам розумів мету, ідею оповіді й підпорядковував цій ідеї усе, із чого складається історія. За розрізненими, позбавленими внутрішнього зв'язку подіями, героями, висновками стежити важче, хоч би якими яскравими та цікавими вони не були зовні.

Діти віком до трьох років можуть уважно слухати короткі казки, вірші, пісні тривалістю 8 – 10 хвилин, якщо мовлення та міміка оповідача особливо виразні. Пізніше разом із мовлення у дитини розвивається довільна увага, оповідач уже може організувати увагу дитини за допомогою слова.
2.1.3. Зрозумілий виклад

У 2,5 роки в дітей активно розвивається образне мислення, уява. У цьому віці вже можна розповідати короткі прості оповіді, підкріплювати їх малюнками, іграми тощо. У 3 роки дитина починає уважно дослухатися до віршів і казок, сприймати їх окремо від гри, малюнків, маніпуляцій з іграшками тощо. Зазвичай до 7 років діти мислять дуже конкретними поняттями: «пішли», «знайшли», «посварилися», «помирилися». Це треба враховувати, складаючи оповідь. В оповідях для дітей віком до від 7 років уже доречно потроху використовувати абстрактніші поняття: «мир», «війна», «любов» тощо.

До семи років, поки абстрактне мислення не сформовано, діти можуть не розуміє натяків та алегорій. Утім передумови абстрактного мислення можуть бути наявні вже з 5 років. Недарма в цьому віці дітей уже навчають розуміти значення прислів'їв. Використання крилатих висловів може бути доречним навіть якщо дитина не чула їх раніше або не розуміє їх значення. Можливо, пізніше, коли дитина зрозуміє суть вислову, вона вже пам'ятатиме зразки його вживання в мовленні.

Через незрілість емоційно-вольової сфери діти до 7 років можуть недостатньо розуміти іронію, сарказм, умисне перебільшення. Утім, за деякими даними, сучасні діти розуміють іронія та сарказм вже із 4 років. Та в будь-якому разі, вдаючись до таких прийомів, краще натякнути, що сказане не варто сприймати буквально.
2.1.4. Структура оповіді
З 6 – 7 років діти вже можуть сприймати кілька сюжетних ліній. В історіях для дошкільнят достатньо простого лінійного сюжету. В історіях для дітей віком до 5 років доречно за зразком народних казок розповідати про небагатьох головних героїв. Для дітей від 6 років можна додавати більше другорядних персонажів.

Описи та роздуми можуть переривати оповідь, якщо вони безпосередньо пов'язані із сюжетом і якщо вони невеликі за обсягом. Інакше дитина може віднести їх із подіями історії. В історіях для дітей віком 5 – 6 років уже доречно використовувати складні, поширені речення.

Однак занадто заплутані звороти можуть збити з пантелику в такому віці. В історіях для дітей від семи років можна використовувати відкритий фінал, щоб діти самі додумали недоказане.
2.1.5. Інформативність оповіді
Історії для дошкільнят мають бути простими й конкретними. Дітям зазвичай подобаються нові вигадані слова, але в оповідях для дітей до 7 років краще використовувати ті імена і назви, що пов'язані з основною сюжетною лінією. Дитина вже орієнтується в поняттях «велике-маленьке», «довге-коротке», орієнтуються в просторі на рівні «близько-далеко», «високо-низько», розуміє такі емоційні стани, як радість, сум, гнів.

У 4 – 5 років дитина вже здатна назавати більшість тварин і їхніх дитинчат, називає професії, частини предметів, може переказати знайомі казки з допомогою дорослих, самостійно розказувати короткі вірші. У 5 – 6 років діти зазвичай знають і вміють писати літери й числа, знають, із чого зроблені предмети («дерев'яний», «паперовий»), виразно розповідають вірші, переказують невеликі розповіді.

У 6 – 7 років пишуть читають, знають дні тижня, час доби, пори року, місяці, уміють класифікувати предмети, називають схожість і відмінність між предметами і явищами, самостійно читають текст і переказують його значення, мають уявлення про явища природи розрізняють диких і свійських тварин, трави, кущі й дерева тощо.
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2.2. Якими видами технології сторітелінгу користуюся в роботі з дітьми передшкільного віку
В своїй роботі з дітьми дошкільного віку я користуюся такими видами технології Сторітелінгу:

Storytelling на основі реальних ситуацій. Як приклад застосовуються життєві ситуації, які слід вирішити. Так досить просто вчити правила поведінки. Замість сухих морально-етичних бесід на основі своїх життєвих ситуацій, в які потрапляють діти або я сама, розповідаючи історії ми вирішуємо якусь із проблем (класичний і активний сторітелінг);

Storytelling на основі розповіді. Інформацію, яку потрібно донести до дітей, представляє герой (з улюблених мультиків та казок). Наприклад, «до нас сьогодні на заняття прийшов Лунтик, і у нього ...» щось сталося. Таким чином підвищується інтерес дітей і вони з захопленням слухають мою історію (класичний сторітелінг);

Storytelling на основі сценарію. Дитина стає частиною історії і досягає різних результатів в залежності від того, які рішення приймає. Це підходить для закріплення матеріалу, так як дозволяє застосувати раніше набуті знання і досвід. Такі заняття можуть будуватися за типом квестів і проводжу їх я на підсумкових інтегрованих заняттях та розвагах (активний сторітелінг);

Storytelling на основі проблемних ситуацій. Пошук способу розв'язання проблеми з найкращим результатом (активний сторітелінг).
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2.3. Організація та структура занять
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 На першому етапі заняття найдоречніше використовувати сторітелінг, щоб мотивувати дітей та презентувати тему заняття.
Головне на цьому етапі – «зачіпка», несподіванка, дивина, зупинка у звичній діяльності, що перетворює її на ситуацію нерозв'язаності, загадковості. Цікава історія допомагає сфокусувати увагу дітей на завданні, таким чином створюється освітня ситуація: новий поворот у вже відомому матеріалі, сюжеті.

Потім я задаю запитання, які виникли у дітей, визначаєм тему заняття. Важливо допомогти вихованцям визначити мету заняття і його результат (виходячи з їхніх вікових та психофізіологічних особливостей).
Щоб ефективно використовувати storytelling, я дотримуюся таких правил:
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- Розповідь на початку заняття (сюрпризний момент) має тривати не більше 2-3хв. Це має бути непростий або комічний випадок з життя персонажа, мета якого — донести до дітей важливу інформацію.

- Персонажі (або персонаж) мають бути яскраві, добре знайомі дітям. (їхня «фізична» присутність під час розповіді не обов'язкова).

- Ключовим є запитання, на якому зосереджено увагу дітей і на яке буде дано відповідь наприкінці історії.

- Починаємо, як правило, з прив'язки до місця події (де розпочалася історія – реальна, казкова, фантастична тощо). Далі мають виникнути особливі обставини (хтось зник, зіпсувалися погодні умови, комусь (тваринам, рослинам, казковим персонажам) потрібна допомога).
- Щоб розв'язати проблему, персонаж залишає домівку й вирушає назустріч пригодам. Ці пригоди обов'язково завершуються його перемогою та щасливим поверненням додому.

- І насамкінець – мораль історії (старших дошкільнят можна залучити до формулювання висновку).

- Щоб історія стала цікавою, треба помістити в неї людину. Персонаж може бути побутовим приладом, небесним тілом, елементарною частинкою, але в будь-якому разі в персонажі має бути щось людське – мова, міміка, постава, жести, думки, почуття.
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2.4. Використання карток Володимира Проппа

Малюки подорожують у захоплюючий світ казки із великим задоволенням, адже казка – це те рідне, дороге і знайоме кожному із раннього віку, коли ще ненька читала чи розповідала про Колобка, який втік від дідуся та бабусі; про неслухняних козенят, що не послухали маму і відкрили двері незнайомцю; про Теремок, у якому дружно жили звірята, аж допоки Ведмідь його не зламав, тощо. Із казок діти черпають певні знання, у них формується світогляд, виробляються моральні якості, бо саме структура казки розрахована на те, щоб підвести нас до певного висновку, сформувати мораль.
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Для старших же дошкільників казка – захоплююча пригода, у якій вигадка переплітається із реальністю, а звичайні предмети набувають якихось магічних властивостей. Іноді, у діях персонажів казки хтось може пізнати себе, а отже, зробити певний висновок про правильність та логічність своїх дій та вчинків, адже зазвичай, негативні риси у казках засуджуються або негативний персонаж у кінці казки виправляється чи його долають.

З метою розвитку культури мовлення та мовленнєвого спілкування, починаючи із середнього дошкільного віку, педагогу доцільно використовувати у роботі так звані картки Проппа.
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Картки Проппа активізують зв’язне мовлення, збагачують словник, стимулюють розвиток психічних процесів, розвивають творчу уяву, сприйняття, фантазію, підвищують інтерес у дітей до пошукової активності. 

За допомогою карток дитина легко засвоює зміст казки, що полегшує її переказ, а в подальшому сприятиме створенню власної казки.

На початковому етапі, як вихователеві, так й дітям, найдоцільніше використовувати адаптований (скорочений) варіант цих карток

Другим етапом роботи є ознайомлення з картками. Так, зображення будиночка означає «жили-були», зображення тваринки - «поява друга-помічника», зображення фігурки зі злим виразом обличчя - «ворог починає діяти», салют - «щасливий кінець», розкрита книга - «мораль історії» і т.д. 

На початку роботи по складанню цікавих історій краще використовувати лише кілька карток із символами найважливіших структурних елементів. 

Потім кількість карток можна збільшити. 

Бажано обрати для кожного віку найбільш привабливих та добре знайомих дітям персонажів казок, оповідань, мультфільмів.

Карти Проппа розвивають не тільки монологічне мовлення, а й стимулюють розвиток діалогу. Дитина може виступати в якості презентатора власної казки, а також можна розгорнути сюжетно рольову гру «Репортер», коли кілька дітей презентують свої казки.


Результат:

- вміння визначати жанр твору; 

- запам'ятовувати послідовність подій;

- виділяти основний зміст казки; 

- вибудовувати схему змісту, спираючись на карти Проппа; 

- впевнено маніпулювати картами; 

- відчувати красу і образність  рідної мови. 

Спираючись на власний досвід, можемо зробити висновок, що найкраще діти розповідають та описують те, що бачать, адже найбільше інформації з навколишнього світу вони отримують саме завдяки зоровому аналізатору. 
У своїй практиці я як і пропонує автор працюю над складанням казки за 10 функціями за один раз, так як цього достатньо для того, щоб розкрити зміст вже відомої дошкільникам народної казки, а також для того, щоб не перенавантажити дітей матеріалом та не загубити ключову лінію розвитку сюжету. Ось приклад карток, з якими я працюю:
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 .
Обираючи певну картку, діти роздумують, як її зв’язати із сюжетом заданої казки, з чого розпочати, який персонаж був позитивним, а який – негативним, яким способом його було переможено та ін. Знаючи значення кожної картки, вони без проблем крок за кроком відтворюють зміст казки. Вся ця процедура проводиться для того, щоб підвести дітей до моралі казки, а всі вони знають, що це те, чого нас казка навчила, який ми можемо зробити висновок.

Впроваджувати дану методику зовсім не важко, адже казки люблять всі: і дорослі, і діти, особливо, якщо ти сам береш участь у складанні, наче справжній митець-казкар, а не дошкільник у садочку.
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2.5. «Кубики історій» - як ігровий метод розвитку монологічного мовлення дітей
[image: image76.emf]«Кубики Історій» – як ігровий метод розвитку монологічного мовлення дітей

Так, на допомогу першому storytelling’овому досвіду добре підійдуть «кубики історій». З їх допомогою storytelling буде не зовсім класичним. Історія розвивається не під час розповіді, а в грі з кубиком — відповідно до того, яке зображення на стороні кубика випадає. Для дітей дошкільного віку – це своєрідні підказки, варіанти розвитку подій. На першому етапі вони дуже допомагають не зніяковіти дитині й хоч якось продовжити почату історію

Кубики Історій – це унікальна настільна гра-посібник технології «storytelling», яка розвиває фантазію і мову.

Кубик розміром 5/5 см на кожній з шести граней має предметну або сюжетну картинку, з якою потрібно зв'язати свою розповідь.

Це особливий тип гри, де між гравцями немає конкуренції - в кубиках історій немає переможених або переможців, адже всі учасники по черзі складають і розповідають вигадані пригоди якогось героя, гравець може сам вибрати жанр своєї казки, оповідання.

[image: image77.emf]Використовуючи кубики під час індивідуальної роботи та в ігровій діяльності я задаю тему розповіді або «читаю» початок, а дитина викидає кубики, розглядає картинки і сама придумує вже свою історію, або придумує історію разом зі мною. На такому занятті використовую 3-4 кубика.

Використовуючи кубики на підгруповому занятті, діти вигадують одну історію на всіх, коли кожен учасник додає до вже сформованого сюжету свою частину, на основі інтерпретації зображення, яке випало на кубику. Тут використовують від 6 до 9 кубиків.             
На початковому етапі діти в своїх розповідях використовують конкретний образ, який випадає на кубику. При систематичному використанні «кубиків історій» діти, починають пов'язувати образ на кубику, з якимись своїми асоціаціями, і тоді розповідь стає повніша і цікавіша. Щоб досягти позитивного результату на початковому етапі слід використовувати гру «Асоціації» (додаток 4).
2.6. Використання коміксів та сюжетних картинок у мовленнєвій діяльності дітей дошкільного віку
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Комікс – це історія в картинках, невелика, наповнена ілюстраціями книжка легкого, зазвичай пригодницького змісту для для дітей шкільного віку, або серія малюнків з відповідними підписами. А так, як дошкільники читати ще не вміють, складати цікаві розповіді їм зручніше за серією сюжетних картинок. Розповідь, поєднана з показом сюжетної картинки, допомагає виразніше побудувати свій монолог.


Переваги коміксів:
· Завдяки ілюстраціям діти їх краще сприймають.

· Новий формат історії.

· Допомагають бачити різноманіття можливостей у подачі сюжету.
· Збільшують дитячий словниковий запас.

· Розвивають уяву й фантазію.

· Діти люблять комікси. 

Тож для складання розповідей я використовую сюжетні картинки (комікси), їх пронумеровую, спочатку кожен з учасників гри, витягує свою картинку, розглядає її, а потім діти по черзі розповідають свою частину історії, приєднавши її до попередньої. Картинки можуть бути і не пронумеровані, тоді діти самі навчаються встановлюють правильну послідовність сюжету, що сприяє формуванню причинно-наслідкових зв'язків і розвитку логічного мислення. 
Здебільшого я використовую електронні додатки журналу «Джміль», там разом з коміксами пропонуються й ряд запитання за їх змістом. Та картинки з авторські картинки з інтерет видань. Запитання – це основний методичний прийом у навчанні розглядання коміксів. В завдання входить визначення місця і часу зображеної події, виділення і характеристика дійових осіб та найбільш суттєвих предметів навколишньої обстановки. Діти повинні розібратися у взаємовідносинах персонажів, уяснити просторові співвідношення предметів. Це допомагає педагогу підготувати дітей до сприймання і правильного розуміння основного змісту комікса. 

Роботу з дошкільниками з серією картинок треба починати з чотирьох річного віку. Дітям для складання серії пропонується 4-5 картинок. Їх сюжети мають відображати реальний досвід дітей (процес вмивання, годування, вкладання спати і так далі). 

У віці 5 років у серії може бути до 6 картинок по типовим подіям, пережитим дітьми в цьому віці (похід в зоопарк або в ліс). У цьому ж віці з можна використовувати серію картинок на основі казкових ситуацій (їжачок збирає яблука в лісі, варить варення і пригощає ним лісових звірів). 

У віці 6-7 років доцільніше використовувати серії картинок з 6-8 кадрів, пов'язаних різноманітним змістом (з особистого досвіду дітей, казкові ситуації з літературних творів, тощо). Бажано, щоб вихователь самостійно створював серії таких картинок. Оформляти їх можна у вигляді коміксів. Дітям не повинна бути заздалегідь відома послідовність дій у серії. 

Перш ніж дати завдання дітям, вихователь сам повинен виконати дії по встановленню логіки подій на картинках. Не рекомендується використовувати серії картинок з порушеною логічною ланцюжком або картинки, пов'язані з текстами знайомих дітям літературних творів. 

Бажано організовувати роботу з підгрупами дітей або індивідуально в ранкові або вечірні проміжки часу, у спокійній обстановці, без відволікаючих моментів. Час, що витрачається на навчання, не повинно перевищувати для дітей до 4 років 5-6 хвилин, 5 років - 10 хвилин, діти старшого дошкільного віку можуть бути максимально зайняті цією діяльністю близько 15 хвилин. 

Дуже важливо педагогу мотивувати цю діяльність. 

Приклади мотивації: 

–
Для дітей 4 років – порадіти картинкам, складеним у потрібній послідовності (стимуляція позитивного емоційного стану - проспівати пісеньку з картинками, проговорити римований текст); 

–
 Для дітей 5 років – прохання допомоги якому-небудь герою (Робот або фея Вінкс хоче розібратися в картинках); 

–
Діти 6-7 років – мотив змагання (робота на швидкість без помилок; підготовка до школи або гра в «Детективів»). 

Послідовність навчання дітей в роботі з коміксами 
(серією картинок)

Для підготовки дітей до роботи з коміксами необхідно навчити аналізувати реальні ситуації з їхнього життя. У процесі організації різних видів діяльності нам необхідно звертати увагу дітей на послідовність здійснюваних дій. Наприклад, в процесі вмивання вихователь запитує: 

–
Що ми зараз робимо? (Намилюємо руки) 

–
Що ви робили до цього? (Відкрили кран з водою)

–
Що ви будете робити після того, коли намилити руки? (Будемо змивати мило під струменем води. Закриємо кран і витираємо руки рушником)

–
Навіщо ми все це робили? (Щоб руки були чисті перед їжею) 

Мета таких бесід: навчити дітей промовляти ланцюжок взаємопов'язаних дій, встановлювати причинно-наслідкові зв'язки і бачити результат.

В якості підготовки може бути робота з аналізом причинно-наслідкових зв'язків у літературних творах. Після читання літературного твору педагог разом з дітьми робить «розкодрування» змісту тексту (з опорою на ілюстрації). 

Основні завдання педагога при підготовці дітей до  роботи з коміксами (серією картинок): 

- Тренувати дітей у вибудовуванні причинно - наслідкових зв'язків, встановлених автором тексту; 

- Формувати вміння визначати дії героя, фіксувати результати виконання цієї дії. 

Дітям, комікси дають можливість поділитись думками та міркуваннями стосовно побаченого, тим самим створюючи основу для інтерактивного діалогу.
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ВИСНОВКИ
Сторітелінг це цікавий засіб урізноманітнення заняття або освітньої ситуації. Допомагає реалізувати індивідуальний підхід та зацікавлювати дітей. Не потребує витрат і може бути використаний у будь-якому місці та в будь-який час. Розвиває уяву, фантазію та креативність. До речі, як у дітей, так і в педагогів. Сприяє налагодженню добрих взаємин між вихованцями та педагогом. Під час спілкування, допомоги «персонажу» відбувається обмін емоціями, формуються довіра та емпатія. Знімає психологічне напруження. Під час слухання, обговорення, переказування, створення оповідки діти вчаться усвідомлювати свої почуття і говорити про них.

Таким чином, впроваджуючи  в практику роботи інноваційну технологіїю сторітелінг, відбувається мотивація вихованців до освітньої діяльності, пізнання нового, усвідомлення мети своєї діяльності, а також сприяє їхньому загальному розвитку.
Це один із найприродніших і водночас найефективніших способів надавати освітньому процесу особливої якості.
Інтерактивний метод сторітеллінг – є універсальним, комплексним методом у роботі вихователя. Говорити про плюси цієї техніки можна нескінченно, але  краще один раз спробувати. А спробувавши один раз, повірте, вже не зможете зупинитися.
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ДОДАТКИ
Додаток 1

 Інтегроване заняття з використанням технології «сторітелінг» та карток Проппа  «Подорож до казкового лісу»
(для дітей старшого дошкільного вiку)
Мета: розвивати зв’язне мовлення та логічне мислення, вдосконалити вміння висловлювати свою думку; вдосконалити математичні здібності (лічба, орієнтування на аркуші паперу, виконувати елементарні математичні завдання); спонукати дітей утримувати в пам’яті текст казки, вчити будувати схему, передавати ключові події за допомогою карток Проппа, продовжити вчити дітей переказувати казку, опираючись на план-схему; продовжувати розвивати вміння проводити звуковий аналіз слів різної звукової структури, давати характеристику звуків за допомогою допоміжних фішок; поглиблювати знання про природу, бачити її красу; виховувати вміння вислухати до кінця свого товариша, любов до казок.

Обладнання: іграшковий Зайчик картки Проппа; музичний супровід, ілюстрації до казок; роздатковий матеріал (геометричні фігури); фішки для звукового аналізу слів; книжка для сторінок казки; Лейпбук; матеріали для художньої діяльності
Перебiг  заняття.
I.Органiзацiйний етап
  Дiти заходять до групової кімнати, стають напівколом.
Вихователь.
Добрий день, у добрий час-
Рада бачити я вас,
Вправо-влiво повернiться -
Одне одному всмiхнiться!
(Дiти дарують усмiшки одне одному).
II.Основна частина
Сюрпризний момент: 
Вихователь. Послухайте, мені здається, що хтось плаче! Як ви гадаєте, хто це може бути? Чому ви так вважаєте? (Відповіді дітей)
Д\вправа: «Знайди Зайчика» (Вживання сполучників –на, -під, -у, -за)
- Зайчик дуже наляканий, боїться до нас виходити. Давайте разом його пошукаємо! (Діти помічають Зайчика на поличці).
- Ось він, де ви його знайшли? (НА поличці)
- А зараз Зайчик знову заховався. Чи бачите ви його? (Зайчик ПІД стільчиком)
- Зовсім наляканий він і знову сховався. Де зараз Зайчик? (У шафі)
Виходь, Зайчику, не бійся. Дітки не ображатимуть тебе!
(Зайчик з’являється, діти вітаються з ним і щось шепоче вихователю)
Вихователь: Зайчик мені сказав, що раніше жив у добрих казках і було у нього багато друзів. Вони звали його Вуханьчик.
- Як ви гадаєте, чому його так звали? (Припущення дітей)
- Зайчик каже, що коли прийшла холодна зима, то її старша донька Віхола захотіла заморозити і забрати його до себе. А Вуханьчик не погодився, бо зовсім не хотів залишати своїх друзів, та і взагалі він не любить зиму. Але Віхола, хоч і не змогла його викрасти – заморозила Зайчика і він зовсім забув з якої казки. Вуханьчик просить нас допомогти йому.
- Ну що, малята, допоможемо йому? (Так). Зайчик наш не простий, він прийшов до нас із казки, тож і допомогти йому ми зможемо тільки потрапивши у казку.
- Очі міцно закривайте, один одного за руку тримайте. 1-2-3 –вітер в казку нас неси! (Під музичний супровід діти опиняються у казковому лісі)
-  Подивіться навкруги, ось у казочці всі ми! Щоб допомогти Вуханевi
- – нам треба вирушити в подорож , де на нас чекатимуть  різні пригоди.
(На ялинці діти разом з вихователем знаходять книжку з казкою, але сторінки порожні)
- Можливо, саме з цієї казочки наш Зайчик? Давайте розглянемо!
Д/гра: «Зайчика в руках тримай – казку улюблену ти називай!»
(Інтерактивний метод. Діти передають Зайчика і по черзі називають казки)
- Молодці, ви багато казок знаєте! За це Країна казок дарує нам картку, щоб ми склали казку Вуханя (Виставляю першу сторінку – картка Проппа «Жили-були»)
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- Діти, що вона може позначати? (Відповіді дітей)
Вихователь: Погляньте, Зайчик наш веселий чи сумний? Так, він знов засумував, треба нам далі йти, щоб сторіночки знайти.
(Під музичний супровід діти вирушають далі, підходять до столів, де поряд з аркушем паперу лежать різні геометричні фігури)
Математична вправа: «Збудуймо дім для Зайчика»
(Спочатку діти розглядають геометричні фігури, називають їх)
- Візьміть 2 маленьких квадрата і покладіть один біля одного. Візьміть ще 2 квадрати і покладіть зверху. Яка фігура вийшла?
- Чому ви так вважаєте? (тому, що у нього 4 кута і 4 однаковi сторони)
- Візьміть 2 трикутника і покладіть їх так, щоб вийшов дах. На яку геометричну фігуру схожий дах? Чому ви так вважаєте? Скільки маленьких трикутників нам знадобилось, щоб вийшов великий дах?
(Так само вихователь проводить з кругом, прямокутником)
- Молодці, погляньте, які гарні будиночки у вас вийшли! Зайчик звеселішав, йому теж сподобались ваші будиночки, навіть вiд радощiв застрибав. Ось ще одна сторінка у нас з’явилась.
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(Виставляю картку «Особлива обставина»)
- Чи знаєте ви, що вона позначає?
- Час нам далі вирушати – Зайчику допомагати.
(Звучить весела танцювальна музика)
Фізкультхвилинка «Нумо, за казками!»
За казками ми пішли!
Не одразу їх знайшли.
Ніжками ми тупали.
Кулачками стукали.
Пам’ятають казки нас.
Нахилились ми на «раз».
А на «два» ми піднялись.
І за руки узялись.
Всі по колу ми пішли.
Наші казочки знайшли.
(Діти виконують відповідні рухи).
- Гарно ми з вами потанцювали, Вухань теж приєднався до нашого веселого таночка! А що це на пеньочку біля ялиночки. (Діти знаходять картку «Поява друга помічника»)
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- Країна казок ще подарувала нам картку. Їй дуже сподобався наш танок. А що ж ця картка може позначати?
Вирушаймо далі? (Підходимо під музичний супровід до стола, де знаходиться Лепбук)
- А ось і будиночок, де живуть казки! Як інакше можна назвати приміщення? (Будинок, дім, хатинка, житло). Давайте ми з вами дізнаємось яке слово з цих назв найкоротше. Пригадайте, як ми це робимо? (Відповіді дітей: можна оплесками, промовляння по складах)
- Нам потрібно зробити звуковий аналіз  найкоротшого слова, і це слово… («дім»)
- Скільки звуків у цьому слові?
- Чи є у цьому слові голосні/приголосні звуки?
- Скільки їх?
- Скільки складів? Чому ви так вважаєте?
- Який перший звук? Він голосний чи приголосний? Якою фішкою ми його позначимо?
- Який другий звук? Якою фішкою позначимо? І так далі.
Діти, погляньте що знайшов Вунань! То це ж ще одна картка. Що вона позначає, як ви гадаєте?
Виставляю картку «Ворог переможений»
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Вихователь: Діти, подивіться, як тільки ми виклали слово «дім»- двері в ньому відкрилися. А будиночок не звичайний, а чарівний. Я пропоную розглянути його.
- Відчинилися дверцята, а у будиночку багато цікавих завдань. Чи хотіли б ви дізнатися, які завдання сховалися у віконцях?
Діти по черзі дістають завдання з різних віконець та виконують їх)
- Малята, подивіться, тут ще одна картка. Як же вона називається? Може пригадаємо?  Виставляю картку «Щасливий кінець»
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- Діти, давайте подивимось, чи всі сторінки ми зібрали? (Розглядають книжку, картки Проппа всі на місці)
Звучить чарівна мелодія і поряд з картками Проппа зявляються сюжетні картинки казки «Зайчикова хатка»)
- Це справжнє диво! Зла Віхола зняла свої чари. Подивіться, з’явилися зображення якоїсь казки. Чи бажаєте ви за картками скласти казку?
Жили собі лисичка і зайчик. У лисички хатка була крижана, а в зайчика – луб’яна.
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Аж ось прийшла весна-красна. Лисиччина хатка розтанула. А зайчикові стоїть собі як стояла.

І вирішила лисичка обдурити зайчика. І попросилась переночувати, та його з хатки й вигнала!
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Йде зайчик дорогою, плаче. Йому назустріч - два собаки:

- Гав-гав-гав! Чого, зайчику, плачеш?

А зайчик відповідає:

- Як же мені не плакати? Була в мене хатка луб'яна, а в лисички - крижана. Прийшла весна, лисиччина хатка розтанула. Попросилася вона до мене переночувати, та мене й вигнала!

- Не плач, зайчику! Ми твоєму горю зарадимо!
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Підійшли вони до хатки, загавкали собаки:

- Гав-гав-гав! Тікай, лисичко, геть!
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А лисиця їм з печі відповідає:

- Як вискочу, як вистрибну, полетить клоччя в усі закутки!

Собаки злякалися і втекли.
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Зайчик знову йде дорогою, сльозами заливається. Назустріч йому - ведмідь:

- Чому, зайчику, плачеш?
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- Як же мені, ведмедику, не плакати? Була в мене хатка луб'яна, а в лисиці - крижана. Прийшла весна, лисиччина хатка розтанула. Попросилася вона до мене переночувати, та мене й вигнала!

- Не плач, зайчику! Я твоєму лихові зараджу!

Підійшли вони до хатки, ведмідь як загарчить:

- Йди, лисичко, геть!
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А лисичка з печі:

- Як вискочу, як вистрибну, полетить клоччя в усі закутки!

Ведмідь перелякався і втік у ліс.
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Йде зайчик, сльозами умивається. Зустрічає його півень з косою:

- Кукуріку! Чому, зайчику, плачеш?
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- Як же мені, півнику, не плакати? Була в мене хатка луб'яна, а в лисиці - крижана. Прийшла весна, лисиччина хатка розтанула. Попросилася вона до мене переночувати, та мене й вигнала!

- Не плач, зайчику, я її вижену.

- Ні, півнику, не виженеш! Собаки гнали

не вигнали, ведмідь гнав - не вигнав. Де вже тобі...

- А от і вижену!

[image: image41.jpg]



Підійшли вони до хатки, півень чобітьми як затупає, крилами як залопоче. Та як закричить:

- Кукуріку!

Йду лісами-горами

В чоботях зі шпорами,

Несу косу на плечі!

Тікай, лиско, з печі! 

Лисиця злякалась і каже:

- Вже взуваюсь!

А півень знову:

- Кукуріку! Несу косу на плечі! Хочу лисоньку посікти! Тікай, лиско, геть!

Лисиця знов каже:

Уже вдягаюсь!
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Півень втретє кричить:

- Кукуріку! Несу косу на плечі! Хочу лиску посікти! Тікай, лиско, геть!

Лисичка як вискочить, та як дремене до лісу! Тільки її й бачили.
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І став зайчик знов жити у луб'яній хатці.
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- Давайте запитаємо у Вуханя, може він пригадав з якої казки?
- Дітки, погляньте, веселий чи сумний Зайчик? Веселий, каже, що пригадав казочку. Це ж «Зайчикова хатка»! Зайчик каже вам велике дякую за допомогу.
- Може ми щось подаруємо Зайчику на згадку про себе?
Художня праця
Пальчикова гімнастика
Вушка маленькі (поворушити відставленими пальцями).
Лапи м’якенькі (скласти пальці в кулачок).
Кігті гостренькі (зігнути пальці і поворушити).
Діти дарують подарунки Зайчику,
- Що ж, Зайчик каже, що йому час вертатися до дому. Давайте скажемо йому: «До побачення! (зайчик зникає).
- А нам теж час вертатись до садочка. Очки міцно закривайте, в путь чарівну вирушайте: 1-2-3 – у садочку знову ми!
Підсумок заняття:
- Дуже цікава у нас була подорож. А що найбільше вам сподобалось?
- Кому ми допомогли?
- З якої казки був Зайчик?
- Чи важко вам було виконувати завдання? Що було для вас найскладніше?
- Ви всі гарно працювали, були дуже активними, старанними тому і з завданнями справилися легко.
Інтегроване заняття «Зайчик на гостині у дітей»

(для дітей старшого дошкільного віку)

Програмовий зміст: вчити дітей створювати образ тварини конструктивним способом. Розвивати вміння планувати свою роботу, ліпити послідовно, використовувати допоміжні матеріали для передачі виразності образу. Продовжувати формувати уявлення про пристосування тварин до зими. Розвивати творчість, словотворчі вміння дітей, уяву, дрібну моторику рук. Виховувати емпатичні почуття, самостійність.

Матеріали та обладнання: мікрофон, зразок скульптури тварини (з солоного тіста), виготовленої вихователем, технологічні картки, солоне тісто, стеки, дощечки, кусочки металевого проводу (для вус).
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Хід заняття:

І. Організаційний момент:

Рада всіх я вас вітати

І заняття розпочати,

будем працювати гарно,

швидко, весело і вправно,

-Настрій ?

- Супер !

- Погода ?

- Клас !

- До роботи ! Все гаразд !

ІІ. Актуалізація знань дітей.

Спробуйте відгадати, про кого чи про що ми сьогодні будемо говорити. Для цього пограємо в гру «Так – ні» (ТРВЗ). Ви задаєте мені запитання, але лише такі, на які можна відповісти «так» чи «ні».

Діти задають запитання за планом:

Це живе?

Це рослина (тварина)?

Це звір (пташка, комашка)?

Це дика (свійська) тварина

і т. д., поки не відгадають, що це – заєць

– Я впевнена, що ви багато знаєте про зайців. Давайте розкажемо це під час гри «Я знаю» (ІАТ «Мікрофон»):

1. «Я знаю, що заєць дика тварина, а кріль, схожий на зайця, - свійська тварина»

2. «Я знаю, що є заєць-русак та заєць-біляк».

3. «Я знаю, що зайці не будують постійного житла.»

4. «Я знаю, що зайченята народжуються зрячими і можуть зразу самостійно пересуватись».

5. «Я знаю, що зайці не роблять запасів на зиму»

ІАТ «Мозкова атака» «Чому у зайця куций хвіст»? (гіпотези дітей)

Як можна назвати зайця, у якого куций хвіст?

А заєць, у якого довгі вуха – ..

ІІІ. Спільне визначення теми, мотивація заняття.

Як, на вашу думку, кого ми сьогодні будемо ліпити? (імпровізована історія про зайчика).
Подивіться якого зайчика зліпила я. Чи хочете ви навчитись ліпити такого?

Для чого він може вам знадобитись? Що з ним можна робити? (гратись, подарувати) Якщо я цьому зайчику зліпила б лисичку, то яку б казку можна було б розіграти?

В яких ще казках, мультиках зустрічається зайчик ?

ІV. Визначення завдань для дітей (диференційовано):

Візьміть картки і розгляньте їх. Хто сам, без моєї допомоги, зможе виготовити тваринку?

Завдання 1 : Зліпити зайця за схематичним малюнком.

Завдання 2: Хто справиться – ліпить зайченят.

Всі інші діти виконують завдання за показом та поясненням вихователя:

Зараз я покажу, як виліпити зайця, а ви мені допоможете – будете дивитись на схематичний малюнок і підказувати що за чим робити.(Показ.)

Як ви думаєте, навіщо у вас в розетках є шматочки проводу? Як його можна використати під час ліплення зайчика ?

Фізкультурна хвилинка: Білий зайчик умивається

Вимив носик, вимив хвостик

Вимив вуха, витер сухо

Та й побіг

V. Самостійна робота.

- А тепер спробуйте зліпити зайчика самі

– Найкращою буде та робота, яка буде схожою на зразок, охайна, гарна.

– Наприкінці заняття ми разом оформимо виставку ваших робіт.

Хто навчився ліпити зайчика? В кого він вийшов схожим на зразок?

Як, на вашу думку, чи багато ми знаємо про зайців? Зараз перевіримо.

Проводиться інтерактивна гра з елементами емпатії «Я – заєць» обирається дитина, яка бере на себе роль зайця, всі інші діти придумують цікаві історії про зайця.

Інтегроване заняття-квест
 «На пошуки веселих чоловічків»

(для дітей старшого дошкільного віку)

Освітні завдання: визначити рівень знань про числа в межах семи; познайомити з цифрою 7; вправляти в умінні лічити порядкою і кількісною лічбою, умінні називати сусідні цифри; правильно відповідати на запитання «скільки?»; розширювати обсяг знань про геометричні фігури; розвивати логічне мислення; зорову пам'ять.

Матеріал: ілюстрації казкових героїв; геометричні фігури; дидактична гра «Знайди сусіда»; іграшки для порядкового рахунку; клубок; цифри.

Хід заняття
I. Організаційних етап.

– Малята, а чи любите ви казки?

Тож сідайте рядком-ладком – вирушаємо в казку…
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За широкими морями, за дрімучий лісами на височенній горі в казковому будиночку жили-були маленькі веселі чоловічки. Щовечора вони сідали на своїх хмарки і летіли до пташок, звірят та розповідали їм цікаві казки. Аж раптом знають чаклун, який жив неподалік, пустив злу віхолу, щоб вона розкидала чоловіків по всьому лісу і перетворила на справжню мозаїку – на дрібнісінькі частинки.

Засумували тоді пташки і звірята. Невесело стало без казок.

II. Основна частина.

Давайте допоможемо знайти веселих чоловічків. А допоможе нам у цьому клубочок. Дорога повела вгору, а потім вниз.

Дидактична гра «Рахуй далі»

Умова: вихователь по черзі кидає дітям клубочок і називає будь-яке число, а діти, якщо йдуть вгору зараховують до цього числа до всеми і повертають клубок якщо ідуть «вгору», - дораховують від цього числа до семи і повертають клубок, якщо ідуть «вниз» - рахують зворотною лічбою від заданого числа до одного.

· Отже, ми підійшли до річки, а через річку вузенька кладочка. Але злий чаклун випередив нас, прибрав кілька дощечок.

Дидактична гра «Дощечку накладай, цифру називай»
(робота з роздавальним матеріалом)
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– Ось вам вузенькі дощечки для кожного з вас (робота з роздавальним матеріалом).

Дидактична гра «Сусіди числа»
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– Зайшли ми до лісу. А де ж клубочок покотився?

– Погляньте, та це ж теремок! Можливо, там сховав чаклун «Веселих чоловічків»?

– Хто там живе?

(Вінні-пух, Лунтик, фея Вінкс, Червона Шапочка, лікар Айболить, Кіт у чоботях, Котигорошко).

– Скільки всього казкових героїв?

– Порахуйте порядковою лічбою. Хто п’ятий за порядком? За яким порядковим казковим героєм стоїть Червона Шапочка?

Дидактична вправа «Покажи цифрою»
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Скільки у Вінні-пуха повітряних кульок?

2)  Скільки грибів у кошику Червоної Шапочки? 
3)  Скільки разів підстрибнув Лунтик? 
                     Робота з роздавальним матеріалом
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Айболить подарував феї Вінкс 6 жовтих яблук (діти викладають на верхній смужці 6 яблук), Котигорошку 5 червоних яблук (викладають на нижню смужку).

– У якого яблук більше? На скільки? Як зробити так, щоб було порівну?

Самостійна робота з роздавальним матеріалом.

Діти викладають на верхній смужці 7 морквинок, на нижній – 6 грибочків. Треба зробити, щоб стало порівну.

 – По скільки стало морквинок і грибів? (По сім). Сім морквинок позначимо цифрою 7.

Цифра 7 – це кочерга.

В неї лиш одна нога.

          Музична фізкультхвилинка «Веселі чоловічки»
– Казкові герої дуже вам вдячні, але у них до вас ще одне прохання.
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Дидактична гра «Намалюй килимок»

– Бабуся для Червоної Шапочки стільки килимків вишила, але вона розгубилась, бо всі вони з різними візерунками. Запам'ятайте один з них і викладіть візерунок з геометричних фігур. 
Самостійна робота.
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Лунтик. Що ж, малята, я вам підкажу, де чаклун сховав веселих чоловічків. Станьте до вікна обличчям, поверніть вліво, плесніть 3 рази, зробіть 5 кроків, поверніть вправо, подивіться вниз: у коробці, схожій на трикутник, сховані «веселі чоловічки».

– Дякуємо вам, казкові герої, і тобі, Лунтик.

У конвертах – пазли казкових героїв – «веселі чоловічки».

Дидактична гра «Склади ціле» (робота в парах)

III. Підсумок.

– Чи сподобалась вам подорож? Чи зацікавила вас ця історія про веселих чоловічків? Що найбільше вам сподобалось робити? 
(Діти висловлюють своє враження).

Додаток 2
КАЗКОВА ПРОГУЛЯНКА

Мета. Розширювати знання дітей про природні явища. Вчити помічати красу природи, дослухатися до її звуків. Поповнювати активний словник малят. Розвивати образне мислення, слухову увагу та фонематичний слух, дихання, артикуляційний апарат, формувати чітку дикцію, вчити створювати імпровізовані історії. Виховувати позитивне ставлення до природи.

Матеріал: паперові пташки на нитках; серветки.

Хід прогулянки

Вихователь. Сьогодні під час прогулянки ми будемо дуже уважними. Впевнена, нам вдасться побачити й почути багато цікавого. Тож не гаймо часу – вирушаймо з усмішкою й добрим настроєм!
[image: image47.jpg]



Артикуляційна вправа «Добрий настрій»

Діти по черзі то розтягують губи в усмішці, то складають у трубочку, при цьому зуби стиснуті. Повторюють дії кілька разів і закінчують усмішкою. 

Після вправи вирушають на груповий майданчик.

Вихователь. Роздивіться довкола. Хто приєднався до нас?

Маленький непосидько,

Вдягнув сіреньку свитку,

Все по двору стрибає,

І крихточки збирає. (Горобчик).

Вихователь. (Звертає увагу на зображення на асфальтіі починає вигадану історію). Жив собі в одній зграї неслухняний горобчик. Що б не казали йому старші горобці – він усе робив навпаки. От і сьогодні малий утік від решти й опинився на нашому подвір’ї. Раптом горобчик щось почув…
[image: image48.jpg]



Вправа «Що ти чуєш?»

Педагог пропонує дітям заплющити очі, прислухатися і визначити, які звуки вони почули (щебет птахів, шум вітру, сигнал машини, тощо).

Вихователь. Пір’ячко горобчика затріпотіло, наче хтось його лоскотав. «Що це» – цвірінькнув він. А ви можете відповісти, діти?

Літає часто він довкола,

Дерев чимало поламав,

Але ніде ніхто ніколи

Його не бачив не тримав. (Вітер).

У відповідь горобчик почув шепіт: «Я – вітер невидимка! Всюди гуляю, дощові хмари на поля, сади і луки наганяю, вітрила на човнах надимаю, гілочки на деревах гойдаю – пташенят у гніздах колихаю».

Дихальна вправа 

«Горобчики літають»

Вихователь прикріплює до дерева паперових горобчиків на нитках завдовжки 50 см на відстані 35 см один від одного. Діти дмухають на них. Змагаються, чий горобчик далі відлетить. 

Вихователь. Раптом над горобчиком нависло щось темне і страшне. Як гадаєте, що це? 

То чорна, то сива

По небу ходила.

Злякав її вітер – 

Сльози пустила. (Хмара).
Горобчик дуже злякався. «Не бійся! – сказала хмара. – Я щедро поллю дощиком землю – і невдовзі вона розквітне».

Аж тут горобчик почув: «Крап-крап-крап!». «Що це?» - здивувався мали. «Я – дощик. Всі рослинки напуваю, їм рости допомагаю».

Рухлива гра «Дощик»

Крапай дощику наш, крапай! (Діти бігають по майданчику).

Не шкодуй для нас ти крапель. (Виконують рухи руками вгору-вниз).

Тільки ніг не замочи нам, (Підстрибують).

Дай у дім зайти сухими! (Шукають, де сховатися від уявного дощу).

Гра повторюється двічі.

Вправа 

«Упіймай звук»

Вихователь. Як гадаєте, як дощик крапає – дзвінко чи тихо? Ось так: «д-д-д» - чи так: «т-т-т»? (відповідь дітей).

Педагог називає приголосні звуки і пропонує дітям «зловити» дзвінкі (плеснути в долоні й повторити звук). 

Вихователь. Горобчик сховався від дощу під грибок нашої пісочниці. Гайда за ним! (Діти переходять до пісочниці).

Дослід 

«Пісок сухий чи мокрий?»

За допомогою паперових салфеток діти з’ясовують вологий чи сухий пісок. Пояснюють свою думку. 

Вихователь. Зголоднів горобчик і заходився шукати у пісочку якоїсь поживи. Допоможемо йому? Чим би ми могли його почастувати?

Пальчикова гра

«Сліди на піску»

Діти копирсаються пальчиками у піску, ніби горобчик шукає їжу. По черзі називають, чим би він міг поласувати. 

Вихователь. І ось на небі з’явилося… Вгадаєте, що?

Потрібне всім на світі, 

Голубить, гріє, світить. (Сонце).

Горобчик радісно замахав крильцями і сів на … Як гадаєте, на що? Ось вам підказка:

Навесні веселить, 

Влітку холодить, 

Восени годує, 

А взимку спить. (Дерево).

Діти підходять до дерев на майданчику.

Ігрова вправа

«Заспівай пісню дерева»

Діти співають «пісні» дерев, по-різному промовляючи звук [ш]: береза «співає» тиху, ніжну пісню, каштан – гучну,бадьору, верба – задумливу, горобина – тривожну. 

Хороводна гра «Скоромовки»

Діти ведуть хороводи навколо відповідних дерев, промовляючи скоромовки в різному темпі, виділяючи в них звука [р], [с], [з].

· Гризе коза рогата

Кору березову завзято.

· Горобець по драбині

Заліз на горобину.

Вихователь. На однім з дерев горобчик побачив гніздо. Присів у ньому відпочити й задрімав. Збудило його сердите «Кар-р!». Хто це був? (Відповіді дітей). То розгнівана ворона повернулася додому. Горобчик дуже злякався: «І чому я не слухався старших?». Раптом наш мандрівник почув галасливе цвірінькання. То була його рідна зграя. Товариші заступилися за малого. З тих пір наш горобчик став слухняним і більше не потрапляв у прикрі пригоди.

Малята повертаються на груповий майданчик.

Запитання до дітей

· Що або кого зустрічав горобчик у своїх мандрах?

· Які звуки ви почули?

· Які самі поромовляли?

· Що цікавого дізналися?

Прогулянка завершується іграми й самостійною діяльністю дітей.
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Додаток 3
Використання карток Проппа
Ігри, які можна використати при ознайомленні дітей з картоками В. Проппа. 

Гра «Застосуй символ до казки»
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На цьому ігровому полі розташовані основні карти Проппа, кидаючи кубик, дитина "ходить" ігровим полем, і зупинившись біля будь-якого симвоолічного зображення, називає його. Наприклад, "Перемога", він згадує, в якій казці є такий сюжет і пояснює, чому ця карта підходить до цієї казки. Можна працювати, як за однією, так і за кількома казками, але їхній зміст діти добре повинні знати.
Такі кубики необхідні, щоб зробити хід та прорахувати, на скільки ходів треба рухатися вперед на столі можуть лежати картинки-фрагменти з казок, які дитина обирає відповідно до символу

Оскільки наочна опора спочатку повинна бути обов'язковою, такі картки необхідно мати для підказки
Такі ігри допомагають аналізувати казку, розвивати доказову мову. Таким чином діти самостійно до символу підбирають сюжетну картинку до казки і аналізують казку через символічну аналогію. Стане в нагоді і казкокуб та куб емоцій. 
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Додаток 4
Складання історій за серією сюжетних картинок-коміксів

Навчання дітей роботі з серією картинок необхідно організовувати у формі ігор «Розумники і розумниці», «Вгадай-но», «Детективи», «Режисери фільму». Не доцільно говорити дитині такі фрази: «Зараз ти повинен розкласти картинки в певній послідовності», «Ми разом розкладемо картинки правильно». Встановлено, що такі фрази не стимулюють інтерес дитини до даного виду діяльності.

Методика спрямована на дослідження розумових процесів, кмітливості, вміння проаналізувати зображені на картинці (картинках) події, виділити суттєві моменти, сенс ситуації, зробити висновки, встановити просторово-часові і причинно-наслідкові зв'язки. Звертається увага на вміння дитини побудувати зв'язну і логічно послідовну розповідь, відзначається емоційне ставлення до картинки (картинок). Обладнання: сюжетні картинки із зображенням послідовних подій.

Навчання дошкільників роботі з серією картинок здійснюється у певній послідовності. Кожен крок алгоритму має свою мету, ігрову дію. Вихователь переходить до наступного кроку алгоритму тільки у разі освоєння дитиною попереднього завдання.

Інструкція виконання: перед дитиною розкладають картинки у випадковому порядку і пропонують розкласти їх так, щоб вийшов розповідь. "Розклади картинки по порядку і склади по них розповідь". У тому випадку, якщо дитина розклав серію неправильно, слід спробувати, задаючи навідні запитання, довести до його розуміння запропонований сюжет. Якщо така допомога не привела до успіху, можна спробувати почати розповідати, іноді в процесі розповіді випробуваний знаходить і виправляє помилки. Якщо дитина не може розібратися в послідовності картинок, слід запропонувати йому серію картинок, вже розкладених в потрібній послідовності. Якщо дитина виявляє повне нерозуміння сюжету, після надання йому допомоги слід припинити виконання завдання.

Гра «Паравозик з картинок»

Мета: навчити дитину розкладати серію картинок зліва направо в одну лінію.

Ігрова дія: дати в руки дитині серію картинок. Запропонувати розкласти їх у довільній послідовності в одну лінію зліва направо (скласти паравозик).

Гра «Знайти спільних героїв на картинках»

Мета: навчити дитину знаходити основних героїв і загальні об’єкти на всіх картинках серії.

Ігрова дія: запропонувати знайти наскрізних героїв і предмети, які зображені на всіх картинках.

Методичні рекомендації: вихователь спонукає дітей до послідовного детального розгляду картинок і перерахуванню спільних об’єктів педагог акцентує увагу дітей на змінах (переміщеннях, зникненнях і т.д.), що відбуваються з головними героями та іншими об’єктами кожної картинки розглянутої серії.

Наприклад, при роботі з серією картинок «Котики, що намагаються зловити горобця» (сюжет з чотирьох кадрів) вихователь звертає увагу дітей на об’єкт – горобця, який на останньому, четвертому кадрі, ледве видно. Вихователь пропонує ще раз вдивитися в малюнки і знайти об’єкти, переміщені на другий план.
Гра «Знайти місце, в якому відбуваються події»

Мета: навчити дитину визначати місце дії на кожній картинці і встановлювати взаємозв’язки між ними на основі аналізу місця розташування героїв і об’єктів.

Ігрова дія: запропонувати дітям, дивлячись на картинки, визначити на кожній місце дії.

Методичні рекомендації: на початковому етапі освоєння алгоритму слід підбирати серії картинок з постійним місцем дії («Кішки, що намагаються зловити горобця», загальне місце –  галявина біля пенька).

З часом дітям пропонуються серії картинок, де місце дії змінюється.

Гра «Визнач час подій»

Мета: навчити дітей визначати час подій, що відбуваються на картинках.

Ігрова дія: запропонувати дітям визначити час року або частини доби на кожній картинці.

Методичні рекомендації: вихователь підбирає серію картинок, де сюжет розгортається у певному часовому відрізку («Кішки, що намагаються зловити горобця», загальне місце – світлий  час доби і теплий період року). Відповіді дітей типу: «Це день» і «Це літо».

Потім дітям пропонуються серії картинок зі зміною подій у часі (серія «Вирощуємо помідори»). У випадку ускладнень у визначенні часу відбувається рекомендується провести ігрові вправи на закріплення знань про послідовність пір року або частин доби.
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Гра «Назви дії героїв»

Мета: навчити дітей виявляти наскрізних героїв на кожній картинці, назвати їх дії і робити висновки щодо їх дії.

Ігрова дія: запропонувати дітям встановити логічний ланцюжок на кожній картинці: об’єкт-дія-мета дії. Вихователь ставить запитання «Хто зображений», «Що він робить?», «Навіщо це робиться?». Аналогічно обговорюються всі наскрізні герої.

Методичні рекомендації: обговорення кожної наступної картинки починається після зясування мети дії героїв на попередній картинці. Для забезпечення динамічності гри вихователь відсуває картинки по черзі, починаючи з крайньої лівої. Доцільно використовувати будь-які символи, що позначають три базових питання: 

· Хто робить?

· Що робить?

· Навіщо робить?

Гра «Що за чим?»

Мета: вчити дітей встановлювати послідовність дій на картинках.

Ігрова дія: запропонувати дитині взяти будь-яку картинку, що сподобалася і перекласти її ближче до себе. Назвати дію об’єкту і його мету. Потім пограти у гру «Що було раніше – що буде пізніше», вибудовуючи картинки в логічний ряд. 

Методичні рекомендації: на цьому кроці вихователь (або інші діти) контролюють правильність складеного одним з дітей логічного ряду. Якщо дитина порушує послідовність розташування кадрів, вихователь не повинен його зупиняти. Він пропонує подивитися на що став картинки і поставити їх між якими – або кадрами. Довід показує, що діти самостійно доповнюють логічний ряд залишилися картинками.

Можливі помилки дітей і уточнюючі питання вихователя:

· у разі порушення логіки тимчасових зв’язків пропонується пригадати послідовність частин доби чи пір року, їх характерні ознаки.

· у разі порушення логіки у встановленні місця події, вихователь задає уточнююче питання: «В якому місці відбувається наступна дія?»

· якщо помилки пов’язані зі зміною ознак об’єкта, вихователь пропонує обговорити, в результаті чого це відбулося і встановити причинно-наслідковий зв'язок.

Гра «Склади розповідь»

Мета: вчити дітей складати зв’язну розповідь на основі послідовно викладеної серії картинок.

Ігрова дія: запропонувати дитині скласти розповідь за картинками, використовуючи наступну модель:
· Одного разу (вказівка пори року, частини доби)

· В такому-то місці (вказівка або на загальне місце дії, бо на місце дії відбувається в першому кадрі)

· Такий-то об’єкт (вказівка на наскрізного героя, героїв на першому кадрі)

· Робив (робили) те-то для того-то

· Потім цей же об’єкт (перехід до другого кадру) робив (дія і мета дії)

· Далі по кожній картинці складається розповідь про об’єкт, його дії та результат діяльності

· У результаті вийшло те-то (узагальнення), тому можна сказати, що даний об’єкт (герой, герої) такий-то.

· Придумати назву і маємо розповідь.

Методичні рекомендації: вихователь оголошує ігрову дію як підсумок діяльності «слідчого», «детектива» або «режисера зхнятого фільму». Головне в оповіданні дитини це оповідання, тому загострювати увагу на образних характеристиках не слід.
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Додаток 5
«Бурячок для нас корисний, цінний і дуже вітамінний»
(виховний захід) 

Тема заходу – Закріплення знань про овочі. Для дітей середнього дошкільного віку.

Мета: 
Навчальна – узагальнення знань дітей про осінь; удосконалення вміння дітей визначати рід іменників (він, вона, вони), класифікувати овочі. Закріплення знань про зовнішні характерні ознаки овочів. Формування вміння будувати речення різного типу: прості, складнопідрядні зі сполучними словами, правильно вживати граматичні форми (рід, число, відмінок), відмінкові закінчення в словах.

Розвивальна – сприяння розвитку мовлення, образного мислення, дрібної моторики, фантазії. Формування практичних дослідницьких умінь у приготуванні страв з овочів.

Виховна – сприяння розвитку культури пізнавальної діяльності. Формування уявлення про вплив корисної їжі на здоров'я.

План заходу:

1. Організаційний етап
2. Основна частина 
3. Завершення.
Методи та прийоми: сторітелінг, дидактичні ігри, бесіда.

Обладнання: роздатковий матеріал, мультимедійна система, тертка, набір овочів.
Перебіг заходу.

1. Організаційний етап.

Привітання.

Вихователь. Діти до нас сьогодні завітали гості, привітаємося із ними!

Діти. Доброго ранку, доброго дня! Вітає усіх весела дітвора: Бажаємо здоров'я, бажаємо добра! Доброго ранку, доброго дня!

Вихователь. Молодці! А зараз сядемо на лавки. Скажіть, яка зараз пора року?

Діти. Зараз осінь.

Вихователь. Пригадайте, яка буває осінь?

Діти. Осінь буває: дощова, холодна, барвиста, яскрава, золота, щедра.

Вихователь. Давайте пограємо в гру: «Осінь яка?»

Діти. Осінь щедра на врожаї. Вона нам дарує овочі та фрукти.

2. Основна частина.

Бесіда «Овочі»

Матеріали: роздатковий матеріал.

(Стукіт у двері. заходить Помагайчик).

Помагайчик. Добрий день!

Вихователь. Добрий день! А хто це до нас завітав?

Діти. Ми не знаємо, якийсь хлопчик.

Помагайчик. Я – Помагайчик, а звуся так, тому що я люблю працювати і своєю працею допомагаю іншим. І ось настала осінь, прийшов час збирати урожай. Дітки, допоможете мені?

Діти. Так! 
Вихователь. Звичайно, ми тобі допоможемо! І я теж хочу працювати з вами. Ой, діти, погляньте, яке в мене вбрання! А спідничка незвичайна, на ній багато кишеньок. А на кишеньках щось зображено! Що сховалось у кишеньці? (Бесіда про овочі (назва, колір, форма, величина, смак)).

(Дитина дістає малюнок із кишеньки із зеленим трикутником)
Дитина. На кишеньці – зелений трикутник. У кишеньці огірок – це овоч, бо він росте на городі. Він овальний, зелений, смакує солодк, соковито.

Вправа «Насіння».

Вихователь. Із чого виростає овоч?

Діти. Овочі виростають із насіння.

Вихователь. А коли висівають насіння?

Діти. Овочі висівають весною.

Вихователь. Дітки, ми в садочку теж працюємо на наших городиках, але насіння не зібрали. Що ж ми сіятимемо навесні?

Помагайчик. Не хвилюйтесь! Я прийшов до вас з гостинцями. (Дістає з кишені) Ой лишенько!

Вихователь. Що трапилось, Помагайчику?

Помагайчик. Пакетик у кишені розірвався, і насіння все перемішалось.

Вихователь. Не засмучуйся! У нас дітки спритні й умить переберуть насіннячко. (Вихователь дає завдання дітям перебрати насіння буряка і огірка).

Вихователь. На городі бараболя (діти крокують), кабачки і буряки,  А ми дружно їх зберемо (ахиляються) і у кошик покладемо (заплющую очі)

Вправа «Кінотеатр»
Обладнання: мультимедійна система.

Помагайчик. Молодці! Як Мені весело з вами, такі розумнички. Дітки, коли я до вас ішов, знайшов… (показує). А ви не знаєте що це?

Діти. Це буряк!

Помагайчик. Справді?! А я і не знав! А це овоч чи фрукт?

Діти. Це овоч, тому що він росте на городі.

Вихователь. Помагайчику, а ти знаєш що існують дуже багато сортів буряка?

Помагайчик. Ні, але дуже хотів би дізнатися.

Вихователь. Тож приходь разом із нами до нашого кінотеатру. (Вихователь демонструє заздалегідь підготовлену мультимедійну презентацію про різні сорти буряка).

Руханка «Вирости бурячок».

Помагайчик: А я навіть і не знав, що є так багато видів бурячків: столові, і кормові. А скільки страв з нього можна приготувати, аж їсти захотілось.

Вихователь. А я вам пропоную приготувати салат із бурячка. Але перед тим як працювати, трішки розігріємо наші рученята.

Ми лопатки дружно взяли

І земельку всі копали 
Насіннячко брали 
В землю покидали
І джерельною водою
Ми їх поливали 
Ось рослинка росте 
Сонце пригріває 
Бурячок виростає 
По городу покотився 
І з цибулинкою подружився
Зробимо салат ми залюбки 
Виростайте, малюки.

Дослідницька діяльність.

Обладнання:  тертка, бурячок.

(Діти виготовляють салат із бурячка. Натирають його на тертці, цибулинку нарізає вихователь, щоб смачніший був сатал – солі додамо).

Вихователь. Сподобався вам салат із бурячка? (Так). А чим він корисний? (У ньому багато вітамінів). А що ще можна приготувати з бурячка? (Бурячок можна запекти. Зробити овочевий салат. Зварити борщ).

4. Завершення.

Прощання.

Вихователь. Які ви молодці, скільки знаєте про овочі і про гарбуз зокрема, навіть Помагайчика навчили. Прощайтесь із ним.
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Додаток 6
Майстер-клас для вихователів:

«Сторітелінг -  ефективний метод у роботі з дітьми дошкільного віку, використання кубиків-історій»
Мета: Познайомити вихователів із новітніми прийомами і методами у мовленнєвому розвитку дітей тдошкільного віку як  на заняттях так  і в повсякденному житті з дошкільнятами. Спробувати ці методики на практиці. Змістовно, яскраво і переконливо донести до колег суть новітніх педагогічних прийомів для оптимізації навчально освітнього  процесу в ЗДО. Розвивати світогляд та педагогічну майстерність. Виховувати інтерес педагогів до сучасного погляду на методичні прийоми в мовленнєвому розвитку, намагатися бути в курсі педагогічних новинок, згрупувати педагогічний колектив.
Теоретична частина.

Педагог: Ви помічали, як уважно діти слухають педагога, коли він розповідає їм казку, і як швидко вони починають відволікатися, якщо він читає її в книзі?
Діти більше люблять і краще запам'ятовують імпровізовані історії, ніж завчені тексти.

У мене виникла необхідність пошуку нових прийомів, методів і технологій. Мене зацікавила педагогічна технологія «Сторітеллінг», яка допомогла мені урізноманітнити освітню діяльність з дітьми, забезпечувати позитивний настрій дошкільнят.
Сторітеллінг - педагогічна технологія, вибудувана в застосуванні історій з конкретною структурою і цікавим героєм, яка спрямована на вирішення педагогічних питань виховання, розвитку та навчання в ЗДО.
Педагогічний сторітеллінг як техніка подачі пізнавальної інформації виконує такі функції:

- наставницька,

- мотивуюча,

- виховна,

- освітня,

- розвиваюча.

Вся робота з використанням сторітеллінга спирається на загальні дидактичні принципи: 
- систематичність і послідовність.

- врахування вікових та індивідуальних особливостей.

Для реалізації поставленої мети я визначила наступні завдання:

- створення сприятливого середовища для мовної активності дитини з метою підвищення ефективності ігрової мотивації дитячого мовлення;

- розвиток всіх сторін мовленнєвої функціональної системи в цікавій для дошкільника формі;

- здійснення співробітництва вихователя з дітьми на основі особистісно - орієнтованої моделі взаємодії створення атмосфери взаєморозуміння і взаємодопомоги.

Робочий простір я організувала таким чином, щоб вихованці могли спілкуватися, переміщатися під час заняття, В ході взаємодії з дітьми створюю ситуації для позначення мети і завдань діяльності, намічаю завдання для спільного виконання та способи її.
На першому етапі я ставила собі питання:

- Як вибрати хорошу історію, щоб привернути увагу дітей?

Американські фахівці Чіп і Ден Хиз вивели кілька принципів хороших історій і я їх враховую: Простота. Несподіванка. Конкретність. Реалістичність. Емоційність.

Щоб діти запам'ятовували історії, вони повинні бути схожі на казки чи притчі, тому слід викинути все зайве, залишити тільки необхідне.

Дитина зацікавиться сюжетом тоді, коли він щось не знає, але хоче знати. Слід вказати на пробіл в його знаннях, а потім задовольнити виниклий інтерес. Інтерес мало порушити - його треба утримати.

Персонажі історії повинні бути знайомі і зрозумілі дошкільнятам. Розповідаючи історію, важливо пам'ятати про те, що діти можуть не знати якісь поняття і терміни.

Найкраща історія не сподобається і не запам'ятається, якщо діти в неї не повірять. В правдоподібність історії педагог повинен вірити сам, інакше він не зможе переконати вихованців. Історію треба розповідати так, як ніби ви особисто її пережили.

Дуже важлива харизматичність педагога, інтонування оповідача, відгук дітей на ту чи іншу подію створюють особливу атмосферу оповіді.

Історія буде хорошою якщо: її можна розповідати дітям однієї групи кілька разів, по-різному її інтерпретуючи, закінчуючи і доповнюючи новими персонажами;

• діти можуть самостійно її переказати;

• ситуація і проблема, які піднімаються в історії, зрозумілі дітям;

• вихованці задають питання по сюжету історії і хочуть її обговорити з педагогом та іншими дітьми, роблять певні дії для участі в грі, спектаклі по ходу самої історії.

Структура історії

У кожній історії я виділяю 3 частини:

1. Спалах

Кожна історія повинна починатися з заклику до дії: щось трапляється з героєм, щось штовхає його на подвиги. Для цього використовую фразу: «одного разу ....», «Як то раз ....» Або «в деякому царстві» (тоді вийде вже казкова історія). Потім необхідно обговорити фінальні слова. Коли Ви придумуєте історію, постарайтеся здивувати всіх навколо несподіваним початком.

2. Подорож

Довгий шлях-це можливість для героя протистояти труднощам, пізнаючи тим самим себе і світ навколо. Який урок повинен вивчити Ваш герой? При роботі над зв'язністю історії уточнюємо слова для зв'язку речень (потім, тепер, в цей час, імена героїв, займенники та інше). Історія ведеться від 3 - ї особи.

3. Кульмінація

Саме тут відбувається загострення всіх пристрастей. У цій частині герой виходить чемпіоном. Це той момент, де знаходяться відповіді на всі питання

Практичний досвід роботи показав, що для закріплення лексичних тем потрібно багаторазове повторення, а для того щоб діти не втомлювалися і не втрачали інтерес до заняття, обмежуватися тільки складанням історій недостатньо. Для ефективного результату за рішенням дидактичні та розвиваючі ігри.

- змінні картинки

- сюжетні картинки

- ІКТ-технології (як відеоролика або презентації).

Організаційний момент - початок заняття. Вступ до історії. Вступ окреслює складну ситуацію

Ставиться питання, позначаючи конфлікт або проблему, яку потрібно вирішити. Він може бути представлений декількома варіантами. Я пропоную вихідну проблемну ситуацію, щоб зацікавити дітей взяти участь в освітній діяльності.

Наприклад: розповідання розповіді, включення музики, читання вірша. Можна запропонувати дітям ігри та вправи для організації їхньої уваги. Перед початком заняття з дітьми проводиться дихальна, артикуляційна гімнастика, перестроювання по парам, що дозволяє перемкнути дошкільнят з одного виду діяльності на інший.

В основній частині я включаюся в діяльність як партнер, використовуючи різноманітні засоби, які стимулюють інтерес дітей.

Тут відбувається розвиток події, проникнення в проблему або конфлікт, про який дізналися з вступу (розкриття сюжетної лінії і характеру розкриття сюжетної лінії і характеру дійових осіб).

Тут же і виникає рішення проблеми.
Перегляд відео фрагментів занять на закріплення лексичної теми з використанням різноманітних засобів, що підтримують інтерес до виконання мовленневих завдань:

В заключній частині заняття необхідно обговорити фінальні слова, в яких відіб'ється основний сенс історії.

Після того як вихованці прослухають цікаву історію, візьмуть участь в її «екранізації», вони починають більше довіряти вихователю, краще спілкуватися з іншими дітьми, їх простіше мотивувати на позитивні справи і вчинки. А головне – інформацію, яку хотів донести педагог, діти запам'ятовують без зусиль.

Результативність.

Використовуючи «сторітеллінг» для розвитку мовленнєво-комунікативних здібностей дошкільнят дозволяє мені:
- забезпечувати позитивний настрій та підтримувати інтерес дітей до виконання мовленнєвих завдань;

- призводить до підвищення мотивації дітей на заняттях, до адекватної оцінки дитиною своїх дій, до формування співробітництва між дитиною і вихователем;

- у дитини з'являється своєрідна розкутість і комфортність при спілкуванні.
Практична частина:

Педагог: Шановні колеги! Писати історії не тільки корисно, а й дуже захоплююче! І зараз таку можливість я хочу вам запропонувати.

- До вашої уваги я пропоную розглянути унікальне настільний посібник «Кубики історій» - ця гра, яка розвиває фантазію і мову. Вона цікава як дітям, так і дорослим.
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У комплект входить 9 кубиків, 54 картинки, які занурять вас в світ фантазій, ілюзій і пригод. Кожен малюнок - це захоплюючий і несподіваний поворот оповідання. Але для дітей вони складні т. к. на кубиках зображені лише символи і знаки. Для наших дітей потрібні яскраві, зрозумілі картинки.

Як і у кожної гри у цій є свої правила. Вони прості і легко запам'ятовуються: спочатку вибираємо історію, враховуючи дитячий інтерес, програмну тематику, домовляємося, про кого буде історія, т. ін. Вибираємо головного героя, а також вибираємо жанр оповідання (фантастика, детектив або смішна історія).

Отже, гра починається! Я дістаю з чарівної скриньки захоплюючу історію, слухаємо уважно ...

Жили-були в лісі зайчики. Заєць-тато, зайчиха-мама і зайченя-синок. Ось одного разу каже заєць-тато зайчисi- мамі: «Ти знаєш, настали важкі часи. Я довго думав, як нам вижити. І придумав. Давай-но ми... »

- Як ви думаєте, що сказав заєць-тато? »

- Для продовження історії будемо використовувати «Кубики історій».

- Перед вами кубики, розглянувши їх, виберіть ту картинку на грані кубика, яка допоможе вам продовжити історію, довести її до кінця, не втрачаючи нитку розповіді. У кожного з вас вийде своя цікава історія.

А зараз я пропоную скласти історію одну на всіх.
Проводиться інтерактивна гра «Кубик передавай, історію складай».
 «Кубики Історій» 
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Гра «Асоціації»

Педагог: зараз один з учасників дістає кубик і назве одну з картинок, а завдання іншого учасника - швидко сказати перше слово-асоціацію, яке прийшло йому на думку.

Наприклад, ланцюжок асоціацій – слів може бути таким: автобус -  водій, подорож, ранок, дорога, квиток, і т.д.

Починати гру потрібно по черзі, по колу.

Далі педагогом  може задаватися  тема розповіді (казки) або її початок, і дитина або ж група дітей складають цікаву історію. Наприклад,  дитині  задається  тема розповіді «Жил був маленький гном» випадає зображення  дерева «Біля його будинку росло гарне, зелене дерево»  випадає  сонечко  «Над будиночком його світить лагідне сонечко» і так далі.
Висновок: Таким чином, інтерактивний метод сторітеллінг є універсальним, комплексним методом в роботі вихователя. Говорити про плюси цієї техніки можна нескінченно. Але ж завжди краще один раз спробувати. А спробувавши один раз, повірте вже не зможете зупинитися.
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