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ВСТУП
Проблема сьогодення логіко-математичного розвитку дітей на сучасному етапі дошкільного дитинства набуває все більшого значення. Це пояснюється позитивним впливом цього процесу на розвиток психічних функцій дитини, вирішення загальних завдань усебічного гармонійного розвитку особистості в дитячому віці. Сформоване логіко-математичне мислення допомагає сучасній дитині аналізувати різноманітні процеси, приймати рішення не лише згідно з чітко розробленими алгоритмами, але й коригувати власні дії у змінних умовах життя. 

Навчання математики в наш час набуває дедалі більшого значення. Логічний розвиток дітей дошкільного віку довгий час залишався поза увагою педагогів та методистів. Дослідженнями останніх років (Г.В. Белошиста, Л.І. Зайцева, Т.В. Коваленко, Г.М. Леушина, А.А. Столяр, К.Й. Щербакова) доведено можливість і механізми формування у дошкільників логіко-математичних уявлень і навичок, їх необхідність для подальшого шкільного навчання і життєдіяльності. 

З огляду на останні зміни, що відбулися в освітньому процесі дошкільного навчального закладу, увага вихователів повинна бути націлена на переосмислення пріоритетних завдань логіко-математичного розвитку, вибір найоптимальніших і найефективніших форм роботи з дошкільниками. Таким чином, слід приділяти особливу увагу наступним позиціям, що повинні бути впроваджені у процес педагогічної роботи:

· забезпечення логіко-математичного розвитку дітей в освітньому середовищі ЗДО;
· зміна позиції педагога та дитини в освітньому процесі з суб’єкт-об’єктних на суб’єкт-суб’єктні. Сучасний педагог повинен допомагати, полегшувати, сприяти, створювати умови для самостійного логіко-математичного розвитку за допомогою ігрової діяльності, перетворюючись із вчителя у партнера;
· надання пріоритету інноваційним методам та технологій.
1. Актуальність логіко-математичного розвитку дітей в процесі педагогічної роботи в сучасних умовах ЗДО

Навчання дошкільника розмірковування стає одним з важливих педагогічних завдань, яке належить розв’язувати в контексті його особистісного розвитку в цілому й логіко-математичного зокрема. Виходячи з положень Базового компонента дошкільної освіти, педагог має навчити дитину вмінням жити, сприймати життя в цілісності. Це значно складніше, ніж окремо формувати систему знань і вмінь із математики, природи, грамоти. Дитина не володітиме істинним світоглядом, якщо не вмітиме цілісно сприймати світ. Саме тому блок логіко-математичних умінь включає кожна сфера. Взагалі термін «логіка» походить від давньогрецького слова «логос», значення якого пов’язане із поняттями «мислення» та «мова», «мовлення». 
Логіка − сукупність наук про закони й форми мислення, про логіко-математичні закони числення, про найбільш загальні закони мислення. Результати педагогічних і психологічних досліджень свідчать, що загальному розумовому розвитку сприяє систематизація вже сформованих знань. Матеріал, певним чином упорядкований у чітку систему з простим принципом побудови, легше засвоюється, ніж матеріал розрізнений, випадковий.  

Активність дошкільників активізується під час вирішення задач-жартів, головоломок, логічних вправ. В ході ігор і вправ з цікавим математичним матеріалом діти опановують вміння вести пошук рішення самостійно. Вони наполегливо шукають хід рішення, який веде до результату. У тому випадку, коли цікава задача доступна дитині, складається позитивне емоційне відношення до неї, що і стимулює розумову активність, самостійність думки, творчий підхід. Поняття «розвиток логіко-математичних здібностей» є досить складним, комплексним і багатоаспектним. Воно складається з взаємопов’язаних і взаємообумовлених уявлень про простір, форму, величину, час, кількість, їх властивості і відносини, які необхідні для формування у дитини «життєвих» і «наукових» понять. 


Під логіко-математичним розвитком дошкільників розуміють якісні зміни в пізнавальній діяльності дитини, які відбуваються в результаті формування елементарних математичних уявлень і пов’язаних з ними логічних операцій. Логіко-математичний розвиток – значущий компонент у формуванні «картини світу» дитини. 
Тому, одним з найбільш важливих завдань вихователів і батьків – розвинути у дитини інтерес до математики в дошкільному віці. Залучення до процесу математичної діяльності в ігровій цікавій формі допоможе дитині надалі швидше і легше засвоювати шкільну програму. Таким чином найважливішим підсумком логіко-математичної підготовки дитини є не тільки накопичення певного запасу знань і умінь, скільки розумовий розвиток дитини, формування у неї необхідних специфічних пізнавальних і розумових умінь, що є базовими для успішного засвоєння надалі математичного і будь-якого іншого узагальненого змісту. Тому дитина, яка оволоділа способами логічного мислення та математичними вміннями спроможна усвідомлено застосовувати їх в процесі власної життєдіяльності в різних сферах не лише в період дошкільного віку, а й впродовж усього життя.  

Завданнями логіко-математичного розвитку є формування логічних прийомів (операцій) розумової діяльності, а також уміння розуміти та простежувати причинно-наслідкові зв’язки явищ і вміння будувати прості умовиводи на основі причинно-наслідкового зв’язку. Логічний і математичний компоненти взаємозалежні оскільки математичні знання засвоюються за допомогою логічних прийомів. Тільки правильно організована діяльність дітей і вихователя в процесі навчання забезпечує достатній рівень логіко – математичного розвитку дітей. Бо кожне логіко-математичне поняття і уміння формується поступово, поетапно на основі виконання математичних і логічних операцій, доступних конкретній підгрупі дітей. 

Логічні уміння – необхідний засіб для освоєння дошкільником навколишньої дійсності, засвоєння матеріалу в будь-якій галузі знань, у тому числі й математиці. Вони використовуються для узагальнення та систематизації знань, дають дитині можливість самостійно виводити нове знання з уже засвоєного. Педагогічна робота з розвитку логіко-математичних умінь дітей полягає у створенні відповідних умов для формування в дошкільника пізнавальної активності: вправляння в умінні досліджувати, трансформувати, експериментувати та моделювати різні за розміром, кількістю та просторовим розміщенням об’єкти; використання розумових операцій і логічних прийомів; здійснення вимірювань та елементарних обчислень. Значно важливіше, щоб сучасний дошкільник міг звертатися до своїх логічних і математичних умінь у ході пізнання широкого світу, зокрема співвідносити інформацію з фактами власної біографії, орієнтуватися у просторі, відчувати рух, характеристики часу, засвоювати основні закони буття (зміни дня і ночі, переходу світла в темряву й навпаки), визначити своє положення серед об’єктів природи, предметів та людей; знаходити схоже і відмінне, опановувати дії об’єднання, упорядкування, групування предметів довкілля – одним словом, діяти свідомо, з відчуттям доцільності зробленого, з розумінням зв’язку причин та наслідків. Педагог має фіксувати увагу дитини на тому, як вона розмірковує і як вчиняє, до чого це призводить, виховувати свідоме ставлення до своїх дій, стимулювати бажання самостійно виводити логічні судження з приводу своїх вчинків, навчити робити власні припущення. Освітньо-виховний процес ми розглядаємо як необхідну форму логіко-математичного розвитку дитини. Його ефективність має оцінюватися за якісними змінами в пізнавальній діяльності кожного вихованця.

2. Ефективні форми, методи та засоби формування логіко-математичний понять у дітей

Форми роботи з формування  логіко-математичних  уявлень:

1. Змістове наповнення заняття важливо тісно пов’язувати з реальним повсякденним життям. Завдання вихователя – створити під час заняття відповідні умови включення всіх дітей в активне і систематичне засвоєння програмного матеріалу.

2. Індивідуальний підхід в проведенні занять з розвитку елементарних логіко-математичних уявлень дасть змогу вихователю не тільки допомогти дітям в засвоєнні програмного матеріалу, але і розвинути їх інтерес, забезпечити активну участь всіх дітей в загальній роботі, що веде за собою розвиток їх розумових здібностей, уваги, попереджує інтелектуальну пасивність. 

3. Незважаючи на психічні та фізичні новоутворення, що відбуваються протягом дошкільного віку, основним видом діяльності дітей залишається гра. Враховуючи цю особливість дошкільного віку, педагогу доцільно вводити у повсякденне життя різноманітні ігри логіко-математичного змісту. Усі логіко-математичні ігри треба розглядати як певну систему з поступовим ускладненням завдань. 

4. Окрім логіко-математичних ігор, вихователю слід залучати дітей до такої форми роботи як конструювання. Як вид дитячої діяльності, конструювання розвиває мислення, окомір, координацію рухів, розуміння відмінностей між предметами і тими функціями, які вони виконують.

5. Наступною важливою формою роботи з організації логіко-математичного розвитку, на яку доцільно звернути увагу, є пізнавально-дослідницька діяльність. Як процес – це спостереження та експериментування.

У завданнях з логіко-математичного розвитку традиційний математичний аспект знань поєднаний з логічним. Можливість і доцільність поєднання логічного та математичного аспектів були предметом дослідження багатьох вітчизняних та зарубіжних учених. Зокрема, як одне з основних завдань,  що мають  розв’язуватися  в дошкільному віці,  визнано  перехід  від  конкретних емпіричних  знань до  понять  наукового  характеру. За основу введення таких понять беруться різні математичні та логічні дії.
«Програмою виховання в дитячому садку» у старшій групі передбачається значне розширення, поглиблення і узагальнення у дітей елементарних математичних уявлень, подальший розвиток діяльності рахунку. Діти навчаються рахувати до 10, не тільки візуально сприймаються предмети, але і звуки, предмети, що сприймаються на дотик, рухи. Уточнюється уявлення дітей про те, що кількість предметів не залежить від їх розмірів, просторового розташування і від напряму рахунку. Крім того, вони переконуються в тому, що множини, що містять однакове число елементів, відповідають одному-єдиному натуральному числу (5 білочок, 5 ялинок, 5 промінців у зірочки та ін.). На прикладах складання множин з різних предметів вони знайомляться з кількісним складом з одиниць чисел до 5. Порівнюючи суміжні числа в межах 10 з опорою на наочний матеріал, діти засвоюють, яке з двох суміжних чисел більше, яке менше, отримують елементарне уявлення про числовий послідовності - про натуральному ряді.

У старшій групі починають формувати поняття про те, що деякі предмети можна розділити на кілька рівних частин. Діти ділять на 2 і 4 частини моделі геометричних фігур (квадрат, прямокутник, трикутник), а також інші предмети, порівнюють ціле і частини.

Велику увагу приділяють формуванню просторових і часових уявлень. Так, діти вчаться бачити зміну предметів за розмірами, оцінювати розміри предметів з точки зору 3 вимірів: довжини, ширини, висоти; поглиблюються їхні уявлення про властивості величин.

Дітей вчать розрізняти близькі за формою геометричні фігури: коло і фігуру овальної форми, послідовно аналізувати і описувати форму предметів. У дітей закріплюють вміння визначати словом положення того чи іншого предмету по відношенню до себе («ліворуч від мене вікно, попереду мене шафа»), по відношенню до іншого предмета («праворуч від ляльки сидить заєць, ліворуч від ляльки - конячка»).

Розвивають вміння орієнтуватися в просторі: змінювати напрямок руху під час ходьби, бігу, гімнастичних вправ. Вчать визначати положення дитини серед навколишніх предметів (наприклад, «я стою за стільцем», «біля стільця» і т. п.). Діти запам’ятовують назви і послідовність днів тижня.

Наочні, словесні та практичні методи і прийоми навчання на заняттях з математики в старшій групі в основному використовуються в комплексі. П’ятирічні діти здатні зрозуміти пізнавальну задачу, поставлену педагогом, і діяти відповідно до його вказівки. Постановка завдання дозволяє порушити їх пізнавальну активність. Створюються такі ситуації, коли наявних знань виявляється недостатньо для того, щоб знайти відповідь на поставлене питання, і виникає потреба дізнатися щось нове, навчитися новому. Наприклад, педагог запитує: «Як дізнатися, на скільки довжина столу більше його ширини?» Відомий дітям прийом програми застосувати не можна. Педагог показує їм новий спосіб порівняння довжин за допомогою мірки.

Спонукальним мотивом до пошуку є пропозиції вирішити будь-яку ігрову або практичну задачу (підібрати пару, виготовити прямокутник, рівний даному, з’ясувати, яких предметів більше, та ін.).

Організовуючи самостійну роботу дітей з роздатковим матеріалом, педагог також ставить перед ними завдання (перевірити, навчитися, дізнатися нове і т. п.).

Закріплення й уточнення знань, способів дій у ряді випадків здійснюється пропозицією дітям завдань, у змісті яких відбиваються близькі, зрозумілі їм ситуації. Так, вони з’ясовують, якої довжини шнурки у черевика і полуботинка, підбирають ремінець до годинника та інше. Зацікавленість дітей у вирішенні таких завдань забезпечує активну роботу думки, міцне засвоєння знань. Математичні терміни «одно», «не дорівнює», «більше - менше», «ціле і частина» інформуються на основі порівняння. Діти 5 років вже можуть під керівництвом педагога послідовно розглядати предмети, виділяти і зіставляти їх однорідні ознаки. На основі порівняння вони виявляють суттєві відносини, наприклад відносини рівності та нерівності, послідовності, цілого і частини та ін, роблять найпростіші умовиводи. Розвитку операцій розумової діяльності (аналіз, синтез, порівняння, узагальнення) у старшій групі приділяють велику увагу. Всі ці операції діти виконують з опорою на наочність.

Якщо в молодших групах при первинному виділенні тієї чи іншої властивості порівнювалися предмети, що відрізняються лише одними даними властивістю (смужки відрізнялися тільки завдовжки, при з’ясуванні понять «довше - коротше»), то тепер пред’являються предмети, що мають вже 2-3 ознаки відмінності (наприклад, беруть смужки не тільки різної довжини і ширини, а й різних кольорів та ін.).

Дітей спочатку вчать робити порівняння предметів попарно, а потім зіставляти відразу кілька предметів. Одні й ті ж предмети вони розташовують у ряд або групують то по одному, то іншому ознакою. Нарешті, вони здійснюють порівняння в конфліктній ситуації, коли істотні ознаки для розв’язання даної задачі маскуються іншими, зовні більш яскраво вираженими. Наприклад, з’ясовується, яких предметів більше (менше) за умови, що менша кількість предметів займає велику площу. Порівняння проводиться на основі безпосередніх і опосередкованих способів зіставлення і протиставлення (накладення, додатки, рахунки, «моделювання вимірювання»). У результаті цих дій діти зрівнюють кількості об’єктів або порушують їх рівність, тобто виконують елементарні дії математичного характеру.

Виділення і засвоєння математичних властивостей, зв’язків, відносин досягається виконанням різноманітних дій. Велике значення в навчанні дітей 5 років як і раніше має активне включення в роботу різних аналізаторів.

Розгляд, аналіз і порівняння об’єктів при вирішенні завдань одного типу виробляються в певній послідовності. Наприклад, дітей вчать послідовному аналізу і опису візерунка, складеного з моделей геометричних фігур, і ін. Поступово вони опановують загальним способом вирішення завдань даної категорії і свідомо ним користуються. Так як усвідомлення змісту завдання і способів її рішення дітьми цього віку здійснюється в ході практичних дій, помилки, допущені дітьми, завжди виправляються через дії з дидактичним матеріалом.

У старшій групі розширюють види наочних посібників і дещо змінюють їх характер. В якості ілюстративного матеріалу продовжують використовувати іграшки, речі. Але тепер велике місце займає робота з картинками, кольоровими і силуетними зображеннями предметів, причому малюнки предметів можуть бути схематичними. З середини навчального року вводяться найпростіші схеми, наприклад «числові фігури», «числова драбинка», «схема шляху» (картинки, на яких у певній послідовності розміщені зображення предметів).

Наочною опорою починають служити «заступники» реальних предметів. Відсутні в даний момент предмети педагог представляє моделями геометричних фігур. Наприклад, діти вгадують, кого в трамваї було більше: хлопців чи дівчат, якщо хлопчики позначені великими трикутниками, а дівчатка - маленькими. Досвід показує, що діти легко приймають таку абстрактну наочність. Наочність активізує дітей і служить опорою довільної пам’яті, тому в окремих випадках моделюються явища, що не мають наочної форми. Наприклад, дні тижня умовно позначають різнокольоровими фішками. Це допомагає дітям встановити порядкові відносини між днями тижня і запам’ятати їх послідовність.

У роботі з дітьми 5-6 років підвищується роль словесних прийомів навчання. Вказівки і пояснення педагога направляють і планують діяльність дітей. Даючи інструкцію, він враховує, що діти знають і вміють робити, і показує тільки нові прийоми роботи. Питання педагога в ході пояснення стимулюють прояв дітьми самостійності та кмітливості, спонукаючи їх шукати різні способи вирішення однієї і тієї ж задачі: «Як ще можна зробити? Перевірити? Сказати?». Дітей вчать знаходити різні формулювання для характеристики одних і тих же математичних зв’язків і відносин. Істотне значення має відпрацювання в мові нових способів дії. Тому в ході роботи з роздатковим матеріалом педагог запитує то одну, то іншу дитину, що, як і чому вона робить; одна дитина може виконувати в цей час завдання у дошки і пояснювати свої дії. Супровід дії промовою дозволяє дітям його осмислити. Після виконання будь-якого завдання слід опитування. Діти звітують, що і як вони робили і що вийшло в результаті.

У міру накопичення вміння виконувати ті чи інші дії дитині можна запропонувати спочатку висловити припущення, що і як треба зробити (побудувати ряд предметів, згрупувати їх і пр.), а потім виконати практична дія. Так вчать дітей планувати способи і порядок виконання завдання. Засвоєння правильних зворотів мови забезпечується багаторазовим їх повторенням у зв’язку з виконанням різних варіантів завдань одного типу. У старшій групі починають використовувати словесні ігри та ігрові вправи, в основі яких лежать дії за поданням: «Скажи навпаки!», «Хто швидше назве?», «Що довше (коротше)?» та ін. Ускладнення і варіантність прийомів роботи, зміна посібників і ситуацій стимулюють прояв дітьми самостійності, активізують їхнє мислення. Для підтримки інтересу до занять педагог постійно вносить в них елементи гри (пошук, вгадування) і змагання: «Хто швидше знайде (принесе, назве)?» і т. д.

3. Вплив та розвиток логічних здібностей у дошкільників засобами логіко-математичних ігор
В.А. Сухомлинський писав: «... Не обрушуйте на дитину лавину знань ... - під лавиною знань можуть бути поховані допитливість і допитливість. Умійте відкрити перед дитиною в навколишньому світі щось одне, але відкрити так, щоб шматочок життя заграв перед дітьми усіма кольорами веселки. Відкривайте завжди щось недомовлене, щоб дитині хотілося ще і ще раз повернутися до того, що він дізнався».

Тому навчання і розвиток дитини повинні бути невимушеними, здійснюватися через властиві конкретному віком види діяльності та педагогічні засоби. Таким розвивають засобом для старших дошкільнят виступає гра. Розумовий розвиток дітей відбувається як у процесі творчих ігор (розвиваються вміння узагальнювати функції мислення), так і дидактичної гри. Сама назва дидактичні говорять про те, що ці ігри мають свою мету розумового розвитку дітей і, отже, можуть розглядатися як пряме засіб розумового виховання.

З’єднання в дидактичній грі навчальної задачі з ігровою формою, наявність готового змісту і правил дає можливість педагогові більш планомірно використовувати дидактичні ігри для розумового виховання дітей.

Дуже важливо, що гра - це не тільки спосіб і засіб навчання, це ще й радість, і задоволення для дитини. Всі діти люблять грати, і від дорослого залежить, на скільки ці ігри будуть змістовними та корисними.

Граючи, дитина може не тільки закріпити раніше отримані знання, а й набувати нових навичок, вміння, розвивати розумові здібності. У цих цілях використовуються спеціальні на розумовий розвиток дитини ігри, насичені логічним змістом. А.С. Макаренка чудово розумів, що одна гра, навіть найкраща, не може забезпечити успіху в досягненні виховних цілей. Тому він прагнув створити комплекс ігор, вважаючи це завдання найважливішої в справі виховання. У сучасній педагогіці дидактична гра сприймається, як ефективний засіб розвитку дитини, розвиток таких інтелектуальних психічних процесів як увага, пам’ять, мислення, уява.

За допомогою дидактичної гри дітей привчають самостійно мислити, використовувати отримані знання в різних умовах згідно з поставленим завданням. Багато ігор ставлять перед дітьми завдання раціонального використання наявних знань в розумових операціях:

1. Знаходити характерні ознаки в предметах і явищах навколишнього світу;

2. Порівнювати, групувати, класифікувати предмети за певними ознаками, робити правильні висновки.

Активність дитячого мислення є головною передумовою свідомого ставлення до придбання твердих, глибоких знань, встановлення різних відносин в колективі.
Дидактичні ігри розвивають сенсорні здібності дітей. Процеси відчуття і сприйняття лежать в основі пізнання дитиною навколишнього середовища. Також розвиває мову дітей: наповнюється і активізується словник, формується правильне звуковимову, розвивається зв’язна мова, вміння правильно висловлювати свої думки.

Деякі ігри вимагають від дітей активного використання видових, родових понять, тренують в знаходженні синонімів, слів, подібних за значенням і т.д. У процесі гри, розвиток мислення й мови вирішується в безперервного зв’язку; при спілкуванні дітей у грі мова активізується, розвивається здатність аргументувати свої твердження, доводи.

Отже, з’ясували, що розвивають здібності гри великі. За допомогою гри можна розвивати й удосконалювати всі сторони особистості дитини. Нас цікавлять ігри, що розвивають інтелектуальну сторону ігри, які сприяють розвитку мислення молодших дошкільників та майбутніх школярів.

Математичними іграми вважаються ігри, в яких змодельовані математичні побудови, відносини, закономірності. Для знаходження відповіді (рішення), як правило, необхідний попередній аналіз умов, правил, зміст гри чи завдання. По ходу рішення вимагається застосування математичних методів і умовиводів.

Різновидом математичних ігор і завдань є логічні ігри, завдання, вправи. Вони спрямовані на тренування мислення при виконанні логічних операцій і дій. З метою розвитку мислення дітей використовують різні види нескладних задач і вправ. Це завдання на знаходження пропущеної фігури, продовження ряду фігур, на пошук чисел, відсутніх в ряду фігур (знаходження закономірностей, що лежать в основі вибору цієї фігури і т. д.). Атмосфера легкого гумору створюється шляхом включення в заняття задач-розповідей, завдань героїв веселих дитячих казок, включення задач-жартів, шляхом створення ігрових ситуацій та веселих змагань.

1. Дидактична гра як засіб навчання математики.

На заняттях математики велике місце займають ігри. Це головним чином дидактичні ігри, тобто ігри, зміст яких сприяє або розвитку окремих розумових операцій, або освоєння обчислювальних прийомів, навичок в швидкості рахунку. Цілеспрямоване включення гри підвищує інтерес дітей до занять, посилює ефект самого навчання. Створення ігрової ситуації призводить до того, що діти, захоплені грою, непомітно для себе і без особливих зусиль і напруги набувають певні знання, вміння і навички. У старшому дошкільному віці у дітей сильна потреба в грі, тому вихователі дитячого саду включають її в заняття з математики. Гра робить заняття емоційно насиченими, вносить бадьорий настрій в дитячий колектив, допомагає естетично сприймати ситуацію, пов’язану з математикою.
2. Логічні вправи на заняттях математики.
Логічні вправи являють собою один із засобів, за допомогою якого відбувається формування у дітей правильного мислення. Коли говорять про логічне мислення, то мають на увазі мислення, за змістом знаходиться в повній відповідності з об’єктивною реальністю. Логічні вправи дозволяють на доступному дітям математичному матеріалі, в опорі на життєвий досвід будувати правильні судження без попереднього теоретичного освоєння самих законів і правил логіки.

У процесі логічних вправ діти практично навчаються порівнювати математичні об’єкти, виконувати найпростіші види аналізу і синтезу, встановлювати зв’язки між родовими і видовими поняттями. Найчастіше пропоновані дітям логічні вправи не вимагають обчислень, а лише змушують дітей виконувати правильні судження та наводити нескладні докази. Самі ж вправи носять цікавий характер, тому вони сприяють виникненню інтересу у дітей до процесу розумової діяльності. А це одна з кардинальних завдань навчально-виховного процесу старших дошкільників.
3. Роль сюжетно-рольової гри в процесі навчання математики.
Серед математичних ігор для дітей є і сюжетно-рольові. Сюжетно-рольові ігри можна позначити як творчі. Їх основна відмінність від інших ігор полягає в самостійності створення сюжету і правил гри та їх виконання. Найбільш притягальну силу для старших дошкільнят мають ті ролі, які дають їм можливість проявляти високі моральні якості особистості: чесність, сміливість, товариство, спритність, дотепність, кмітливість. Тому такі ігри сприяють не тільки виробленню окремих математичних навичок, а й гостроти і логічності думки. Зокрема, гра сприяє вихованню дисциплінованості, тому що будь-яка гра проводиться за відповідними правилами. Включаючись у гру, дитина виконує певні правила, при цьому він підкоряється самим правилам не з примусу, а цілком добровільно, інакше не буде гри. А виконання правил буває пов’язано з подоланням труднощів, з проявом наполегливості.

Отже, логіко-математичні ігри це ігри, в яких змодельовані математичні відносини, закономірності, що передбачають виконання логічних операцій і дій.

4.Інноваційні технології з логіко-математичного розвитку з використання дидактичних ігор

Сформоване логіко-математичне мислення допомагає сучасній дитині аналізувати різноманітні процеси, приймати рішення не лише згідно з чітко розробленими алгоритмами, але й коригувати власні дії у змінних умовах життя.

Слід приділяти особливу увагу наступними інноваційними технологіями , що повинні бути впроваджені у процес педагогічної роботи:

· Методика сенсорного виховання за Монтессорі. 

· Розвиток логіко –математичних уявлень за допомогою дидактичних вправ з паличками Кюізенера та блоків Денешє; 

· LEGO-технологія; 

· Інтелектуальні ігри Нікітіних;

· Розвивальні ігри В. Воскобовича

· «Ейдетика для малюків» О. Пащенко

Найбільш  ефективною технологією є логічні блоки, розроблені угорським психологом і математиком Дьенеша для ранньої логічної пропедевтики, і перш за все для підготовки мислення дітей до засвоєння математики.  Ще одна освітня технологія «Кольорові палички Кюїзенера» розроблені бельгійським учителем початкової школи Джорджем Кюїзнером. Методика сприяє розвитку дитячої творчості, розвитку фантазії та уяви, а також пізнавальної активності. У дітей розвиваються соціальні навички та вміння: вони вчаться працювати в колективі, навчаються бути соціально активними.
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Рис.1  Кубики Нікітіних
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Рис.2 Кольорові палички Кюїзенера
Сенсорика за методикою М. Монтессорі.

Ця технологія закладається в тому, щоб було створене предметно – просторове середовище, у якому дитина зможе найповніше реалізувати природні здібності та задатки. Діяльність дитини повинна бути самостійною та вільною. 
Педагог використовує в роботі самонавчальні засоби – матеріали, з якими вихованець працює, наслідуючи педагога, діючи за зразком, а потім самостійно приступає до їхнього виконання. 
Індивідуалізація розвитку дошкільників реалізується через взаємодію з матеріалами, з урахуванням права вибору дітей, природних потреб та вікових особливостей. Матеріали з сенсорики повинні бути кольорові та доступні для дитини.
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Рис. 3 Ігри з прищепками 
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Рис. 4 Логічні блоки Дьєнеша

В останні роки ЛЕГО-технологія стала об’єктом уваги дитячих психологів і медиків, які довели, що збирання конструктора дозволяє дитині перебувати в гармонії з навколишнім світом. ЛЕГО – одна з найвідоміших і поширених нині педагогічних систем, яка широко використовує тривимірні моделі реального світу в предметно-ігровому середовищі в процесі навчання та розвитку дитини дошкільного віку.
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Рис. 5-6 Конструктор ЛЕГО
Методи популярної сьогодні ейдотехніки базуються на максимальному використанні образного типу інформації. Вихователь кодує матеріал заняття в символи, схеми, і діти запам’ятовують інформацію, пропускаючи її через серце, емоції, темперамент. Ейдотехніка задіює резерви правої півкулі головного мозку, сприяє розвиткові образної пам’яті, образного мислення, творчих здібностей. 

Існує цікавий прийом – ейдетика, що використовується у процесі ознайомлення дітей дошкільного віку з цифрами і числами. 

Формування елементарних математичних уявлень є одним з основних засобів інтелектуального розвитку дитини, формування її пізнавальних і творчих здібностей.
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ДОДАТКИ

Додаток 1
Рекомендації для вихователів

Консультації для вихователів.

«Логіко-математичні ігри на заняттях та у повсякденній діяльності»

Навчання математики дітей дошкільного віку немислимо без використання цікавих ігор, завдань, розваг. При цьому роль нескладного цікавого матеріалу визначається з урахуванням вікових можливостей дітей і завдань всебічного розвитку та виховання: активізувати розумову діяльність, зацікавлювати математичним матеріалом, захоплювати і розважати дітей, розвивати розум, розширювати, поглиблювати математичні представлення, закріплювати отримані знання та вміння, вправляти у вживанні їх в інших видах діяльності, новій обстановці.
Використовуються логіко-математичні ігри та з метою формування уявлень, ознайомлення з новими відомостями. При цьому неодмінною умовою є застосування системи ігор і вправ.
Діти дуже активні в сприйнятті задач - жартів, головоломок, логічних вправ. Вони наполегливо шукають хід рішення, який веде до результату. У тому випадку, коли цікава задача доступна дитині, у нього складається позитивне емоційне ставлення до неї, що стимулює розумову активність. Дитині цікава кінцева мета: скласти, знайти потрібну фігуру, перетворити, яка захоплює його.
З усього різноманіття математичного матеріалу в дошкільному віці найбільше застосування знаходять дидактичні ігри. Основне призначення ігор - забезпечити вправність дітей у розрізненні, виділення, називанні множин предметів, чисел, геометричних фігур, напрямків, і т. д. В дидактичних іграх є можливість формувати нові знання, ознайомлювати дітей зі способами дій. Кожна з ігор вирішує конкретну задачу вдосконалення математичних кількісних, просторових, тимчасових) уявлень дітей.

У дитячому садку в ранковий і вечірній час можна проводити ігри математичного змісту ( словесні і з використанням посібників), настільно - друковані, такі, як «фігур Доміно», «Склади картинку», «Арифметичне доміно», «Лото», «Знайди пару», ігри в шашки і шахи. При правильній організації і керівництві з боку вихователів ці ігри допомагають розвитку у дітей пізнавальних здібностей, формуванню інтересу до дій з числами, і геометричними фігурами, величинами, вирішення завдань. Таким чином, математичні уявлення дітей удосконалюються. Але цього недостатньо для виявлення і розвитку різноманітних інтересів і схильностей дошкільнят. Дидактичні ігри організуються та направляються вихователем. Діти рідко грають в них за власним бажанням. У дитячому садку потрібно створювати такі умови для математичної діяльності дитини, при яких вона виявляла б самостійність при виборі ігрового матеріалу, потреб та інтересів. В ході гри, що виникає з ініціативи самої дитини, вона долучається до складної інтелектуальної праці.

Куточок цікавої математики - це спеціально відведений, математично оснащене іграми, посібниками та матеріалами і певним чином художньо оформлене місце. 
Організовуючи куточок цікавої математики, треба виходити з принципу доступності ігор дітям в даний момент і поміщати в куточок такі ігри та ігрові матеріали, освоєння яких дітьми можливі на різних рівнях. Від засвоєння заданих правил та ігрових дій вони переходять до вигадування нових варіантів ігор. Великі варіанти для творчості є в іграх «Танграм», «Колумбово яйце», «Чарівне коло», «Кубики і колір», «Кубики для всіх» та ін. 

З різноманіття головоломок найбільш прийнятні в старшому дошкільному віці головоломки з паличками. Їх називають завданнями на кмітливість геометричного характеру, так як в ході рішення, як правило, йде трансфігурація, перетворення одних фігур на інші, а не тільки зміна їх кількості. У дошкільному віці використовуються самі прості головоломки. Необхідно мати набори звичайних рахункових паличок, щоб складати з них наочні задачі - головоломки. Крім цього будуть потрібні таблиці графічно зображеними на них фігурами, які підлягають перетворенню. На зворотному боці таблиці вказується, яке перетворення треба виконати і яка фігура повинна вийти в результаті.

З різноманіття логіко-математичних ігор і розваг найбільш доступними і цікавими в дошкільному віці є загадки, задачі - жарти. В загадках математичного змісту аналізується предмет з часової точки зору, з кількісної або просторової, помічені прості математичні відносини: Два кільця, два кінця, а посередині цвях (ножиці). Чотири братика під одним дахом живуть (стіл).

З метою розвитку мислення дітей використовують різні види логічних завдань і вправ. Це задачі на знаходження пропущеної фігури, продовження ряду фігур, знаків, на пошук закономірностей, чисел, завдання типу матричних, на пошук бракуючої в ряді фігури (знаходження закономірностей, які лежать в основі вибору цієї фігури) та ін., наприклад: Яка з фігур тут зайва і чому? Яке число треба поставити у порожню клітку? Гра «Четвертий зайвий». Призначення логічних завдань і вправ полягає в активації розумової діяльності дітей, у пожвавленні процесу навчання.

Додатки №2
Дидактичні ігри для дітей молодшого віку
«Ромашечки»
Мета: навчати дітей називати основні кольори, спільно створювати композиції; вправляти в орієнтуванні в просторі, розвивати здібності у дітей.

Ігровий матеріал: демонстраційний та індивідуальні фланелеграфи; картинки; круги, овали, відповідні до ромашки.

Хід гри

Вихователь:
Ромашка

На стрункій високій ніжці

Біля річки на лужку,

У косинці-білосніжці

Стрів я квітоньку таку.

Ясним оком жовтуватим

Усміхалася мені.

Я хотів її зірвати

А бджола сказала: «Ні!»
М.Познанська

Вихователь добирає картинки до вірша (ромашка, бджілка). Створює із них картинку-композицію на фланелеграфі. Використовує вирази з вірша та слова: «угорі», «внизу».

Потім читає вірш ще раз. Діти з таці посеред столу добирають потрібні кольорові форми ромашки та бджілки. Коли композиції готові, діти підходять і роздивляються, що зробив кожен із них. Вихователь читає вірш , заохочуючи дітей повторювати його.
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«Гриби у кошику»

Мета гри: формувати у дітей уявлення про кількість предметів «один - багато», активізувати в мові дітей слова «один, багато».

Хід гри
Запрошуємо дітей в ліс за грибами, уточнюємо, скільки грибів на галявині (багато). Пропонуємо зірвати по одному. Запитуємо у кожної дитини, скільки у нього грибів. «Давайте складемо всі гриби в кошик. Скільки ти поклав, Саша? Скільки ти поклав, Міша? Скільки стало грибів у кошику? (багато) скільки грибів залишилося у вас? (жодного).
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«Малина для ведмежат»

Мета гри: формувати у дітей уявлення рівності на основі зіставлення двох груп предметів, активізувати в мовленні слова: «стільки - скільки, порівну», «однаково».

Хід гри
Вихователь:Діти, ведмедик дуже любить малину, він зібрав у лісі цілий кошик, щоб пригостити своїх друзів. Подивіться, скільки прийшло ведмежат! Давайте розставимо їх правою рукою зліва направо. А тепер почастуємо їх малиною. Треба взяти стільки ягід малини, щоб вистачило всім ведмежатам. Скажіть, скільки ведмежат? (багато). А тепер треба взяти стільки ж ягід. Давайте пригостимо ведмежат ягодами. Кожному ведмежаті треба дати по одній ягідці. Скільки ви принесли ягід? (багато) Скільки у нас ведмежат? (багато) Як ще можна сказати? Правильно, їх однаково, порівну; ягід стільки, скільки ведмежат, а ведмежат стільки, скільки ягід. 
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«Пригости зайченят»
Мета гри: формувати у дітей уявлення рівності на основі зіставлення двох груп предметів, активізувати в мовленні слова: «стільки - скільки, порівну», «однаково», порівну».

Хід гри
Вихователь: «Подивіться, до нас у гості прийшли зайченята, які вони красиві, пухнасті. 
Давайте їх почастуємо морквинами. Я поставлю зайчат на поличку. Поставлю одне зайченя, ще одне, ще одне і ще одне. Скільки зайчат? (багато) Давайте зайчат ми пригостимо морквинами. Кожному зайчику дамо по морквині. Скільки морквин? (багато). Їх більше або менше, ніж зайчиків? Скільки зайчат? (багато). Порівну чи зайчат і морквин? Правильно, їх порівну. Як ще можна сказати? (однаково, стільки ж). 
Зайчатам дуже сподобалося з вами грати.»
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«Пригостимо білочок грибочками»

Мета гри: формувати у дітей уявлення рівності на основі зіставлення двох груп предметів, активізувати в мовленні слова: «стільки - скільки, порівну», «однаково», порівну».

Хід гри
Вихователь: «Подивіться, хто прийшов до нас у гості. Руденькі, пухнасті, з красивим хвостиком. Звичайно, це білочки. Давайте ми почастуємо їх грибками. 
Я білочок поставлю на стіл. Поставлю одну білочку, залишу віконце, ще поставлю одну білочку і ще одну. Скільки всього білочок? А тепер ми почастуємо їх грибками. Однією білочці дамо грибок, ще одного і ще одного. Всім білочкам вистачило грибків? Скільки грибків? Як ще можна сказати? Правильно, білочок і грибків порівну, їх однаково. А тепер ви почастуєте білочок грибками. 
Білочкам дуже сподобалося з вами грати.»
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«Жучки на аркушиках»

Мета гри: формувати вміння дітей порівнювати дві групи предметів на основі порівняння, встановлювати рівність і нерівність двох множин.

Хід гри
Вихователь: «Діти, подивіться, які гарні жучки. Вони хочуть з вами погратися, ви станете жучками. Наші жучки живуть на листочках. У кожного жучка свій будиночок - листочок. Зараз ви будете літати по галявині, а за моїм сигналом знайдете собі будиночок - листочок. Жучки, летіть! Жучки, будиночок! Всім жучкам вистачило будиночків? Скільки жучків? Скільки листочків? Їх порівну? Як ще можна сказати? Жучкам дуже сподобалося з вами грати.» Далі повторюємо гру, встановлюючи відносини «більше, менше», при цьому вчимо зрівнювати кількість шляхом додавання і віднімання.
[image: image85.png]


[image: image28.jpg]



Додатки 3

Дидактичні ігри для дітей середнього віку
«Метушлива білочка»
Мета: формувати у дітей уявлення рівності на основі зіставлення двох груп предметів, активізувати в мовленні слова: «стільки - скільки, порівну», «однаково», порівну»; формувати поняття «біля, у, під».

Матеріал: дерева, білочки, грибочки, горішки.

Хід гри

Вихователь: «Подивіться, хто прийшов до нас у гості. Руденькі, пухнасті, з красивим хвостиком. Звичайно, це білочки. Давайте ми почастуємо їх грибочками (горішками). Де живе білочка? Поставлю одну білочку біля дерева, ще поставлю одну білочку у дуплі дерева і ще одну під деревом. Скільки всього білочок? А тепер ми почастуємо їх грибочками (горішками). Одній білочці дамо грибок, ще одного і ще одного. Всім білочкам вистачило грибочків? Скільки грибочків? Як ще можна сказати? Правильно, білочок і грибочків порівну, їх однаково. А тепер ви почастуєте білочок грибочками. Білочкам дуже сподобалося з вами грати.»
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«Знайди квітку для метелика»
Мета: формувати вміння дітей порівнювати дві групи предметів на основі порівняння, встановлювати рівність і нерівність двох множин, активізувати в мовленні слова: «стільки - скільки, порівну», «однаково».

Матеріал: квіти, метелики.

Хід гри
Вихователь: «Діти, подивіться, які гарні метелики. Вони хочуть з вами погратися. Зараз ви станете метеликами. Наші метелики живуть на квіточках. У кожного метелика свій будиночок - квіточка. Зараз ви будете літати по галявині, а за моїм сигналом знайдете собі будиночок - квіточка. Метелики, летіть! Метелики, будиночок! Всім їм вистачило будиночків? Скільки метеликів? Скільки квіточок? Їх порівну? Як ще можна сказати? Їм дуже сподобалося з вами грати.»
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«Посади бджілку у вулик»
Мета: розвивати вміння дітей порівнювати два предмети за величиною, активізувати в мові дітей слова «великий-маленький» ; формувати поняття «один, порівну, більше, менше».

Матеріал : вулики різного кольору з отвором, бджілки.

Хід гри
Вихователь: «Діти, я вам зараз розповім цікаву історію. Жили - були дві бджілки, і ось одного разу вони вирішили збудувати собі будиночки - вулики. Звели стіни і дахи для будиночків, але тільки не зрозуміють, які дверці робити. Давайте ми їм допоможемо зробити дверцята. Подивіться, які у нас за величиною бджілки? Які, великі чи маленькі? Які  ми будемо робити дверці? На яку фігуру схожі двері? Посадіть в червоний вулик одну бджілку, і на … теж одну бджілку. Скільки бджілок? Скільки вуликів? Посадіть в червоний вулик ще одну бджілку. Скільки зараз в червоному вулику? А скільки в … ? На скільки більше? На скільки менше? Бджілки дуже раді, що ви їм допомогли. Вони хочуть з вами погратися».
«Чарівне дерево»
Мета: вчити групувати предмети в корзини відповідного кольору; розрізняти кольори : жовтий, червоний, синій, зелений; 

Словник: фрукти, круглі, багато.

Матеріал: дерево, груші, сливи, яблука, корзини: червона, жовта, синя.

Хід гри

Діти, погляньте, у нас в саду виросло чарівне дерево на якому визріли різні фрукти. Які фрукти на дереві? Якого кольору яблука, груші, сливи? Та дерево дуже похилилося і не може витримати таку кількість фруктів на своїх гілочках. Скільки фруктів на дереві? Давайте допоможемо і зберемо урожай в  корзини. В корзину якого кольору покласти яблука, сливи, груші? Молодці, нам дерево подякувало і на наступний раз знову порадує своїм рясним урожаєм.

ЛОГІЧНІ РЯДИ «ЦИФРИ»
Мета: вчити дітей складати послідовність цифр у рядках , у стовпчиках, у квадратах та прямокутниках; закріпити назви цифр від 1 до 5 та від 5 до 1; розвивати уважність, окомір, вміння слідкувати за своєю виконаною роботою та виправляти себе; виховувати самостійність.

ЛОГІЧНІ РЯДИ «ЦИФРИ»
Мета: вчити дітей складати послідовність іграшок не повторюючи їх у рядках , у стовпчиках, у квадратах та прямокутниках; закріпити назви іграшок ; розвивати уважність, окомір, вміння слідкувати за своєю виконаною роботою та виправляти себе; виховувати самостійність.

ЛОГІЧНІ РЯДИ «ОВОЧІ ТА ФРУКТИ»
Мета: вчити дітей складати послідовність картинок не повторюючи їх у рядках , у стовпчиках, у квадратах та прямокутниках; закріпити назви овочів а фруктів ; розвивати уважність, окомір, вміння слідкувати за своєю виконаною роботою та виправляти себе; виховувати самостійність.

ЛОГІЧНІ РЯДИ «ФІГУРИ»
Мета: вчити дітей складати послідовність картинок не повторюючи їх у рядках , у стовпчиках, у квадратах та прямокутниках; закріпити назви геометричних фігур, та кольорів ; розвивати уважність, окомір, вміння слідкувати за своєю виконаною роботою та виправляти себе; виховувати самостійність.

Додатки 4
Дидактичні ігри для дітей старшого віку
Гра «Побудуй багатоповерховий будинок»
Мета: розвиток уваги, закріплення форми та кольору.

Хід гри

Перед дитиною викладається ряд з 4 фігур - це «жителі першого поверху». «Другий поверх» будується таким чином, щоб кожен житель першого поверху відрізнявся від свого «верхнього сусіда» за кольором. Наступний «поверх» - фігури відрізняються від нижніх за формою, ще один «поверх» - за розміром, і т. д.
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Дидактична гра: «Веселий рахунок»
Мета: розвиток навичок лічби до 5, вчити співвідносити цифру з кількістю предметів.
Хід гри
Дитині пропонується співвіднести цифру з відповідною кількістю предметів.
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Дидактична гра «Ромашка»
Мета: закріпити знання про склад числа 8, розвивати увагу, мислення.

Хід гри
До кожної картинки з ромашкою підібрати таку кількість пелюсток щоб утворилося число 8.
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Дидактична гра на вивчення часу «Веселі гномики»

Мета: вивчити назви днів тижня і їх послідовність, закріпити поняття «вчора», «сьогодні», «завтра».

Обладнання: посібник виготовлено з кавових баночок, обклеєні кольоровим папером, ковпачки для гномів зв’язані гачком.

Хід гри

1. Хто першим приходить в будинок тижня?

2. Понеділок - червоний гном в червоний колір пофарбував будинок, їли гноми червоні помідори.
3. Другий в будинок приходить Вівторок. У цей день все навколо стало помаранчевим. Їли гноми на обід сім помаранчевих цукерок.

4. Третій в будинок приходить Середа. Цей гном любить все жовте, він і вбрався в жовтий одяг. Жовтий колір є в яйці, в курчаті, в маслі, що лежить в масляниці, в кожному стиглому колоску, у сонці, у сирі та в піску.

5. Четвертий в будинок приходить Четвер. Цей гном любить все зелене: трава, жабка, огірок.
6. П’ятий у будинок приходить П’ятниця. Цей гном любить все блакитне. Він сяє блакитним, наче річка з крижин. 

7. Шостий у будинок приходить Субота. Цей гном вбрався в синє вбрання. 
8. В сьомий будинок приходить Неділя. Неділя сьомий гном у фіолетовий колір розфарбував будинок. Він любить баклажан і сливи. 

Ми з вами знаємо, що гноми кожен день змінюють один одного по черзі. І ніколи не плутаються, тому що у них є спеціальні години. Ці години кольорові. Як ви думаєте, на якій частині годин повинна стояти стрілка сьогодні, у вівторок? (помаранчевої) Переставляємо стрілку на годиннику гномів.

Дидактична гра «Знайди пару»
Мета: формувати знання про число та цифру.
Хід гри
Порахувати кількість зернин у скибочці кавуна та знайти скибочку з правильною цифрою.
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«Цікава геометрика»

Мета: розвивати навички аналізування й узагальнення, гнучкість мислення; вчити знаходити предмети схожі за формою на геометричні фігури.
Матеріал: малюнки із зображенням різних предметів та геометричних фігур. 

Хід гри
Діти беруть малюнки із зображенням предметів та геометричних фігур і називають предмети і фігуру на яку вони схожі. 
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«Якої цифри не вистачає»
Мета: закріплювати навички кількісної лічби в межах 10; розвивати вміння знаходити правильні суміжні числа та цифру, яка позначає це число, закріпити навички прямої і зворотної лічби в межах 10; розвивати  логічне мислення, пам’ять, увагу. 

Матеріал: картки із зображенням предметів та цифр в межах 10. 

Хід гри
Діти беруть по одній картці, на якій заховано правильну цифру. За вказівкою дорослого дитина називає цифру, дорослий показує картку із зображенням правильної цифри. 
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«Збери у кошик»
Мета: вправляти у рахунку до п’яти; вчити порівнювати дві групи предметів, додаючи до меншої групи відсутній предмет або прибираючи з більшої групи зайвий; вчити орієнтуватися в просторі.

Матеріал: площинні зображення овочів, кошики.

Хід гри

Ведучий пропонує дітям зібрати овочі в кошик. Діти розкладають в ряд огірки і помідори. 
Порівнюємо їх за кількістю. Чого більше? (менше). На скільки огірків більше, ніж помідорів? Що потрібно зробити, щоб помідорів стало стільки, скільки огірків? При цьому уточнюємо, як стало 5 помідорів? Як отримати число 5?
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«Плутанина»
Мета: навчити дітей знаходити і виправляти помилки, вправляти в рахунку.

Матеріал: картки з різною кількістю предметів.

Хід гри

Ведучий пропонує дітям неправильно підібрані ряди, пропонує знайти та виправити помилки, пояснити правильність свого вибору.
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«Фрукти на тарілці»
Мета: продовжувати вчити складати групу з п'яти предметів; знайомити зі складом числа з одиниць, з двох менших, розвивати тактильні відчуття, дрібну моторику.

Матеріал: муляжі фруктів, тарілка.

Хід гри

Ведучий розповідає дітям про те, що до нас прийшли гості, їх чотири. На кожну тарілку треба покласти по чотири різних фрукти. Пропонуємо дітям назвати фрукти і їх кількість і скласти числа з одиниць. У другому варіанті пропонуємо дітям на одну тарілку покласти 4 фрукти з яблук і груш (апельсини і банани). Уточнюємо, як можна скласти число 4 з двох менших.

«Червона Шапочка»
Мета: продовжувати вчити складати групу з п’яти предметів; знайомити зі складом числа з одиниць.

Матеріал: зображення предметів в різній кількості (гриби, яблука, полуниця).

Хід гри
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Ведучий розповідає про те, що мама наказала Червоній Шапочці розкласти частування для гостей - на кожну тарілку по три предмети (яблуко, полуницю, гриб). Діти розкладають предмети в певному порядку, представляють число три у вигляді трьох одиниць.

Додатки 5
Інноваційні технології ТРВЗ та LEGO

«Сучасні ігри на розвиток логіки у дітей»
Дидактична гра  «Якої кульки не вистачає?» 
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Дидактична гра «Домалюй до кульки ниточку» [image: image69.png]



Дидактична гра «Збери намисто, яке розсипалось» 
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Дидактична гра «Складіть малюнок з геометричних фігур» 
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Дидактична гра «Що зайве?»
Мета: вчити дітей відокремлювати окремі предмети з групи, формувати групу із окремих предметів; розуміти значення питання «Скільки?»; правильно використовувати у мовленні слова та висловлення ( багато, один, жодного, по-одному).
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Технологія LEGO
Розвиваючі ігри з конструктором ЛЕГО

Молодша  група

За методикою в молодшій групі роль ведучого завжди бере на себе дорослий, так як діти ще не можуть розподілити свої ролі в грі. Для дітей молодшої групи педагог вибирає найпростіші ігри. Метою ігор є закріпити колір (синій, червоний, жовтий, зелений) деталей конструктора ЛЕГО, форму (квадрат, прямокутник)

Дидактична гра «Розклади за кольором»
Матеріал: цеглинки ЛЕГО всіх кольорів 2 x 2, 4 коробки.

Мета: Закріпити колір деталей конструктора ЛЕГО.

Правило: діти по команді ведучого розкладають цеглинки ЛЕГО по шаблонах.
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Дидактична гра «Не такий»
Матеріал: коробка з цеглинками 2х2 різних кольорів.

Мета: розвивати зорово-моторну координацію, відчуття кольорів та відтінків, уважність.

Правило: діти будують башту, ставлячи по черзі цеглинку не такого кольору, як поставив попередній гравець.
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Дидактична гра «Квітуча галявина»
Матеріал:  цеглинки LEGO, кошики.

Мета: розвивати спритність, увагу, координацію рухів, виховувати активність, інтерес до гри.

Правило: розкладіть цеглинки різні за кольором на підлозі. Роздайте дітям кошики і скажіть, що зараз ви відправитеся на галявину, де квітне багато яскравих квітів  і вам треба буде зібрати чудовий букет.
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Середня  група

Діти вже знають колір деталей, форму. Тому ігри, трохи ускладнюються. Діти навчаються працювати за картками, де зображення кольорове. Метою ігор навчиться користуватися картками, запам’ятати назви деяких деталей конструктора ЛЕГО. Розвиваємо увагу, швидкість, координацію рухів, мислення
Дидактична гра «Знайди споруду»
Матеріал: картки, споруди, коробочка

Мета: розвивати увагу, спостережливість, уміння співвіднести зображене на картці з будівлями.

Правило: діти по черзі, уважно дивляться на  картку, називають споруду, та відображають її.
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Дидактична гра «Хто швидше»
Матеріал: деталі конструктора Лего на кожного гравця.

Мета: розвивати швидкість, увагу, координацію руху.

Правило: гравці діляться на дві команди у кожної команди свій колір цеглинок ЛЕГО  і своя деталь. Наприклад, 2х2 червоного кольору, 2х4 синього. Гравці по одному переносять цеглинки з одного кутка кімнати в інший. Чия команда швидше, та і перемогла.
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Старша група

Діти в іграх більш самостійні. Роль ведучого беруть на себе діти. В іграх розвиваємо колективізм, пам’ять, мислення, вчимося займатися за картками. У старшій групі займаємося з конструктором Лего «Дупло»
Дидактична гра «Чия команда швидше побудує»
Матеріал: набір конструктора ЛЕГО «Дупло», зразок споруди.

Мета: Вчимося будувати в команді, допомагати один, одному. Розвивати інтерес, увагу, швидкість, дрібну моторику рук.

Правило: діти розбиваються на дві команди. Кожній команді дається зразок споруди. Перемагає та команда, чия швидше побудує споруду. 
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Дидактична гра «Знайди деталь таку ж, як на картці»
Матеріал: картки, деталі конструктора ЛЕГО «Дупло».

Мета: закріпити назви деталей конструктора ЛЕГО «Дупло».

Правило: Діти по черзі беруть картку з кресленням деталі конструктора ЛЕГО «Дупло». І знаходять таку ж деталь і прикріплюють її на плату. Наприкінці гри діти придумують, що вийшло.

Дидактична гра «Будинок з цеглинок»
Матеріал: конструктор LEGO DUPLO, набір  цифр.

Мета: вчити порівнювати множини та числа, розвивати конструктивні дії, виховувати вміння працювати в колективі. 

Правило: запропонувати кожній дитині змайструвати свій будинок, але кожен отримав різну кількість цеглинок, розповісти про збудоване.
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Додаток 6
«Математично-логічні» поради батькам. Дидактичні ігри та вправи вдома протягом дня:

На прогулянці: 

· Звертайте увагу дитини на цифри на будинках, машинах, рекламних щитах, вивісках.

· Називайте малюкові цифри, які бачите, і просіть, щоб він їх повторив. Для цього пограйте у гру «Відлуння»: нагадайте своєму маляті, що ви у горах чи у будинку чули як ехо «повторює» останні слова, і запропонуйте йому на певний час стати таким ехом. Наприклад: «Я скажу чотири, а ти повториш за мною двічі (тричі...) «чотири», «чотири»... Така гра не лише допоможе дитині запам’ятати числа, а й сприятиме закріпленню навичок лічби, розвитку уваги.

Вдома у кімнаті:

· Коли дитина просить, щоб ви почитали їй улюблену казку, оповідання, віршик, перед тим, як задовольнити її прохання запропонуйте їй знайти відповідну сторінку за номером (від 1 до 10).

· Якщо ви зібралися пересадити кімнатні квіти, запропонуйте дитині взяти участь у процесі підбирання горщиків відповідного розміру, полічити їх. Можна розкласти перед нею пластмасові горщики різні за розміром і дати завдання скласти їх один на один за принципом «мотрійки». Можна також пропонувати викладати з них аераційні ряди, групуючи за певними ознаками. Цей процес не лише захоплює малюка, а й розвиває у нього мисленнєві операції аналізу та серіації.

· Заохочуйте дитину самостійно організовувати свій ігровий простір. Наприклад, запропонуйте гру «Кафе». Нехай малюк сам підготує необхідні атрибути, обладнає дизайн приміщення, згрупує предмети, які будуть використовуватися у грі, за якістю (масою, формою, кольором, величиною), множинами (кондитерські вироби, напої, фрукти), виготовить та розклеїть цінники. А ви, відвідуючи «кафе» свого малюка, не забувайте хвалити його старанність.

· Мозаїка. Ця гра допоможе вашій дитині краще орієнтуватися в геометричних фігурах і навчитися їх називати. Грати в неї необхідно разом із дитиною, ніби допомагаючи їй. Для гри потрібно намалювати на аркуші паперу який-небудь візерунок або картинку, що складається з геометричних фігур і розфарбувати фігурки нарізані з кольорового паперу, фігурки, які підходять за розміром, кольором і формою до фігур, на малюнку. Дитині необхідні називати яка фігурка їй потрібна і якого кольору, а ви знаходитимете і подаватимете їй ці фігурки. Потім доречно помінятися з дитиною, щоб ви називали їй фігурки з малюнка, а вона їх шукає серед вирізаних. Така гра дуже швидко навчить дитину правильно називати фігури, а крім того, допомагатиме їй розвивати мовлення.

З мамою на кухні:

· Під час приготування обіду спонукайте малюка лічити овочі та фрукти. Наприклад, запитайте, скільки в кошику для приготування борщу моркви, буряка, картоплі, цибулі.

· Попросіть перебрати квасолю та горох у різні ємкості. Або висипте на тацю макарони різні за формою та розміром і запропонуйте розкласти їх за однією або двома ознаками. Це завдання розвиватиме вміння дитини класифікувати предмети, а також дрібну моторику та сенсорні здібності.

· Коли варите кашу, запропонуйте малюкові умовною міркою відміряти крупу. Наприклад, попросіть у нього три склянки крупи для варки або скажіть, нехай визначить, скільки ще склянок крупи залишилося у мішечку чи посудині для її зберігання.

З батьками на  природі:

· Виїжджаючи з дітьми на природу (на берег річки, озера чи моря) можна зайняти дітей пошуками «курячого бога». Це камінчики з діркою, які, за словами людей, приносять щастя тому, хто їх знаходить. Камінчики можна лічити, групувати за розміром, кольором, нанизувати на нитку.

· Можна полічити, хто знайшов більше камінчиків, порівняти, чиє намисто найдовше шляхом накладання одне на одне.

· Цікаво буде оголосити конкурс на знаходження найменшого чи найбільшого камінчика.

· Камінчики, які мають незвичну форму, можна розфарбувати фарбами, восковими олівцями.

· 3 шишок, каштанів, камінців, листочків, гілочок попросіть дітей викласти якусь геометричну фігуру або інше зображення, порівняти, яких матеріалів використано більше.

· Під час спостережень За деревами спонукайте дитину лічити кроки до дерева (точний окомір), листочки на дереві, пташок, які прилетіли чи відлетіли. Для розвитку орієнтування просторі запитуйте малюка, у який бік хиляться гілочки, коли дме вітер, - вправо чи вліво; хто живе на дереві, а хто під ним.

· Для розвитку вміння порівнювати за величиною пропонуйте такі завдання: знайти найвищий дуб; обійняти найтовстіше дерево; виміряти мотузкою товщину клена та прикласти до умовної мірки; викласти з листочків велике та маленьке коло, найдовшу, найкоротшу доріжку; підійти до найвищого дерева.
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