Інформатика

6 клас
Тема: "Об’єкти мультимедіа"
Мета: навчальна: ввести поняття мультимедіа, об’єкти мультимедіа (текст, зображення, аудіо та відео); ознайомити учнів з галузями використання мультимедіа; сформувати вміння копіювати об’єкти мультимедіа на комп’ютер;
розвивальна: розвивати інтерес до предмета, мислення, пам’ять;
виховна: виховувати свідоме ставлення до вибору майбутньої професії.

Тип уроку: засвоєння нових знань.

Обладнання та наочність: комп’ютери, підручники.

Хід уроку
І. Організаційний етап
ІІ. Пропедевтика, мотивація навчальної діяльності
Слайд 2
Експрес-повторення
— Що таке інформація?

— Які існують форми подання інформації? (Графічна, текстова, звукова, відео, анімація...)

— Чи можна поєднати різні види інформації?
— Який спосіб подання інформації називають комбінованим?

Як і для чого поєднують різні види інформації ми спробуємо з вами дізнатися сьогодні на уроці.
ІІІ. Повідомлення теми та мети уроку
Слайд 3

Тема уроку

Об’єкти  мультимедіа

Мета
Дізнатися що розуміють під словом “мультимедіа”
Які пристрої, використовують для роботи з об'єктами мультимедіа
За допомогою яких програм можна працювати з мультимедійними файлами
IV. Сприймання й усвідомлення учнями нового матеріалу
Слайд 4

Пояснення вчителя з елементами демонстрування 
З вивченого у 5 класі ви вже знаєте, що інформацію можна подавати в різні способи: текстовим, числовим, графічним, звуковим, відео, умовними сигналами, спеціальними символами та комбінованим способом — шляхом поєднання кількох різних способів.
Наприклад:

· текст підручника з ілюстраціями;

· відеокліп;

· навчальний відеофільм;

· презентація «Пори року»;

· MMS-повідомлення тощо.

Інформацію, подану комбінованим способом, ще називають мультимедійною.

Слайд 5

Мультимедіа (лат. multum — багато, medium — носій або середовище) — це поєднання різних способів подання інформації.

Отже «Мультимедіа» — це поєднання різних способів подання повідомлень.

Сукупність таких повідомлень є об'єктами мультимедіа

Об’єкти мультимедіа — текст, рухомі й нерухомі графічні зображення, аудіо- та відеооб'єкти.

Опрацювання мультимедійних об'єктів передбачає їх створення і (або) зміну — редагування чи форматування.

Слайд 6
Уперше термін мультимедіа виник у 1965 р. для опису театралізованих шоу,— шоу, що поєднало живу рок-музику, кіно, експериментальні світлові ефекти.

Слайд 7

Перші комп'ютери - обчислювальні машини

23 липня 1985 року з'явилися перший в світі мультимедійний персональний комп'ютер Amiga (Amiga 1000) і персональний комп'ютер Apple Macintosh. 

Cьогодні можливості мультимедіа доступні в кожному будинку.

Слайд8

Галузі використання мультимедіа:
Мультимедіа використовується в різних галузях людської ді​яльності. Мультимедіа активно використову​ється в комп’ютерних програмах, призначених для навчання. Ці програми ще називають електронними підручниками або посібни​ками. Вони містять, крім текстових даних, ще відео- та аудіома- теріали, фотографії, схеми, графіки, анімацію, просторові моделі реальних чи уявних об’єктів тощо.

Мультимедіа широко використовують під час створення кіно, відеофільмів і мультиплікації. Без мультимедійних об’єктів не можна уявити собі сучасних комп’ютерних ігор.

Мультимедійні об’єкти використовують у науці та у виробни​цтві переважно для створення моделей процесів та явищ, а також під час проектування майбутніх виробів: автомобілів, ракет, літа​ків тощо.

Слайд 9

У рекламі, довідкових системах мультимедіа використовують для покращення сприйняття відомостей про товари, послуги, засо​би і шляхи подорожей тощо.

У медицині лікарі навчаються робити операції, робити перев’яз​ки, дивлячись на відеозаписи операції або використовуючи моделі- тренажери, що імітують тіло людини.

Якщо запитати «Де можна використати можливості мультимедіа?», то відповіддю буде «Всюди».

Слайд 10

Пристрої введення, виведення та збереження об'єктів мультимедіа
Як ви вже знаєте з 5-го класу, усі пристрої комп’ютера можна поділити на такі групи: пристрої введення даних, пристрої опрацювання даних, пристрої збереження та виведення даних.

Слайд 11

Для введення об’єктів мультимедіа в комп’ютер використо​вують:

· відео- та веб-камери;

· фотоапарати;

· мікрофони;

· музичні синтезатори;

· планшети;

· смартфони і мобільні телефони;

· сканери;

· диктофони тощо.

Слайд 12

Для виведення об’єктів мультимедіа використовують:

· монітори;

· телевізори;

· аудіо- та відеоплеєри;

· мультимедійні проектори;

· мультимедійні дошки;

· навушники;

· звукові колонки.

Слайд 13

Зберігання об'єктів мультимедіа здійснюється у файлах на носіях даних,
Окремі пристрої для роботи з мультимедійними даними (фотоапарати, відеокамери, відео- і аудіоплеєри та інші) мають власні носії даних. Як прави​ло, це флеш- карти. Також використовують носії даних зменшених розмірів — жорсткі магнітні диски, оптичні диски, касети.

V.Практична частина
· Повторення правил техніки безпеки
· Виконання практичних завдань з картки
1. У своїй папці створити папку «Мультимедіа»

2. Знайти на робочому столі папку «Мультимедіа»

3. Розлянути файли які знаходяться у цій паці

4. Скопіювати з папки «Мультимедіа» робочого столу до власної папки «Мультимедіа» мультимедійні файли (Зверни увагу! Не всі файли можуть бути мультимедійними)

· Вправи для очей

Слайд 14

VI. Домашнє завдання
· Опрацювати §12

· Записати в зошит визначення помічені жовтим маркером

· Розв’язати головоломку 

Слайд 15

VII. Підсумки уроку.
Рефлексія

Закінчи речення

· Для мене сьогодні важливим було…

· Сьогодні я дізнався про… 

· Мені хотілося в майбутньому дізнатись про… 

· Мені хотілося в майбутньому навчитись… 

VIII Якщо залишився час

Опитування ланцюжком
· Яку інформацію називають мультимедійною?

· Що є об’єктами мультимедіа?

· Які пристрої називають мультимедійними?

· Які носії інформації використовують у мультимедійних при​строях?

· Які пристрої використовують для введення мультимедійних об’єктів?

· Які пристрої використовують для виведення мультимедій​них об’єктів?

· У яких галузях використовують мультимедіа?

· З якою метою можна використовувати мультимедіа для на​вчання?
