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ПЕРЕДМОВА


Сьогодні неможливо уявити життя без комп’ютера, Інтернету й ІТ-технологій. Підростаюче покоління не уявляє своє життя без Інтернету з його соціальним спілкуванням та інформаційними ресурсами. Завдяки сучасним технологіям, що надаються за допомогою мережі Інтернет, можна створювати, редагувати, зберігати й здійснювати спільну роботу над різноманітними документами на відстані, ділитися з іншими користувачами, синхронізувати файли з різних пристроїв. Таку можливість надають хмарні сервіси. 
Сучасні діти все частіше користуються мобільними телефонами, планшетами та іншими гаджетами, головне використання яких на сьогоднішній день полягає в розвагах та іграх, хоча можливості у використанні набагато більші й ширші. Саме тому перед педагогами постає завдання забезпечити навчально-виховний процес якісними електронними засобами навчання.
 Унаслідок цього в сучасній освіті актуальним залишається використання ресурсу мережі Інтернет у навчальному процесі. А такі новітні технології, як хмарні, допомагають змінити освітнє середовище, зробити його більш доступним, цікавішим. Спільна діяльність, уміння вести проекти та дослідження, використовуючи інтернет-середовище, підвищує інтерес учнів до навчання. 
[bookmark: _GoBack]Упровадження хмарних технологій в освітній процес є новим напрямом, що стрімко розвивається. Хмарні технології дають можливість проводити онлайн-консультації й досить швидко отримувати відповіді на поставлені запитання.
Використання хмарних сервісів на уроках удосконалюють уміння й навички учнів працювати з Інтернетом; розвивають розумову діяльність дитини, узагальнювати, порівнювати, робити логічні висновки й критично мислити.
Хмарні технології надають учителю доступ до своїх матеріалів і документів будь-де і будь-коли, з’являється можливість використовувати відео- і аудіофайли прямо з Інтернету, без додаткового завантаження на комп’ютер. Учитель має можливість організувати спілкування з колегами, учнями під час проведення онлайн-уроків, тренінгів, круглих столів, вебінарів, інтегрованих практичних занять, групових лабораторних робіт. На уроках учитель має нові можливості для організації досліджень, проектної діяльності й адаптації навчального матеріалу до теми, індивідуальних завдань учнів. 
Окремі теми курсу біології дають можливість провести урок, застосовуючи хмарні сервіси, призначені для набуття навичок повторення, узагальнення, самостійної роботи учнів; на уроках вивчення нового матеріалу також доцільно використовувати хмарні сервіси та інструменти. 
З метою допомоги вчителю автор пропонує методичний посібник «Використання хмарних сервісів на уроках біології» при вивченні різних тем програми для загальноосвітніх навчальних закладів. У ньому подаються детальні описи хмарних сервісів та інструкції роботи з ними, розроблені міні-конспекти уроків біології з використанням хмарних сервісів у процесі вивчення предмету біології. 


ВСТУП


З поширенням мережі Інтернет технології опрацювання інформації зазнали чималих змін. Ще зовсім недавно комп'ютер без установленого набору програмного забезпечення був звичайною купою металобрухту. Нині, з появою хмарних технологій, звичайнісінький мобільний телефон, з можливістю виходу в мережу, допоможе вирішити складні завдання.
 Хмарні технології – це і браузерний інтерфейс поштової скриньки, і можливість створення та редагування офісних документів онлайн. Якщо коротко, хмарні технології – це такі технології обробки даних, у яких комп'ютерні ресурси надаються інтернет-користувачу як онлайн-сервіси. При застосуванні хмарних технологій немає потреби встановлювати на свій комп’ютер або учнівський дорогі програмні продукти [4. с. 99-101].
Термін «хмарні» (від англ. «cloud technology») – не зовсім влучний. Дослівний переклад слова «cloud» – «хмара» (звідси «хмарні технології»), це слово перекладається як «розсіяний, розподілений». Тож хмарні технології є «розподіленими технологіями», тобто опрацювання даних відбувається з використанням не одного стаціонарного комп'ютера, а розподіляється по комп'ютерах, підключених до Інтернету.
Уперше термін «хмарні технології» з'явився 2008 року. У документах зазначалося: хмарні технології – це програма, яка постійно зберігає для користувача інформацію на інтернет-серверах і лише тимчасово зберігається на стороні користувача [4. с. 99-101].
На сьогоднішній день хмарні технології – це одна велика концепція, що включає в себе багато різних понять: це програмне забезпечення, інфраструктура, платформа, дані, робоче місце. Найголовнішою функцією хмарних технологій є задоволення потреб користувачів, що потребують віддаленої обробки даних.
Звичайно, для пересічного користувача домашнього ПК хмарні технології не є чимось таким, без чого неможливо обійтися. Однак, для освіти вони мають суттєве значення, адже способів їхнього застосування можна знайти безліч. Упровадження хмарних технологій в освіті розглядається й має найбільш перспективний розвиток [4. с. 99-101].
Інтерактивність, інтенсифікація процесу навчання, зворотний зв'язок – помітні переваги цих технологій, котрі зумовили необхідність їх застосування в різних галузях людської діяльності, насамперед у тих, які пов'язані з освітою та професійною підготовкою. Нині помітно зросла кількість досліджень, предметом яких стало використання інформаційно-комунікаційних технологій в освітньому процесі. Цій темі в Україні присвячені дослідження таких науковців, як В.Ю. Биков, Я.В. Булахова, О.М. Бондаренко, В.Ф. Заболотний, Г.О. Козлакова, О.А. Міщенко, О.П. Пінчук, О.В. Шестопал та інші [8].
Розглянемо найбільш вагомі переваги застосування хмарних технологій в освітньому процесі. Основною перевагою є можливість економити на дорогому програмному забезпеченні. Не потрібно на кожен ПК установлювати дорогі офісні пакети та спеціалізовані програми обробки даних, зниження потреби в спеціалізованих приміщеннях, виконання багатьох видів навчальної роботи, контролю й оцінки онлайн, економія дискового простору, антивірусна, антихакерська безпека, відкритість освітнього середовища для вчителів і для учнів. Серед іншого хмарні технології можуть забезпечити можливість усім педагогам та учням навчального закладу користуватися лише однією операційною системою. 
Незважаючи на очевидні переваги, концепція хмарних технологій піддається значній критиці. Основні претензії пов'язані з безпекою інформації, адже не кожному користувачеві зберігання особистих даних на віддаленому сервері видається надійним. Основні недоліки – необхідність забезпечення постійного з’єднання з мережею Інтернет. 
Незважаючи на всі сумніви, схоже, що хмарні технології мають значні перспективи. Доказом того, що це не тимчасове захоплення, а новий шлях розвитку високих технологій, є такий факт: хоч би якими не були суперечності між трьома гігантами – Microsoft, Apple і Google, наскільки б не різнилися погляди їхніх керівників та ідеологів щодо розвитку індустрії й потреб користувачів, вони майже одночасно почали впроваджувати хмарні технології у свої розробки і вже точно не збираються відмовлятися від них у найближчому майбутньому [4. с. 99-101]. 
Приклади використання хмарних технологій у школі:
1) використання Office Web Apps-додатків;
2) електронні журнали і щоденники;
3) онлайн-сервіси для освітнього процесу, спілкування, тестування;
4) системи дистанційного навчання, бібліотека, медіатека;
5) сховища файлів,спільний доступ;
6) спільна робота;
7) відеоконференції;
8) електронна пошта.
На сьогодні найбільшими постачальниками програмного контенту для навчальних закладів є компанії «Microsoft» і «Google», що надають програмні та інфраструктурні сервіси школам.
Найпоширеніші сервіси:
Google Диск представляє 15 ГБ (разом з поштою) місця на своєму диску.
Microsoft SkyDrive – 7 ГБ.
Dropbox – 2 ГБ (безкоштовно можна збільшувати до 16 ГБ).
Mega – представляє безкоштовно 50 ГБ дискового простору.
eDisk – це доступне з будь-якої точки Землі персональне сховище файлів. В цьому сховищі можна зберігати до 4 ГБайт інформації (близько 40 000 документів).
Зручними у використанні є хмарні сервіси Google:
Диск Google – це більше, ніж просто сховище файлів, тут можна зберігати і ділитися ними з іншими користувачами, синхронізувати файли з різних пристроїв. 
Документи Google – це безкоштовний набір веб-сервісів. Він дозволяє легко створювати, спільно використовувати і змінювати документи в Інтернеті [10].
Використання хмарних технологій в освітньому процесі загальноосвітніх навчальних закладів перш за все дозволить вирішити проблему забезпечення рівного доступу учнів та вчителів до якісних освітніх ресурсів як на уроках, так і в позаурочний час.
Отже, за допомогою хмарних сервісів можна виконувати велику кількість базових операцій.

РОЗДІЛ 1

ХМАРНІ СЕРВІСИ  В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ

1.1. Visual.ly – сервіс для створення інфографіки

Одна з переваг хмарних сервісів – це доступ до введених даних можна здійснювати з будь-якого комп’ютера, смартфона, планшета, ноутбука підключеного до Інтернету. 
Visual.ly – це простий сервіс для створення інфографіки Якщо вам потрібно створити інфографіку для статті або інтернет-сайта, не володіючи жодними навичками в області графічного дизайну, скористайтеся недавно створеним сервісом visual.ly [11].
 	Інформаційна графіка або інфографіка (англ. Information graphics; infographics) – це графічне візуальне подання інформації, даних або знань, призначених для швидкого та чіткого відображення комплексної інформації. 
Даний сервіс може покращити сприйняття інформації, використовуючи графічні матеріали для того, щоб підвищити можливості зорової системи людини бачити моделі й тенденції. Процес створення інфографіки можна розглядати як візуалізацію даних, створення інформаційних схем та моделей подання інформації [11].
На Visual.ly кожен може створити відмінну ілюстрацію, використовуючи вбудовані інструменти візуалізації даних. Більше не потрібно дороге програмне забезпечення або навички програмування, щоб створити гарну візуалізацію ваших даних. Поки сервіс пропонує обмежений вибір тем і інструментів, але творці обіцяють незабаром запустити нові сервіси, які значно розширять можливості.
Сайт Visual.ly є сервісом віртуальної інфографіки та містить тисячі прикладів вдалих робіт. Visual.ly надає можливість публікувати свої роботи на сайті і розміщувати портфоліо [11].


1.2. Інструкція роботи з сервісом Visual.ly 

Починати роботу з сайтом зручно з нижньої панелі.
[image: http://presportal.ru/wp-content/uploads/2012/04/110.jpg]
За посиланням History of Data Visualizations Вашій увазі буде запропонована коротка історична довідка з інфографіки.
Пункти Infogaphics, Interactive Data Visualizations, Motion Graphics ведуть в розділи, де зібрані найкращі приклади в області інфографіки. Це, відповідно, розділ зі звичайними, інтерактивними й анімованими інфографіками. Трохи докладніше про ці розділи зможете прочитати нижче.
Пункти History of Data Visualizations, What is an Interactive Data Visualization ?, What is a Motion Graphic – надають швидкий доступ до розділу короткої історичної довідки з інфографіки.
У середній колонці знаходяться посилання на розділи, що стосуються роботи сайту. Labs – перехід до розділу, що дозволяє протестувати можливості інфографіки онлайн, FAQ – часті питання.
Для знайомства з сайтом найкраще починати з FAQ. Тут відповіді на основні питання щодо роботи сайту, а також корисні посилання на підрозділи ресурсу.
[image: ]

1.3. Popplet – сервіс для створення схем, постерів

Popplet – це англомовний сервіс для створення ментальних карт, структурних схем, блоків інформації й плакатів, з можливістю організації колективної роботи в мережі, розміщенням мультимедійних об'єктів та тексту. Ефективно використовувати на уроці для групової роботи учнів [22]. 
Сервіс є безкоштовним. Але має обмеження – дозволяє безкоштовно створювати тільки 5 карт. Однак, якщо ви видаляєте якісь карти з простору сервісу, то знову можете продовжувати створювати їх до 5 штук.
Використання наданого сервісу вимагає реєстрації. Проте, це вважається хорошим знаком, так як необхідність реєстрації повідомляє про те, що сервіс стежить за власною безпекою і безпекою своїх користувачів [22]. 

1.4. Інструкція роботи з сервісом Popplet	

1. Створення постера за допомогою сервісу Popplet. Для початку роботи перейдіть за посиланням http://popplet.com 
[image: ]
2. Якщо Ви вперше користуєтеся цим сервісом, то натисніть Try it out [22].
[image: ]
потім Sign up! для створення облікового запису.
[image: ][image: ]


3. Заповніть поля реєстраційного листа англійською мовою.




4. Надалі, при вході на сервіс, Вам необхідно буде авторизуватися, для цього необхідно натиснути log in,
[image: ][image: ]
і ввести адресу електронної скриньки й пароль, вказані при реєстрації.

5. [image: ]Для створення постера натисніть Make new popplet:
[image: ]

6. Налаштуйте майбутній плакат: дайте назву, виберіть колір фону, далі натисніть Make it so:
7. [image: ]У процесі створення постера, Ви можете змінити колір фону Вашого постера, для цього потрібно натиснути на квадратик з кольором й розкриється колірна палітра сервісу Popplet.
8. У вікні починайте створювати об'єкти. Для цього потрібно подвійним натисканням миші  в порожньому місці робочого простору. Налаштуйте об'єкт й заповніть його змістом. До налаштування об'єкта відноситься зміна кольору рамки об'єкта й зміна розміру об'єкта. Для того, щоб [image: ]налаштувати розмір об'єкта, необхідно виділити його й потягнути за правий нижній куточок. Можна розмістити в об'єкті текст, відео, зображення або просто всередині щось намалювати.
9. Потім повторіть вищевказані дії, і в новому місці вставте інший об'єкт. Можна перетягувати об'єкти по екрану, взявши їх за край та затиснувши ліву кнопку миші.
10. [image: ]Створені об'єкти можна зв'язати один з одним за допомогою кружечків близько рамки об'єкта. Для цього потрібно потягнути за кружечок й приєднати до вже існуючого іншого об'єкту або ж потягнути у вільний простір робочого поля, що створить новий об'єкт.
11. [image: ][image: ]При необхідності зв'язку можна видалити або переробити. Для цього клацніть на лінії зв'язку й натисніть на хрестик.
12. Коли постер буде повністю готовий, Ви можете завантажити його на свій комп'ютер. Для цього перейдіть в меню вгорі, і дотримуйтесь зображеного на малюнку алгоритму. Експортуйте постер у формат .jpeg.
13. [image: ]У даному сервісі можна працювати спільно. Для того, щоб додати учасників потрібно натиснути Share. Ви можете запросити друзів із соціальних мереж Facebook і Twitter, або ж відправити запрошення на електронну скриньку.

14. [image: ]Якщо робота спільна, видно, хто вносив зміни (в свій блок може вносити тільки автор). Для того, щоб перевірити, це потрібно натиснути на ім'я користувача і його об'єкти виділяться певним кольором [22].

1.5. Створення кросворду

Кросворд – популярна головоломка, суть якої полягає у відгадування слів за питаннями [14].
Дослідники стверджують, що перші кросворди були складені ще в I-IV століттях н.е.
В даний час відомо багато різновидів кросвордів: класичний, сканворд, чайнворд, філворд, японський і т.д. У наш час створення кросворду доступно кожному.
У навчальній діяльності розгадування кросвордів доцільно застосовувати на етапі повторення, узагальнення матеріалу, для самостійної роботи учнів вдома, а також для закріплення вивчених термінів й понять [14].
Пройшовши за посиланням, ви зможете за лічені хвилини, без особливих зусиль створити кросворд онлайн:
http://puzzlecup.com, http://cross.highcat.org, а також http://crosswordus.com.

1.6. Інструкція роботи з сервісом puzzlecup.com 

Для цього вам треба скласти набір слів, з яких ви хочете створити кросворд. З правого боку бачимо детальну інструкцію [14].
1. Коли вставили слова – тиснемо кнопку «готово». Якщо залишились слова – «повторіть», а потім «готово».

2. Якщо все вийшло – тиснемо «Зберегти кросворд».
Після цього задаємо запитання до слів – для цього натискаємо на потрібне слово і у вікні, що з’явилося, пишемо запитання. 

3. [image: https://sovety.pp.ua/images/8/krosvord/fabryka%20krossvordov7.jpg]Готовий кросворд можна надрукувати чи поділитися посиланням із друзями для проходження онлайн.
4. Якщо ви хочете перенести кросворд у Word, то: натисніть «Версія для друку», поставте відповідні галочки, потім «показати».
5. Потім назвати кросворд та натиснути «перейменувати». 
6.  Обов’язково натиснути «Збережіть кросворд», ліворуч Ви бачите збережений ваш кросворд, відкриваєте його натиснувши на «Ваш кросворд». 
7. Перед Вами відкриється кросворд, для збереження у Word натиснути «Завантажити для Word» [14].

1.7. LearningApps.org – безкоштовний сервіс для створення інтерактивних вправ

LearningApps.org – безкоштовний сервіс, який дозволяє створювати інтерактивні вправи або використовувати вже готові, як у роботі з інтерактивною дошкою так й для виконання індивідуальних вправ з учнями [17].
LearningApps.org є додатком Web 2.0 для підтримки навчання та процесу викладання за допомогою інтерактивних модулів. Існуючі модулі можуть бути безпосередньо включені в зміст навчання, а також їх можна змінювати або створювати в оперативному режимі. Інтерактивні  блоки можна зробити загальнодоступними. Такі блоки (так звані додатки або вправи) не включені з цієї причини ні в які програми. Вони мають свою цінність, а саме – інтерактивність.
[image: ]На сайті доступна велика база завдань, розроблених учителями з різних країн для усіх предметів шкільної програми. Кожен із ресурсів можна використати на своєму уроці, змінити під власні потреби, розробити схожий чи зовсім інший навчальний модуль [17].
[image: ]Дуже легко створити самостійно модуль до відповідної теми уроку чи завдання, натиснувши «Нова вправа».
[image: ]Нам пропонують на вибір вправи: «Знайти пару», «Простий порядок», «Заповнити пропуски», «Кросворд», «Слова із літер», «Вікторина з вибором правильної відповіді». Вибравши одну із запропонованих, можна створити самостійно нову вправу [17].
1.8. Автостопом по біології

Матеріали онлайн-курсу доступні на сайті 24/7 з моменту їх відкриття. Навчатися можна в будь-який зручний для вас час [15].
Онлайн-курс «Автостопом по біології» допоможе провести цікаво додаткові завдання на уроці, підготуватися до контрольної роботи, підсумкового уроку з теми, а також до ЗНО. Ви переконаєте своїх учнів, що наука – це дійсно цікаво та навіть весело.
Автори курсу, Влад та Аня, допоможуть розібратися у найскладніших темах ЗНО. Це, зокрема, цитологія й основи молекулярної біології, генетика, ботаніка й фізіологія людини. На вас чекають живі приклади, зрозумілі візуалізації, конспекти до кожної теми та тестові запитання, побудовані на реальних завданнях ЗНО.
[image: ]Цей курс для школярів, які готуються до ЗНО з біології. Для учителів біології. Для людей, які цікавляться наукою. Вас чекають навчальні відео до 10 хвилин. Щоб матеріал сприймався краще, підібрані місця для зйомок, що відповідають темі кожної лекції, а також створено яскраві візуалізації. Під кожним відео можна знайти словник термінів, згаданих у цьому відео. А в кінці кожної теми – конспект.
На форумі можна спілкуватися з іншими слухачами курсу, а також ставити запитання авторам курсу та адміністрації. Після кожного відео, а також в кінці теми, можна знайти тести формату ЗНО з поясненнями до них для кращої підготовки до іспиту [15].

1.9. Інтерактивні Phet симуляції 

Phet симуляції – дуже гнучкі інструменти, які можуть бути використані різними шляхами. Тут ви знайдете відео й ресурси для вивчення ефективних шляхів інтеграції Phet симуляцій у вашому класі на уроці при вивченні нового матеріалу [16].
Phet проводить дослідження на дизайн та використання інтерактивних симуляцій, щоб краще зрозуміти: які характеристики роблять ці інструменти ефективними для навчання і чому; як учні навчаються і взаємодіють з цими інструментами, щоб вчитися, і що впливає на цей процес.
Phet-симуляції є більш ефективними для концептуального розуміння понять, явищ й процесів, проте, є багато цілей практичних занять, для яких моделювання не підходить. Так, наприклад, для формування конкретних навичок, пов'язаних з функціонуванням устаткування. У залежності від мети вашої роботи, може бути найбільш ефективним використовувати не тільки симуляції, і реальне обладнання.
Більшість учнів не мають необхідних навичок і мотивації, щоб навчатися самостійно вдома. Граючи з науковими симуляціями, їм весело, і це є цікавим навчанням, якщо учитель створює пряме стимулювання на спеціальні дослідження.
[image: ]Phet-симуляції вони можуть бути дуже ефективними під час демонстраційної лекції, у класній дослідницькій роботі, при виконанні лабораторних робіт і для домашніх завдань. Вони розроблені з мінімальним використанням текстів, так що можуть бути легко інтегровані в кожен аспект курсу [16].

1.10. [bookmark: _Сервіс_інтерактивної_освітньої] EdEra Books – сервіс інтерактивної освітньої бібліотеки 

Проект EdEra Books – соціальний проект інтерактивної освітньої літератури, створений на базі проекту EdEra (ed-era.com). Проект створюють випускники й студенти престижних університетів України та Європи, професіонали й експерти для української молоді, та  хто прагне здобувати якісні знання, набувати фахових навичок за допомогою новітніх технологій [19].
Інтерактивні книги на проекті складаються з авторського структурованого теоретичного матеріалу, вбудованих відео та запитань, відповіді на них оброблюються миттєво. У [image: ]запитання іноді вбудовано підказки для того, щоб читач міг глибше вивчити конкретну тему. У книзі часто застосовано стилізовані блоки, такі як «означення», «авторський алгоритм», «задача» тощо. Звертайте на них увагу [19].

1.11. [bookmark: _Український_проект_«Нова] Український проект «Нова школа»

[image: ]На сайті novashkola.ua викладено в безкоштовний доступ всі навчальні відеоролики з предметів шкільної програми. На Ютуб-каналі створені плейлисти з предметів у вільному доступі. Повний курс предмета, може повністю замінити підручник, зробити його цікавішим та змістовнішим. Матеріал відповідає віковим вимогам, розвиває і розважає мозок учня. На жаль, не всі уроки є українською мовою [18]. 

1.12. [bookmark: _Socrative_сервісдля_створення][bookmark: _Socrative_сервіс_для] Socrative – сервіс для створення онлайн вікторин, тестів і опитувань
[image: ]
Мобільні додатки Socrative та ClassMarker спеціалізується на вікторинах З їхньою допомогою вчитель
може створювати опитувальники з відкритими питаннями і тести з варіантами відповідей. Учні приєднуються до вікторини  за посиланням, а результати їх відповідей обробляються програмою. Учитель отримує в результаті статистику по кожному учневі й зведену таблицю результатів [12].
Для створення власних тестів та вікторин учителю потрібно зареєструватися за даним посиланням:
https://b.socrative.com/login/teacher/#register/info. Даний сервіс дуже легкий і зрозумілий у використанні. 


1.13. [bookmark: _Kahoot_-_це] Kahoot – сервіс для тестів і опитування

[image: ]Kahoot – це порівняно новий сервіс для створення онлайн вікторин, тестів і опитувань. Ця програма може ефективно використовуватися в дидактичних цілях. Учні можуть відповідати на створені учителем тести з планшетів, ноутбуків, смартфонів, тобто з будь-якого пристрою, що має доступ до Інтернету. 
Для створення власних тестів і опитувань необхідно зареєструватися за посиланням: https://kahoot.com/.  Покрокова інструкція за посиланням: http://marinakurvits.com/kahoot/

1.14. [bookmark: _Plickers_–_це] Plickers – додаток, що дозволяє миттєво оцінити відповіді всього класу та спростити збір статистичних даних
 
Провести опитування всього класу за 30 секунд за допомогою інструментів Plickers. З допомогою одного мобільного телефону [23]. 
Програма працює за дуже простою технологією. Основу складає мобільний додаток, сайт й роздруковані карточки з QR-кодами. Кожному учневі видається по одній карточці (Додаток 1).
Сама карточка квадратна й має чотири сторони. Кожна сторона відповідає своєму варіанту (A, B, C, D), який вказаний на самій карточці. Учитель задає питання, учень вибирає правильний варіант й піднімає карточку відповідною стороною вгору. Учитель з допомогою мобільного додатку сканує відповіді учнів у режимі реального часу. Результати збережені в базу даних – доступні, як в мобільному додатку, так і на сайті для розрахунку або аналізу.
Що потрібно для роботи Plickers?
[image: ]Один мобільний телефон учителя під управлінням iOS або Android з встановленим додатком Plickers. Набір карточок з QR-кодами. Проектор з відкритим сайтом Plickers в режимі Live View. 
Карточки прості, роздруковані на картоні, служитимуть довше. Карточки доступні для загрузки на офіційному сайті. Є 5 різних наборів. У кожному наборі картка унікальна і має свій власний порядковий номер. Це дозволяє видати карточку кожному учневі й зробити опитування персоніфікованим. 
[image: ]Щоб почати користуватися Plickers, необхідно зареєструватися на сайті. 
Після цього учитель потрапляє в інтерфейс бібліотеки. 
[image: ]Починаємо створювати новий сет, вводимо питання й відмічаємо одну правильну відповідь. Роздруковуємо картки для учнів та запитання. Створюємо список учнів класу, де помічені номера картки учня.
Запитання роздаємо учням для індивідуальної роботи або відображаємо через проектор – групова робота [23].
Посилання на докладнішу інструкцію:
https://newtonew.com/app/provodim-opros-vsego-klassa-za-30-sekund-s-pomoshchju-plickers

1.15. [bookmark: _Інструкція_зі_створення]Інструкція зі створення презентацій у сервісі Prezi

1. Увімкніть комп’ютер та відкрийте браузер. Перейдіть в браузері на сторінку пошуковика (наприклад www.google.com.ua), і знайдіть веб-сайт https://prezi.com/. Або в адресному рядку браузера наберіть prezi.com [24].
2. Натисніть кнопку «GET STARTED». Оберіть тарифний план «Public», натиснувши кнопку «Continue free» (“Продовжити безкоштовно”).
[image: ]
Примітка: інколи замість цього дизайну сторінки, може відкритися старий варіант:
[image: ]
3. Розпочніть реєстрацію, заповніть поля.
[image: ]First name (введіть Ваше ім’я).
Last name (введіть Ваше прізвище).
Email (введіть Вашу адресу електронної пошти).
Password (придумайте і введіть пароль, обов’язково запишіть його собі на папері. 
У майбутньому він знадобиться Вам для входу на сайт).
Виберіть відповідь на питання So what do you do? (Чим ви займаєтесь?). Оберіть, наприклад, «Education (As a teacher…)»(Освіта (вчитель...)).
Якщо з’явиться додаткове запитання «Why all the questions?», оберіть «High school(Secondary)».
[image: ]Натисніть кнопку «Create your free Public account» («Створити Ваш безкоштовний публічний обліковий запис»).
4. Для того, щоб створити нову презентацію, натисніть кнопку «New Prezi». 
5. Для цього спочатку оберіть шаблон презентації «Choose your tamplate». Якщо кількість шаблонів видається недостатньою, натисніть кнопку «More» («Більше»). Натисніть на шаблоні, який Ви обрали, потім натисніть на кнопці «Use template» («Використати шаблон»). Якщо Ви збираєтеся створювати презентацію з чистого аркуша, оберіть «Start blank prezi».
[image: ]6. На сторінці редагування панель ліворуч відображає наявні слайди. Для того, щоб створити новий слайд, оберіть тип рамки (Create Frame: Bracket – квадратні дужки, Circle – коло, Rectangle – квадрат, Invisible – невидима рамка) і натисніть «+» (знак «плюс») [24].
[image: ][image: ]7. Порядок слайдів також є порядком показу об’єктів, що відображається у вигляді шляху («Path»).  Для того, щоб переглянути чи змінити шлях, натисніть «Edit Path» («Редагувати шлях»). Після цього слайди на екрані з’єднаються лінією, також порядок слайдів буде позначений числами від 1.
8. Для того, щоб відобразити конкретний слайд, натисніть на відповідному слайді на панелі ліворуч. На цій же панелі ви можете міняти місцями слайди, перетягуючи їх мишею, видаляти слайди, натискаючи на знак «х» у правому верхньому куті слайду.
9. Після закінчення редагування шляху, натисніть «Завершити» («Done»).
10. Прокручуючи коліщатко миші, ви можете збільшувати/зменшувати полотно презентації.
11.  Меню «Insert» («Вставити») дозволяє вставляти різноманітні елементи. 
[image: ]
12. [image: ]Для того, щоб вставити зображення, натисніть кнопку “Insert” (“Вставити”) та оберіть пункт в меню “Image...” (“Зображення...”). Праворуч з'явиться панель додавання зображення (Insert image). Існує два варіанти: 1) вставити файл з комп'ютера (для цього натисніть “Select files...” (“Вибрати файли...”)) або 2) є можливість вибрати зображення з Інтернету (Для цього введіть ключові слова для пошуку — результати відобразяться у вигляді зменшених зображень – та просто перетягніть зображення, яке ви вибрали, в робочу область).
13. [image: ] Після натискання на зображенні з'являється меню (Replace — Замінити на інше зображення, Crop image — обрізати зображення, Effects — різні можливості (покращення, ефекти, рамки), Favorite — додати до обраних елементів (в майбутньому будуть відображатися в меню Insert — Favorite (з'явиться панель праворуч), Delete — видалити зображення). Збільшити / зменшити зображення можна, потягнувши за кут блакитної рамки довкола або натиснувши на кнопки + (-). Щоб перемістити зображення, натисніть на знак “рука” або на будь-якому місці зображення, перетягніть його на необхідне місце та відпустіть кнопку миші.
14. Також, якщо навести мишею на будь-який кут рамки довкола зображення, з'явиться можливість покрутити зображення довкола центру [24].
15. У системі Prezi існує можливість згрупувати декілька елементів для того, щоб вони “не розгубилися”. Для того, щоб згрупувати, потрібно виділити декілька елементів, натискаючи клавішу Ctrl та клікаючи мишею почергово по кожному потрібному елементу, та натиснути пункт “Group” (“Групувати”) в меню над обраними елементами. Зворотною до зазначеної є дія розгрупування (“Ungroup”).
16. [image: ]Як зберегти презентацію? Чи можна її відкрити на комп'ютері без Інтернету? Якщо в режимі редагування презентації, натиснути кнопку Exit (або на сторінці https://prezi.com/your/ (де розміщені всі ваші презентації) натиснути на презентацію), відобразиться презентація в режимі перегляду. (На сторінку з вашими презентаціями також можна перейти, натиснувши на логотип Prezi в лівому верхньому куті веб-сайту.) На сторінці перегляду під презентацією буде кнопка Download. Натиснувши на неї, ви можете завантажити файл на свій комп'ютер. 
17.  Після натискання кнопки Download з'явиться вікно вибору способу завантаження. Оберіть “Prezenting – on Windows and Macwithout installation” (“Показ слайдів – на Windows чи Mac без встановлення” та натисніть “Download” (“Завантажити”).
18. Якщо відобразиться напис “Preparing your download ... This may take a few seconds” (“Підготовка вашого завантаження... Це може тривати кілька секунд”) трохи почекайте. Напис “Downloading your prezi starts automatically within seconds. If it doesn't, restart the download.” означає “Завантаження вашої prezi розпочнеться автоматично через декілька секунд. Якщо цього не станеться, перезапустіть завантаження”. Для перезапуску завантаження натисніть на посилання “restart the download”.
19. В залежності від налаштувань вашого браузера може 1) розпочатися автоматичне завантаження до теки “Завантаження” (у цьому випадку знайти файл можна, перейшовши в меню завантаження і обравши пункт “Показати в папці”) або 2) браузер запитає у вас, куди зберегти файл.
20. Файл є архівом, який містить виконуваний файл Prezi.exe та дві папки. Для показу презентації спочатку розархівуйте вміст архіву в довільну теку, потім виконайте запуск файла Prezi.exe.
21.  Ваш  обліковий запис захищений, оскільки лише ви знаєте логін (адреса електронної скриньки) та пароль. 
22. Примітка: ви завжди можете змінити пароль на більш складний, натиснувши на ваші ім'я і прізвище у правому верхньому куті екрану. Оберіть пункт “Settings and Account” (“Налаштування і Обліковий запис”). На сторінці введіть новий пароль в поле “Change Password” (“Змінити пароль”). У наступному полі повторно введіть новий пароль. Натисніть “Save changes” (“Зберегти зміни”).
23. Надійний пароль повинен містити від 8 символів та більше та складатися з англійських літер верхнього й нижнього регістру, цифр, а також інших символів, таких як “-?_+=*” тощо.
24. Пам'ятайте також: якщо ви працюєте за чужим комп'ютером (наприклад, не вдома), обов'язково після роботи натисніть на ваші ім'я і прізвище (праворуч вгорі екрану). З'явиться меню. Оберіть пункт “Log out” (“Вийти”). Має відобразитися головна сторінка веб-сайту та праворуч вгорі з'явитися кнопка “Log in” (“Увійти”) [24].

РОЗДІЛ 2

МІНІ-КОНСПЕКТИ УРОКІВ БІОЛОГІЇ З ВИКОРИСТАННЯМ ХМАРНИХ СЕРВІСІВ  
[bookmark: _2.1_Урок][bookmark: _2.1_Урок_1.Рівні_1][bookmark: _2.1._Урок_1.]
2.1. Урок 1. 10 клас. Рівні організації біологічних систем та їхній взаємозв’язок, стратегія сталого розвитку природи і суспільства

Мета уроку: 
1. Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити терміни та поняття; розглянути основні галузі застосування біологічних досліджень; наводити приклади біосистем різних рівнів; характеризувати властивості живого;
· діяльнісний компонент: розрізняти біосистеми різних рівнів організації;
· ціннісний компонент: оцінювати важливість біологічних знань  для розвитку людства.
2. Ключові компетентності: 
спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.
Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь і навичок.
Базові поняття і терміни: система, біосистема, навколишнє середовище, гомеостаз, сталий розвиток природи і суспільства, самооновлення, самовідтворення, саморегуляцію.
Обладнання і матеріали: підручник Задорожний К.М. «Біологія і екологія» (рівень стандарту) для 10 класу 2018 р., комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі.
Хід уроку
Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку
	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготовка технічного обладнання до роботи 
	3хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером.

З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету.

	Актуалізація знань учнів
	Система-тичні категорії тварин та рослин
	
3хв


	LearningApps.org безкоштовний сервіс для створення інтерактивних вправ
[image: QR Code]QR-Cоde Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання.
 Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pogr0ze9k19
(Додаток 2).

	
	Фундаментальні властивості живого
	3хв
	LearningApps.org 
[image: QR Code]QR-Cоde Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання. Посилання на завдання:https://learningapps.org/display?v=pgqp299wn19 (Додаток 2)

	Вивчення нового матеріалу
	Фундаментальні властиво-сті життя
	5хв
	Фундаментальні властивості, що характеризують життя: самооновлення,
самовідтворення, саморегуляція. 
(Словникова самостійна робота за підручником, Інтернетом). 
 
 Знайдіть відповідність між термінами та їх означеннями.
LearningApps.org
QR-Cоde. 
Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання.
[image: QR Code]  Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pa3uu3ps519 (Додаток 2)

	
	Поняття «Біологічна система», «Екосисте-ма»
	12хв
	Popplet – сервіс для створення схем, постерів.
Учні розділяються на дві групи, щоб створити схему «Порівняння біологічної системи і екосистеми». Посилання:http://popplet.com/app/#/home

	
	Основні ієрархічні рівні організації життя на Землі
	6хв
	[bookmark: _Біологія_10_клас]    Український проект «Нова школа» Біологія 10 клас. Посилання:
https://www.youtube.com/watch?v=YfrlXY4wr2s&t=19s
«Автостопом по Біології». Посилання:  https://www.youtube.com/watch?time_continue=40&v=hL_agRdpWC8  (Додаток 3).

	
	Стратегія сталого розвитку природи й і суспіль-
ства
	5хв
	
Розповідь учителя, запис у зошиті «Ключових принципів сталого розвитку».

	Узагальнення, систематизація й контроль знань і умінь учнів
	Рівні організації живого
	3хв
	 LearningApps.org 
[image: QR Code]QR-Cоde Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання. Виконати завдання на повторення вивченого матеріалу.
 Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pu7p06rjk19 (Додаток 2).

	
	Галузі застосування біологічних знань
	3хв
	
Робота з підручником § 2, с.7

	Домашнє завдання
	Взаємозв’язки між біологічни-ми система-ми різних рівнів
	2хв
	Скласти кросворд використовуючи  http://puzzlecup.com


[bookmark: _2.2._Урок_2.][bookmark: _2.2._Урок_2._1] Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами та поняттями: система, біосистема, екосистема, навколишнє середовище, сталий розвиток природи і суспільства; називає: основні галузі застосування біологічних досліджень; наводить приклади:біосистем різних рівнів; учень характеризує властивості живого: самооновлення, самовідтворення, саморегуляцію.
· Діяльнісний компонент: учень розрізняє: біосистеми різних рівнів організації; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з QR-Cоde, хмарними сервісами).
· Ціннісний компонент: учень оцінює: важливість біологічних знань  для розвитку людства.

2.2. Урок 2. 9 клас. Білки, їхня структурна організація, різноманітність та біологічна роль

Мета уроку: 
· Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити поняття, терміни;
називати органічні та неорганічні речовини, що входять до складу організмів; розглянути будову, властивості та функції білків, структурні рівні організації білків; наводити приклади продуктів, що містять білки; пояснювати: необхідність зовнішніх джерел енергії для існування біологічних систем та роль білків у життєдіяльності організмів;
· діяльнісний компонент: розпізнавати приклади органічних речовин за назвами; аналізувати й порівнювати структурні рівні організації білків; 
· ціннісний компонент: висловлює та обґрунтовує судження про спільність складу та різницю вмісту хімічних елементів у живій та неживій природі.
· Ключові компетентності: спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.

Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь і навичок.
Базові поняття і терміни: полімер, білки, амінокислоти, нуклеотиди, РНК, ДНК.

Обладнання і матеріали: підручник Шаламов Р.В., Носов Г.А., Литовченко О.А., Каліберда М.С. «Біологія» підруч. для 9 кл. 2017р., комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі.

Хід уроку

Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку

	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготов-ка технічного обладнан-ня до роботи 
	
3хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером.

З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету. 

	Актуалізація знань учнів
	Перевірити знання учнів про неорганіч-ні речовини 
	
5хв
	Використовуючи Kahoot сервіс для створення тестів:
https://create.kahoot.it/kahoots/my-kahoots (Додаток 4).
Використання socrative.com сервіс для створення тестів і вікторин:
https://b.socrative.com/teacher/#import-quiz/38330912
Загальний доступ: Неорганічні речовини SOC-38330912

	Вивчен-ня нового матеріа-лу
	Ознайоми-ти з різноманіт-ністю білків
	
10хв
	Використовуючи посилання на конспект «Автостопом по Біології»: https://drive.google.com     
/file/d/1tEV4_r0cGHaPbRAWIfVWYWoYhdzRKsgs/view
Скласти схему в Popplet 
«Класифікація білків»

	
	Будова білкової молекули
	8хв
	Прочитати текст в підручнику §3, с.17, скласти завдання в LearningApps.org «Будова білкової молекули»

	
	Рівні організації білкової молекули
	7хв
	LearningApps.org 
QR-Cоde Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання
[image: QR Code] Виконати завдання на повторення вивченого матеріалу.

	
	Біологічна роль білків

	
5хв
	Групова робота: скласти схему в
 Popplet використовуючи таблицю 
підручника §3, с.17 

	Узагальнення, система-тизація й контроль знань і умінь учнів
	Закріпити знання учнів про будову, різноманіт-ність білків та рівні організації білкової молекули
	
5хв
	
Розв’яжи кросворд «Білки» використовуючи http://puzzlecup.com 
Посилання: http://puzzlecup.com/?guess=DAC4EB8158FCC1AU
(Додаток 5).

	Домашнє завдання
	Удоскона-лювати знання про особливос-ті будови білків 
	
2хв
	Опрацювати параграф підручника § 3, с. 15-18,
Дати відповіді на запитання й розв’язати тести на с. 18-19,
У сервісі Socrative створити онлайн тести 
«Білки – великі молекули зі складною будовою»


Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами та поняттями:  полімер, білки, амінокислоти, нуклеотиди, РНК, ДНК; називає: органічні та неорганічні речовини, що входять до складу організмів;  описує: будову, властивості та функції білків, структурні рівні організації білків; наводить приклади: продуктів, що містять білки; пояснює: роль білків у життєдіяльності організмів; 
· Діяльнісний компонент: учень розрізняє: приклади органічних речовин за назвами; аналізують та порівнюють:  структурні рівні організації білків; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з QR-Cоde, хмарними сервісами).
· Ціннісний компонент: учень висловлює й обґрунтовує судження: про спільність складу та різницю вмісту хімічних елементів у живій та неживій природі.


2.3. Урок 3. 8 клас. Життєдіяльність організму людини

Мета уроку: 
1. Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити поняття й терміни; називати: тканини, фізіологічні системи організму людини; характеризувати  будову клітини й тканини організму людини;  наводити приклади різновиди тканин, фізіологічних систем; 
· діяльнісний компонент: розпізнавати типи тканин та системи органів людини; установлювати взаємозв’язки між будовою тканин і виконуваними функціями; порівнювати та зіставляти будову тканин з назвою; дотримуватися правил роботи з комп’ютером, мікроскопом та лабораторним обладнанням.
· ціннісний компонент: обґрунтовувати судження про організм людини як цілісну та відкриту біологічну систему.
1. Ключові компетентності: спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.
Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь і навичок.
Базові поняття і терміни: організм людини, життєдіяльність організму, клітина, тканина, фізіологічна система.
Обладнання і матеріали: підручник Соболь В.І. «Біологія» підруч. для 8 кл. 2016 р, комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі, мікроскопи, мікропрепарати тканин.
Хід уроку
Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку

	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготов-ка технічного обладнан-ня до роботи 
	
3хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером, мікроскопом та лабораторним обладнанням.
З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету. 

	Актуалі-зація знань учнів
	Організм людини як біологічна система 
	
6хв
	Виконати завдання в LearningApps.org QR-Cоde
Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання «Організм людини».
[image: QR Code]Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pm9sqdw9k19 (Додаток 2).

	
	
	
	 Виконати завдання в LearningApps.org QR-Cоde
[image: QR Code]Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання «Регуляція функцій організму людини».
Посилання на завдання:
https://learningapps.org/display?v=p0dhwrvyn19 (Додаток 2).

	Вивчен-ня нового матері-алу
	Життєдіяльність організму – це сукупність біологічних процесів, що забезпечують функціонування організму
	
6хв
	Учні самостійно опрацьовують § 2, с. 10,  «Які основні
функції й властивості організму людини».
Провести опитування всього класу за допомогою інструментів Plickers. Використовуючи мобільний телефон учителя (Додаток 1).
Посилання на тест     «Організм людини»:  https://www.plickers.com/library#now-playing

	
	Клітина – основна структурна одиниця організму людини
	
10хв
	[bookmark: _Переглянути_відеофільм_«Будова]Переглянути відеофільм «Будова клітини [Nucleus Medical Media]».
За посиланням: https://www.youtube.com/watch?v=bBymW0PtVT0&t=3s

	
	Лабора-торне досліджен-ня: Озна-йомлення з препаратами тканин людини
	
10хв
	Переглянути презентацію «Тканини» за посиланням :
https://www.youtube.com/watch?v=KrAEAthFU1k&index=12&list=PLDtKFF36v0FKRlLQGlNGUy4MDXVwP3pcY
Пригадати правила роботи з мікроскопом.
Робота з мікропрепаратами.

	Узагальнення, систематиза-ція й контроль знань і умінь учнів
	Закріпити знання учнів про будову, різноманітність тканин організму людини
	
5хв
	Виконати завдання в LearningApps.org
«Добери пару» (встановити відповідність між мікропре-паратом і назвою тканини). 
Посилання на завдання: https://learningapps.org/createApp.php

	Домашнє завдання
	Удоскона-лювати знання про життє-діяльність організму людини 
	
5хв
	Опрацювати параграф підручника § 2 с. 10-12,
Відповісти на запитання с. 13. 
Скласти тести за текстом параграфа
 на сервісі puzzlecup.com


[bookmark: _2.4._Урок_4.]Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами й поняттями: організм людини, життєдіяльність організму, клітина, тканина, фізіологічна система органів; називає: 
 тканини,  фізіологічні системи організму людини; характеризує:  клітинну й тканину будову організму людини; наводить приклади: різновидів тканин; фізіологічних систем.
· Діяльнісний компонент: учень розрізняє: клітини, типи тканин та системи органів людини (на малюнках, фотографіях, мікропрепаратах); установлює взаємозв’язок: між будовою тканин і виконуваними функціями; порівнює та зіставляє: будову й назви тканин в організмі людини; дотримується правил: роботи з комп’ютером,  мікроскопом та лабораторним обладнанням; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з мікроскопом, QR-Cоde, хмарними сервісами).
· Ціннісний компонент: учень висловлює й обґрунтовує судження: про організм людини як цілісну та відкриту біологічну систему.


[bookmark: _Урок_4._8]Урок 4. 8 клас. Зорова сенсорна система

Мета уроку:
1. Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити  поняття й терміни; розглянути: основні сенсорні системи, складові частини аналізатора, особливості будови та функції зорової, сенсорної системи; пояснювати: процеси сприйняття: світла, кольору;
· діяльнісний компонент: розпізнавати (на малюнках, муляжах, моделях): елементи будови ока; встановлювати взаємозв’язок: між будовою й функціями ока; спостерігати: сліпу пляму на сітківці, акомодацію ока; застосовувати знання для: дотримання правил профілактики порушення зору та попередження захворювань органів зору; дотримуватися: правил роботи з комп’ютером, мікроскопом та лабораторним обладнанням.
· ціннісний компонент: оцінювати: значення сенсорних систем для забезпечення процесів життєдіяльності організму та зв’язку організму із зовнішнім середовищем. 
1. Ключові компетентності: спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.

Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь і навичок.
Базові поняття і терміни: зорова сенсорна система, око людини,  рецептори, аналізатори, сліпа пляма.
Обладнання і матеріали: підручник Соболь В.І. «Біологія» підруч. для 8 кл. 2016 р, комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі, мікроскопи, муляжі, картки для демонстрації сліпої плями на сітківці ока.
Хід уроку
Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку
	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготов-ка технічного обладнан-ня до роботи 
	
2хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером, мікроскопом та лабораторним обладнанням.
З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету. 

	Актуалі-зація знань учнів
	Які види рецепторів периферич-ного відділу?
	
3хв
	Виконати завдання в LearningApps.org QR-Cоde
[image: QR Code] 
      Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання «Види рецепторів». 
Посилання на завдання:
https://learningapps.org/display?v=prjm5dmbn19

	
	Сенсорні системи людини
	3хв
	  Виконати завдання в LearningApps.org  QR-Cоde
Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання «Сенсорні системи людини»
[image: QR Code]Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=p6a8epvuk19

	Вивчен-ня нового матері-алу
	 Яке світло  сприймає око?
	
4хв
	Переглянути Phet-simulation за посиланням: https://phet.colorado.edu/uk/simulation/color-vision
«Колір, що бачить людина»
(Додаток 6).

	
	Значення зорової сенсорної системи для людини
	
10хв
	Групова робота: скласти схему в Popplet «Відділи зорової сенсорної системи» використовуючи таблицю підручника § 42, с. 185

	
	Будова й функції ока людини
	6хв
	Виконати завдання в LearningApps.org QR-Cоde
[image: QR Code]Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання «Будова очного яблука людини».
Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pr91ehp4t19

	
	Лабора-торне досліджен-ня «Виявлення сліпої плями на сітківці ока»

	
10хв
	Розвивати дослідницькі  уміння, робота з карткою для демонстрації  сліпої плями на сітківці ока[image: C:\Users\ГВВ\Desktop\ыв.jpg]
Учні роблять висновок: «Чому зникають зображення на картці?»

	Узагальнення, систематиза-ція й контроль знань і умінь учнів
	Закріпити знання учнів про будову зорової сенсорної системи
людини
	
4хв
	Провести опитування всього класу за допомогою інструментів Plickers. Використовуючи мобільний телефон учителя. 
Посилання на тест «Будова зорової сенсорної системи людини»: https://www.plickers.com/library#now-playing

	Домашнє завдання
	Удоскона-лювати знання про зорову сенсорну систему 
	
3хв
	Скориставшись сервісом https://prezi.com/ створити презентації на теми: «Сприйняття світлової інформації у людини», і  «Порушення зору»


Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами й поняттями: зорова сенсорна система, око людини,  рецептори, аналізатори, сліпа пляма; називає: основні сенсорні системи, складові частини аналізатора; характеризує: особливості будови та функції зорової, сенсорної системи; пояснює: процеси сприйняття світла, кольору.
· Діяльнісний компонент: розпізнає (на малюнках, муляжах, моделях): елементи будови ока; встановлює взаємозв’язок: між будовою й функціями ока; спостерігає:  сліпу пляму на сітківці; застосовує знання для: дотримання правил профілактики порушення зору та попередження захворювань органів зору; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з мікроскопом, QR-Cоde, хмарними сервісами).
· Ціннісний компонент: оцінює: значення сенсорних систем для забезпечення процесів життєдіяльності організму та зв’язку організму із зовнішнім середовищем.

2.5. Урок 4. 7 клас. Основні відмінності тварин від рослин та грибів

Мета уроку:
1. Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити поняття й терміни; розглянути: середовища існування тварин, прояви життєдіяльності тварин, ознаки тваринної клітини, тканини тварин, органи, системи органів та їхні функції; пояснювати: відмінності тварин від рослин та грибів.
· діяльнісний компонент: розпізнавати: клітини, тканини, органи, системи органів тварин; описувати: будову тіла тварин, використовуючи опудала, муляжі, вологі препарати, колекції; характеризувати: типи живлення (автотрофний та гетеротрофний); порівнювати: клітини тварин, рослин, грибів, дотримуватися правил: роботи з комп’ютером,  мікроскопом та лабораторним обладнанням;.
· ціннісний компонент: висловлювати судження: щодо значення знань про тварин у природі та житті людини.
2. Ключові компетентності: спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.

Тип уроку: засвоєння нових знань, умінь і навичок.
Базові поняття і терміни: тварини, клітина тварин, рослин та грибів, еукаріоти, ядро, міжклітинна речовина, епітеліальна тканина, сполучна тканина, м’язова тканина, нервова тканина, органи, система органів тварин, особливості життєдіяльності, автотрофний організм, гетеротрофний організм.

Обладнання і матеріали: підручник Соболь В.І. «Біологія» підруч. для 7 кл. 2015 р., комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі.

Хід уроку
Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку

	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготов-ка технічного обладнан-ня до роботи. 
	
3хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером, мікроскопом, лабораторним обладнанням.
З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету. 

	Актуалі-зація знань учнів
	Які відмінності на рівні клітин у тварин, рослин та грибів
	
10хв
	Виконати завдання в LearningApps.org QR-Cоde.
 Зробити підписи рослинної клітини. 
[image: QR Code]Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання. Посилання: https://learningapps.org/display?v=p3uqobetn19

	
	
	
	Зробити підписи тваринної клітини.
[image: QR Code]Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання.
Посилання:https://learningapps.org/display?v=pg6knb73n19

	
	
	
	Зробити підписи грибної клітини.
Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання.
[image: QR Code]Посилання:https://learningapps.org/display?v=prtcsgzsc19

	Вивчен-ня нового матері-алу
	Основні відміннос-ті тваринної клітини від рослинної й грибної клітини
	
3хв
		
Робота з мікроскопом:     
  розглянути мікропрепарати.
Виконавши завдання в LearningApps.org за
QR-Cоde.     
Учні  самостійно роблять висновок:
1) Відсутність жорсткої клітинної оболонки.
2) Відсутність пластид.
3) Відсутність вакуоль.
4) Наявність включень з глікогену.

	
	Відміннос-ті тканин, органів та систем органів
	
20хв
	Групова робота. 
Учні складають в Popplet схему: «Тканини», «Органи», «Системи органів», 
«Особливості життєдіяльності організмів» (Додаток 7). 

	Узагальнення, система-тизація й контроль знань і умінь учнів
	Закріпити знання учнів про будову, різноманітність тканин
	
5хв
	
Виконавши завдання в LearningApps.org

Посилання на завдання «Добери пару»: https://learningapps.org/createApp.php

	Домашнє завдання
	Удоскона-лювати знання про особливості відміннос-ті тварин від рослин та грибів
	4хв
	Опрацювати параграф підручника § 4, с. 19-22,
Дати відповіді на запитання 
с. 22, розв’язати тести с. 24.
Виконати завдання в LearningApps.org
 QR-Cоde
[image: QR Code]Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання.


Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами та поняттями: тварини, клітина тварин, рослин та грибів, еукаріоти, ядро, міжклітинна речовина, епітеліальна тканина, сполучна тканина, м’язова тканина, нервова тканина, органи, система органів тварин, особливості життєдіяльності, автотрофний організм, гетеротрофний організм; називає: середовища існування тварин, прояви життєдіяльності тварин, ознаки тваринної клітини, тканини тварин, органи, системи органів та їхні функції; пояснює: відмінності тварин від рослин та грибів.
· Діяльнісний компонент: учень розпізнає: клітини, тканини, органи, системи органів тварин; описує:  будову тіла тварин, використовуючи опудала, муляжі, вологі препарати, колекції; характеризує: типи живлення: автотрофний та гетеротрофний; порівнює: клітини тварин, рослин, грибів; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з мікроскопом, QR-Cоde, хмарними сервісами).
· Ціннісний компонент: учень висловлює й обґрунтовує судження: щодо значення знань про тварин у природі та житті людини.


[bookmark: _2.5._Урок_]2.6. Урок 5. 6 клас. Будова і функції кореня

Мета уроку:
1. Формувати предметні компетентності: 
· знаннєвий компонент: вивчити поняття й терміни: рослина, вегетативні органи рослини, розглянути: умови та речовини, необхідні для життєдіяльності рослин, будову та виконувані функції тканин; характеризувати: будову кореня у зв’язку з виконуваними функціями.
· діяльнісний компонент: розпізнавати: клітини, тканини та органи рослини, внутрішню будову кореня; дотримуватися правил: роботи з комп’ютером, мікроскопом та лабораторним обладнанням; застосовувати знання: для догляду за рослинами.
· ціннісний компонент: усвідомлювати: рослина – цілісний організм; висловлювати судження: про будову кореня і виконувані функції.
1. Ключові компетентності: спілкування державною мовою – тлумачення біологічних понять, термінів; основні компетентності у природничих науках і технологіях – знання та розуміння фундаментальних принципів біології та екології; екологічна грамотність і здорове життя – усвідомлення ролі навколишнього середовища для життя і здоров’я людини; уміння вчитися впродовж життя – здатність до пошуку та засвоєння нових знань, набуття нових умінь і навичок організації навчального процесу; інформаційно-цифрова компетентність – застосування інформаційно-комунікаційних технологій для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності; ініціативність і підприємливість – генерувати нові ідеї щодо проектної та винахідницької діяльності; соціальна та громадянська компетентності – уміння працювати в команді з метою досягнення спільного результату; обізнаність та самовираження у сфері культури – розуміння гармонійної взаємодії людини й природи.

Тип уроку: засвоєння нових знань і навичок.
Базові поняття і терміни: рослина, вегетативні органи рослини, корінь, кореневий чохлик, кореневий волосок, зона поділу, зона розтягу, зона всмоктування, провідна зона.

Обладнання і матеріали: підручник Костіков І. Ю. «Біологія» підруч. для 6 кл. 2014 р., комп’ютер, інтерактивна дошка або проектор, презентація до уроку, учнівські комп’ютери, смартфони, ноутбуки, планшети, підключені до Інтернет-мережі, мікроскопи, мікропрепарати.
Хід уроку
Дидактичні й розвивальні завдання та їхній зміст на різних етапах уроку

	Етап уроку
	Зміст
	Час
	Реалізація завдання


	Органі-заційний момент
	Підготов-ка технічного обладнан-ня до роботи. 
	
3хв
	Правила техніки безпеки під час роботи з комп’ютером та мікроскопом.
З дозволу учителя учні виконують підключення ПК до Інтернету. 

	Актуалі-зація знань учнів
	Установи-ти відповідність між тканиною і процесами, які вони виконують
	
10хв
	[image: QR Code]Виконати завдання в LearningApps.org за QR-Cоde. Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання
«Тканини і виконувані процеси».
	Посилання на завдання: 
https://learningapps.org/display?v=p5dtibwna19

	Вивчен-ня нового мате-ріалу
	Будова кореня
	
15хв
	Перегляд відеофайлів та тестів на www.ed-era.com/books/
Перейти за посиланням: https://courses.ed-era.com/courses/EdEra/b102/B102/courseware/dcf48e940a1045f887bea678724a9413/f93d184a3a3a426f9767deb1c1c2cbbf/
           (Додаток 8).

	
	Зони кореня і внутрішня будова кореня
	
10хв
	Виконати завдання в LearningApps.org за QR-Cоde. Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання
«Будова кореня»
[image: QR Code]Посилання : https://learningapps.org/display?v=p34zb865k19
Підготувати мікроскопи до роботи, виконати лабораторне дослідження: будова кореня.

	Узагальнення, система-тизація й контроль знань і умінь учнів


	Закріпити знання учнів про будову й функції кореня
	
5хв
	Виконати завдання в LearningApps.org за QR-Cоde. Сканувати даний код, щоб потрапити на завдання
«Частини кореня й виконувані функції».
[image: QR Code]Посилання на завдання: https://learningapps.org/display?v=pi9n25rqc19

	Домашнє завдання
	Удоскона- лювати знання про будову і функції кореня 
	2хв
	Опрацювати параграф підручника § 24, с. 103-106.
Дати відповіді на контрольні запитання 1-4 с. 107,
 заповнити таблицю «Особливості будови клітин кореня» на с. 107.
Запитання для допитливих : Чим відрізняється внутрішня будова молодого кореня від старого?


Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності учнів: 
· Знаннєвий компонент: учень оперує термінами та поняттями: рослина, вегетативні органи рослини, корінь, кореневий чохлик, кореневий волосок, зона поділу, зона розтягу, зона всмоктування, провідна зона; називає: основні процеси життєдіяльності рослини (ріст, живлення, фотосинтез, дихання, транспорт речовин), умови та речовини, необхідні для життєдіяльності рослин; наводить приклади: тканин, зон кореня; пояснює: відповідність між тканинами і виконуваними функціями, функції зон кореня; характеризує: будову кореня, у зв’язку з функціями.
· Діяльнісний компонент: учень розпізнає:  клітини, тканини та органи рослини; пояснює: біологічне значення кореня; аналізує: значення живлення в житті рослин; дотримується правил: роботи з комп’ютером,  мікроскопом та  лабораторним обладнанням; застосовує знання: для догляду за рослинами; застосовує: інформаційно-комунікаційні технології для створення, пошуку, обробки, обміну інформацією у навчальній діяльності (працює з мікроскопом, QR-Cоde, хмарними сервісами).
- Ціннісний компонент: учень висловлює й обґрунтовує судження: усвідомлює:рослина – цілісний організм; висловлює судження: про будову кореня і виконувані функції.
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Інформатизація освіти – це перспективний шлях розвитку підростаючого покоління. 
Використання інформаційно-комунікаційних технологій в освіті має значні переваги, вони роблять процес навчання цікавішим. Активне й ефективне впровадження хмарних технологій є важливим чинником створення нової системи освіти, що відповідає вимогам нової української школи.
Учителі тепер не лише навчають, але й інструктують, перевіряють завдання на електронних носіях. 
Навчання з використанням інформаційно-комунікаційних технологій має багато переваг:
· підвищення творчого потенціалу дитини і учителя; 
· підвищення мотивації учнів до навчання;
· інтенсифікація процесу навчання;
· розвиток навичок самостійної роботи з навчальним матеріалом.
Та все ж неможливо нічим замінити вчителя в навчальному закладі. Так, звичайно, ми не повинні відмовлятись від традиційних ефективних методів навчання. Варто говорити про поєднання традиційних методів та новітніх ІТ-технологій. Наприклад, лише учитель емоційно та яскраво, налаштовуючись на потреби й рівень конкретної дитини, може донести необхідну інформацію.
Метою автора було надати вчителям допомогу з використання хмарних сервісів в освітньому процесі, сприяти розвитку й вихованню активної, мислячої, комунікативної, упевненої в собі особистості. 
Я впевнена: хмарні сервіси мають позитивний вплив на розвиток пізнавальних інтересів та практичних умінь і навичок учнів, оскільки відкривають можливості впроваджувати абсолютно нові методи викладання і навчання предмету, створюють нові засоби впливу й взаємодії учителя і учня.
Виходячи з власного досвіду, я дійшла висновку, що необхідно якомога частіше використовувати хмарні сервіси як під час вивчення нового матеріалу, так і при його повторенні чи закріпленні. Впровадження хмарних сервісів  підготує школяра до життя у сучасному інформаційному суспільстві.
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1. Биков В. Ю. Моделі організаційних систем відкритої освіти : монографія / В.Ю. Биков. – К. : Атіка, 2009. – 684  с.
2. Галета Я В. Інформаційні технології в освіті : навч. Посіб. / Я. В. Галета. – Кіровоград : Авангард, 2009. – 152 c.
3. Задорожний К. М. Біологія і екологія (рівень стандарту) : підруч. Для 10 кл. закл. загал. серед. освіти / К. М. Задорожний. – Харків : Вид-во «Ранок», 2018. – 208 с.:іл.
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	Фронтальне опитування учнів за допомогою Plickers  



Додаток 2
[image: ][image: ][image: ][image: ]






Завдання виконані в Learning Apps.org
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«Автостопом по Біології»
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Тести  для опитування  знань учнів виконані 
за допомогою сервісу Kahoot 
Додаток 5

Кросворд складений на сервісі puzzlecup.com
Білки
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По горизонталі

1. Світлочутливий білок сітківки ока. 5. Білок є поліпептидною молекулою, що складається з … 8. Моторний білок ахищає тканини. 9. Формує основу міжклітинної речовини, ним багаті хрящі, сухожилля і кістки. 12. В утворенні молекули білка бере участь 21 різновид … 14. Розчинні сферичні молекули третинної структури. 15. Амінокислоти які не синтезуються в організмі людини. 
По вертикалі
25. Компонент шлункового соку, бере участь у травленні білків їжі. 3. Він складається з чотирьох глобулярних молекул, транспортує кисень і вуглекислий газ. 4. Формує основу епідермісу шкіри та її похідних. 6. Утворення глобули завдяки згортанню альфа-спіралі в клубок. 7. Тривимірна структура білка… 10. Каталізує реакцію розкладання гідроген пероксиду на воду та кисень, чим ахищає клітини від окислення. 11. Транспортує жирні кислоти, деякі вітаміни та лікарські засоби. 13. Один із найбільших білків. 



Відповіді на кросворд «Білки»
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Б)
Phet interactive simulations: 
А) Змішувач кольорів. Б) Кольоровий фільтр
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Схеми «Тканини», «Органи» 
виконано в Popplet 
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Перегляд відеофайлів та тестів
на www.ed-era.com/books/
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Методичний посібник 
для учнів та вчителів біології

ГАЛУШКО Валентина Володимирівна

ВИКОРИСТАННЯ ХМАРНИХ СЕРВІСІВ 
НА УРОКАХ БІОЛОГІЇ




Віддруковано  в Сухомаячківському
 закладі загальної середньої освіти І-ІІІ ступенів
39343 Суха Маячка, пров. Шкільний, 1
 Новосанжарський район Полтавська область 
Тел.. +38(050)9568477
Е-mail: galushko68@gmail.com
Адреса блогу: galushko68.blogspot.com


image2.jpeg




image83.png
Hactpoiun awayura: MBancurusa &

Ll,e,a,rningApps.org
S

Qe || 88 Boe ynpaxuenn | £ Hosos ynpexueree [T R vp——
CcremaTwni kateropii Taapu Ta pocnn =eae
2%

Haauapcreo
UapcTeo

Towex

Cybaomen

3

B N —





image84.png
B E-IR T =

LearningApps.org, N
L —

Aﬂ

Qcorpesunre epumes 3y |18 Bce ynpaxuewnn | Howoe ynpaonenne 12 Mou knaccss | 8 Mon npwnowennn

Opranisu nionunm P

‘ohionorida cucTena - ue

ocHonHa crpyxTypHa i dywKuionasHa
omHA oprasiaNy o ~—

1/5;

1/5
R a—
S e posraumysans, qopy.oyzony &
. [ — -

Hzpa wexay Playert u Kounsiomep waanscs Toxazars uar

@ Tios mpnoxene | ® OnyGmkosaros pwioRese





image85.png
LearningApps.org
k-

Qoorpessmnerepamepocsy | 38 Bcs ynpaxnenun |

Perynsuis dynk

@

opramismy noaunm

M_Ek=l8]

HacTpoin awxaywra: [Banewruna &

# Hosoe ynpaxnenwe £2 Mowknacce | 8 Mon npunoxenwn

310P0BO, Tl BEPHO BHNONHAN 3anakHHe.

OK |
HepBoBa IMyHHa
peryns Pe  perynaunza o
~oNOUOMOR K perynin 3a
e perynum Cromy o HomoMaroR K
oyHNh opraHisuy nepeHocHTLCR 8 Cronye | kniTaH , w0
epeoaunn opranii e hepenocATLCH 8
nymscaun, uo ahyTpisoro opramaMI pLaHENA
nepenaiorcs cepenoama an anyTpiHLOr0
epaoRIn wrmkain Soeaneienin cepenoanuaam [\
A AT ‘Toneanoro i Sadeneuernn ||
crpauosa saranuworo sy saxncHoro sney Ha
A oprasn opratn
# Tepep: aTh YNPaKHEHHE

@ fiwswoe MpATOXENNE | ® OnyGUKOBaKHOE MpATIOXEHHE





image86.png
LearningApps.org
k<
a [T pre— Mo cnacen

Tepapxiuumi nopAROK Opranisaull murTs Wa Jemnl

£





image87.png
CedrninyApPpPs.oryg,
k-
=

Hactpokan axcayura: (Banowrans. &
18 Mow knacew |

Mo mpunomonnn

CamooHoanern  CamOBIATBOPeNHA
Camoperynauia Peionuin
yTBOpOHI
opramamom
JaaTicTy Houx 3AMIHIOIOTE
o perynioBar IyAHOBAHI
Mpouec, AkuA AYTPILHIR CTaK PeNOBMHM, | THM
CynpOBOTKYETBCA ra crocyuu 3 canih
BinLLWeHHAM AoeKinnAM nATPMMYETLCA
KINBKOCTI 0COBHH, CradinbHmi
o 3a6eanedye BHYTDILMIA CTan
GeanepepeHicT. opraniamy.
XTI

@ Coun

YRpaXHENHe NPHBRSATS WA OTOCRATE

@ Tnwoe npIOKENE | ® OnyGnWROBaNHOE NpHIOKENHE
ey —





image88.png
LLbt. [ol S DL )

£ Bce yopaxwerns | Hosoe ynpaxserme

@ynaamenTansui BnactusocTi Xusoro

@

Bnanen vanenn
R € I

QR XA
canan
N

BrnactusocTi xusoro
raHiamy

Pyx,picT 1 possuTox
R

e canoonoEnern

cavosiaEopern ca MRIWBICTS
operynALA ananauis
R U

0B pesioBi T3
esepri

fomeocras,onpaanA

YApaHeHHE NPHERITS WK OTOCATE

P

Hacrpoion anaprs: rBanewriss &

P R p—

Tina Creopesi
oo @i

siawepn pewrn capunR Ko

cmnan

He xuBi opraHismu

B p—

m Cootupms o otree




image89.png
Hactpoiun awayura: MBancurusa &

Ll,e,a,rningApps.org
S

Qe || 88 Boe ynpaxuenn | £ Hosos ynpexueree [T R vp——
CcremaTwni kateropii Taapu Ta pocnn =eae
2%

Haauapcreo
UapcTeo

Towex

Cybaomen

3

B N —





image90.png
Qo 22 Bee ynpaxnennn |

Hactpofaw accayura: TBanewrna
# Hosoe ynpaxsenme.

5= Mow knaces |

& Mon mpuncxern

Camoonoanessn  CamOBIATBOpeHHA
Canoperynauin Pedosn
yTBopesi
opramiamowm,
3naTwicTs Houeux Sanio0Ts
‘T peryniosatn pyiHoBaHI
Mpouec, Ak AYTPILLHIR Cras PeOBMHH, | THI
cymposokyeTsCA a crocyHin 3 cau
DInLLeHHAM gosKinnam nigTpMyeTECR
KInbKOCTI 0COGHH, — cradinbHuit
wo 3a6eanesye BHYTDILUHIA CTaH
GeanepepeHicT. opranizmy.
XA,
o ynpa
@ Tsoe npuoxene
Ynpaxsewwe npuBR3aTS Wi oToCRaTS.

® OnyGnmsosantoe npwnoxeHwe

= Cootuus o npoSneme





image91.png
=

LearningApps.org,
Aq

Qo 22 oo ynpamuenus | £ Hosoe ynpaxnense B Mow knaces | 8 Mo npwnoxewen

Hacrpoien amayia: (Banesrusa &

Tepapxiunwii IOpAAOK Oprawisauil kuTTA wa Semni

4

; ° B v s s - s

D Y ——





image92.png
= Oygauesan eracueocrixuee X | [P Popplet X % (198 Pl oprasizau xneoro - +

< c O

i Mpwioxews I Hosanaxa &) Mopreonio—Google /@ PBAIOT - AXEPEND Yourprezsipresi [) fiaexc [) Aswaewrers [ (48) Onocraccincn

O YouTube BeepwTe 3anpoc ° p '

Crenytouee aBTOBOCTPOM3BEREHVE )

T W-TB | W-Creusmnycky |
NamsTKa aGiTypieHTa

wis
43 Tic. npocmoTpos

6iocdepHuit

eKOCVlCTEMHlAM

“
ﬂOI'\\/ﬂRLUI/IHO BMAOBM ] Exckypcis Syautiom Tisn

N Kapons.
OpraHi3MoBuii \ \ Tenexawan 141 @
e @8 Fconenayensie sam
opraHHui g :
KaK NpUHLMMUanbHBIi

. / 3eneckuii ¢ MocKBoif pean
TKAHUHHWUA / AvaTonwit Wapi @
=== = PeKoMeHflyemble BaM

KNITUHHWI

\ / Kak npasunsHo XAPUTD
WAl KAPTOLLIKY (ucTpykuns) /..
MO“EKV"“pH”‘"/ Z Peuen e ospa
~ - y 5 uni npocworpos

\

\\

OPXM/EM BYAYT LBECTU
KAK BELIEHBIE - NENAVTE

Onbra Mancyesa @

b A) oae/am

OHnaiii-Kype <ABTOCTOMOM N0
Gionorii» - Migrotoska 4o 3HO -..

8063 npocmoTpa o @10 A NONENMTER =) COXPAHMTH - edra

PiBHi opranisauii xusoro - Migrotoska ao 3HO - bionoris

Er syl | UlE - 4 /4 drocaenanTlonnaeckuii nocne





image93.png
papiunwi nopagox opranisauix X | P Popplet

< [CBRaR & nitos//b.socrative.com/teacher/#edit-quiz/38414101

o Nopréorio @ ronor - axarenoT

HeopraHidHi pevosuHy (Copy')

BLIDOBHAVIT TeCT N0 CTaHAapTy.

"

179 NepeHeCeHHR TeNNIOTY N OPraHi3My BUKOPYICTOBYETLCH

BbIBOP OTBETA

O6bAcHeHMe:

sanizo

reMorno6in

Kansyiin

soga

Kansui Gochar

OpraHisMy BIIKOPUCTOBYIOT BOY K TEPMOPETY/IRTOp





image94.png
{Bsocrative
Heopravil pescamn score
é /AR NEPEHECEHHS TEN/IOTH NO OPTaHIIMY BUKOPUCTORYETLCA
@ rvornosi A
8 o p
O anuuia docgar

2. Tino moaun acoro 70 kr it 65% B0, oS arpiTuca a1 paAYe,
Tennory ot humac AdLLe DA, Tiny NOTPIGHS forAubyT TENAGT

@

@ moan ;
@

@ s <4
Q@ s

3. Y TPIUMLORAITHHONY TPOCTOp! iTsse, HiX Y WIKKATUFHONY, o
@ wa
Qea
@ o
@ rex
Qavos

4. Yuicr koro enewenta y sucywenii e wariSinuue

o8 a
ol
lof}
O

-





image95.png




image96.png
b cartnonipeuemopn - Bing images X % Konp, o foro 6auums mogmea 1. X b phet interactive smulations -Bng X+
€>co

Npunoxerws [ Hosanrana ) Mopronio-Google/ @ PBAIOT- AXEPENOT: (1) Yourprezis|Prezi [ fimgexc [ Aswabwrers [l (48) Opvoxnaccmn

*





image97.png
b cartnonipeuemopn - Bing images X % Konp, o foro 6auums mogmea 1. X b phet interactive smulations -Bng X+
& = @@

i Npmioxeswa [ Hosasnanca ) Topigonio-Googie /@ PBAIOT- AXEPENOT: (1) Yourprezs|Prezi [} finaecc [) Aswabwners [ (48) Ogroxraccrumcn

By > #

Konip namnu





image98.jpeg
add collaborator

Taapuin
5 ® Pocriasn

B rocprenaipg [ JE—





image99.jpeg
go fulkcreen 2 | feedbock | logout

home view all wom - —o—+——+ | @ &

“~g. /
N
g 64
=

420 23;




image100.png
b ypox Eyaosa kopens - Bing X | B LeamingAppsorg - cosgame myn: X | b ewyrpiums Gyaosa kopena -Bing n X | |l TiaHMw pocaum - Bing i ‘Bigeo 1 | Mlexwia 1: Oprarm pocaw-

€5 o o D

Mowoxenws [ Hosssmarxa & Moprgonio~Googie 1 @ PSIOT - AXEPETO T Yourprezsipresi [) fiaexc [) Aswaewrers [ (48) Onocraccincn

TuxaeHb 2: BereTaTueHi oprarmn pocH > lekuis 1: Oprarm pocau. Kopitb. o6puea > Bigeo 1

, fiknpauosati 3 4 B [:=] =] >
nnaT$opMoto?
Tuwxgews 1: Beryn 4o Gionorii
Ta 6oTamikM KOHCMeKT 210 AHOTO CErMeHTy B MOXETe NepernaHyTh y EdEra Books.

TuxaeHs 2: BereraTusHi Knacuikalin opranis poc/ivH Ha BereTaTUBHI Ta penpoAyKTUBHI.

opraHu pocanH

[ »

Nekuis 1: Oprann TMocMoTpeTs noaxe  MopenuTbes

PocAuH. KopiKb.
Ao6pusa

4
EEA BIONONA: POCAUHW. FPUEN TA NUWAWHWUKA

OpraHu pocnuH. KopiHb.
Nexuis 2: Narix: cte6no AoGpM Ba >

Ta 6pyHbKM.
BuAoamiHy narowa.

[LomaluHe 3aBaaHHs 1

[Llomalute 3aBAaHHs 2

_ TNexui 3: Mari

S w2346 |





image3.jpeg




image4.jpeg
~ @ A

visually





image5.png
¢ © @ [Erwavisuallynt

i Most Visited v

I Aboust Us - FAQ | Visually

FAQ

 Getting Started ) Latest Headines ¥

% [ Motion Graphics | Visually

What are data visualizations?





image6.png




image7.png
Yiyhtot gettheapp login




image8.png
welcome! reseo nomanosar.

we're excited fo have you join Popplet.
Mut paaei npurnacwrs Bac Ha Popplet

Viun

ammnn

‘omail fhis will be your usemame) 1. Ak

Lenter your password_ Tipaywaiire napon |

confirm your password _MoaropuTe napor,

' Cornacen G ycnoBuamM oBCIyKWBaRNA
O T R anUTHKOR KoHEWACHUHARLHOCTH





image9.png
my new popplet
vorst | o - ‘.

B G




image10.png
welcome back!
Vot Bauran. aunk

Forgtyour password? Cickhere
Troublesigning n? Clck hre
Nota member? Sign p nowt





image11.png
Yhyitout gettheapp login




image12.png
a popplet is a big
board...

make a new popplet

name your popplet

1‘:2-10--

SOPSBRIII e Popple Plan ives you
Rl Bl rimited Popplets.





image13.png
CECCER hello voronko anna SSE=A - Lol
roe s | TR
3peck BbI MOKeTe
nocmorpers,

Click this button \

to get started!

Popplet s new an you arenew, so wefl
aoch you o fow aukk ings 1o et you going.





image14.png
home

example

+

o




image15.png




image16.png
popplet:
] e ] — - . J@) o]





image17.png
odd content >

popplet lnker
duplicate poppiet

print

export i res prg




image18.png




image19.png
share

[ flE]o]o)
moke pospit bl

add collaborator





image20.png




image21.jpeg
O Kax cocranim, kpocenopa?
0

Viasarre pe

5 ”L',i}i,.";li’m -

ccpopa Tase MokeT ST cosaan

Tpusysaitre u sammmsrre

onpeacaciite Ara caoma.

pYIKE KPOCCBOPAR AR peaRK





image22.jpeg
UToBi creNepHpOBITS KPOCCHOPA ABTONATIIECKE,
mesre caoma (e Sosee 100), KoTope neoBxoMDIO
pamtunms— gofes, ot o s

F—
Tason
Omommron





image23.jpeg




image24.jpeg
MYTYAJI3M

=

Onpesesesn

-





image240.jpeg
O Kax cocranim, kpocenopa?
0

Viasarre pe

5 ”L',i}i,.";li’m -

ccpopa Tase MokeT ST cosaan

Tpusysaitre u sammmsrre

onpeacaciite Ara caoma.

pYIKE KPOCCBOPAR AR peaRK





image25.jpeg
UToBi creNepHpOBITS KPOCCHOPA ABTONATIIECKE,
mesre caoma (e Sosee 100), KoTope neoBxoMDIO
pamtunms— gofes, ot o s

F—
Tason
Omommron





image26.jpeg




image27.jpeg
MYTYAJI3M

=

Onpesesesn

-





image28.jpeg
CEmr CEEED

Cearaka ar pasrassmasx: hittp://puzzlecup com/2guess=4F3DATT29DB1C5AU

Coaeprannue Bepcuu A7 HedaTH:

S @

ompeacscHm

m— D





image29.png
L)





image30.png
L)





image31.png
i





image32.png
L)





image33.png
L)





image34.png
i





image35.png




image36.png




image37.png
she-Z-

)




image38.png
L e——
B

ABTOCTONOM NO BIONOITI

IHOOPMALIA PO KYPC





image39.png
e

e+~

]

> aomanae &) cmmemcm

> neseanua
> cnosmmen cuwnsl

[T R e —





image40.png




image41.png
Bionoria 10 knac

e





image42.png




image43.png
-
Cnenatb obyueHue y F 4’
norpsicalolmm! N i bl
P el o] B .

Secere o WP W BHTOp 33 COMIE " ) Bl 4




image44.png
@ plickers —

OUEeHKa HUKoraa He
il 6bina GhicTpee.




image45.png
= Bawa 6ubnmoteka

Y-
Pye—

s, g





image46.png
Untitied Set Dotsas

e e Tl
A
Binku MatoTh g
CTPYKTYpHY 1* a
6ionoriuHy posib

A wiosnn
B Karanasa
C incynin

B epsrus

[R—




image47.png
prezi

Enjoy Pro Teams
<8 Unimited Unimited
. . .
. . °
. . °
. .
. . Students & Teachers.
°
- >3
R e = Eoucatonst s >
Loweont sas2 siazs siaas

Questions?





image48.jpeg
Welcome! How would you like to use Prezi?

Public Enioy Pro Teams
a & + R &
= PSRV | e |

Students & Teschers o




image49.jpeg




image50.png
Ayl 8,

Newprezi

 Untited resi





image51.jpeg
¥




image52.png
e L e 0 e

v





image53.png




image54.jpeg
. YERIRSGH

lrey =31 8040
.wm ezfdes il
[ Eererea-
1

Wacorn |8 gimn-





image55.png
B e/ Comomize Pro @ O @ X0

nsertimage
Sk 36epeamu 5
npeseHmayito? Yu moxHa Searchimges o hewed

LH o
Recommenedings

i Bidkpumu Ha
«mmmem .ﬁea
B u (abo’ »Pgnp 1t

prezi.com/your.

iz npesenraniero Gye Kions
Download. Hatwcrysurs 1a nei s
MOKeTe SaBaNTaKITH pailt Ha

chilt Kowm torep. daii ¢ ap





image56.jpeg
G Replace Tl Croplmage  #* Effects & Favorite





image57.png




image58.png




image59.png




image60.png




image61.png




image62.png




image63.png




image64.png




image65.png




image66.png




image67.png




image68.jpeg




image69.png




image70.png




image71.png




image72.png




image1.wmf

image73.png




image74.png




image75.png




image76.jpeg




image77.jpeg




image78.png
B E-IR T =

LearningApps.org, N
L —

Aﬂ

Qcorpesunre epumes 3y |18 Bce ynpaxuewnn | Howoe ynpaonenne 12 Mou knaccss | 8 Mon npwnowennn

Opranisu nionunm P

‘ohionorida cucTena - ue

ocHonHa crpyxTypHa i dywKuionasHa
omHA oprasiaNy o ~—

1/5;

1/5
R a—
S e posraumysans, qopy.oyzony &
. [ — -

Hzpa wexay Playert u Kounsiomep waanscs Toxazars uar

@ Tios mpnoxene | ® OnyGmkosaros pwioRese





image79.png
LearningApps.org
k-

Qoorpessmnerepamepocsy | 38 Bcs ynpaxnenun |

Perynsuis dynk

@

opramismy noaunm

M_Ek=l8]

HacTpoin awxaywra: [Banewruna &

# Hosoe ynpaxnenwe £2 Mowknacce | 8 Mon npunoxenwn

310P0BO, Tl BEPHO BHNONHAN 3anakHHe.

OK |
HepBoBa IMyHHa
peryns Pe  perynaunza o
~oNOUOMOR K perynin 3a
e perynum Cromy o HomoMaroR K
oyHNh opraHisuy nepeHocHTLCR 8 Cronye | kniTaH , w0
epeoaunn opranii e hepenocATLCH 8
nymscaun, uo ahyTpisoro opramaMI pLaHENA
nepenaiorcs cepenoama an anyTpiHLOr0
epaoRIn wrmkain Soeaneienin cepenoanuaam [\
A AT ‘Toneanoro i Sadeneuernn ||
crpauosa saranuworo sy saxncHoro sney Ha
A oprasn opratn
# Tepep: aTh YNPaKHEHHE

@ fiwswoe MpATOXENNE | ® OnyGUKOBaKHOE MpATIOXEHHE





image80.png
LearningApps.org
k<
a [T pre— Mo cnacen

Tepapxiuumi nopAROK Opranisaull murTs Wa Jemnl

£





image81.png
CedrninyApPpPs.oryg,
k-
=

Hactpokan axcayura: (Banowrans. &
18 Mow knacew |

Mo mpunomonnn

CamooHoanern  CamOBIATBOPeNHA
Camoperynauia Peionuin
yTBOpOHI
opramamom
JaaTicTy Houx 3AMIHIOIOTE
o perynioBar IyAHOBAHI
Mpouec, AkuA AYTPILHIR CTaK PeNOBMHM, | THM
CynpOBOTKYETBCA ra crocyuu 3 canih
BinLLWeHHAM AoeKinnAM nATPMMYETLCA
KINBKOCTI 0COBHH, CradinbHmi
o 3a6eanedye BHYTDILMIA CTan
GeanepepeHicT. opraniamy.
XTI

@ Coun

YRpaXHENHe NPHBRSATS WA OTOCRATE

@ Tnwoe npIOKENE | ® OnyGnWROBaNHOE NpHIOKENHE
ey —





image82.png
LLbt. [ol S DL )

£ Bce yopaxwerns | Hosoe ynpaxserme

@ynaamenTansui BnactusocTi Xusoro

@

Bnanen vanenn
R € I

QR XA
canan
N

BrnactusocTi xusoro
raHiamy

Pyx,picT 1 possuTox
R

e canoonoEnern

cavosiaEopern ca MRIWBICTS
operynALA ananauis
R U

0B pesioBi T3
esepri

fomeocras,onpaanA

YApaHeHHE NPHERITS WK OTOCATE

P

Hacrpoion anaprs: rBanewriss &

P R p—

Tina Creopesi
oo @i

siawepn pewrn capunR Ko

cmnan

He xuBi opraHismu

B p—

m Cootupms o otree




