1. Тема проєкту «Спіймай мене»
2. Тривалість: короткострокова (1 навчальна година)
3. Клас: 4.
4. Зв'язок з іншим предметом : “Я досліджую світ”
5. Навчальні цілі:
· розвивати навички роботи з  редактором Scratch.
0. Завдання проєкту:
1. Ролі учнів:  художники, конструювальники, доповідачі.
2. Мета :  закріпити  дітей поняття програмування, дати  можливість  створювати ігри, анімації.  Розвивати навички роботи у середовищі  Scratch.  Розвивати уяву, критичне мислення.
3. Основне завдання:  скласти скретч-проєкт,  у якому на екрані один персонаж намагається спіймати іншого. 
4. Необхідні матеріали : комп’ютери, доступ до інтернету, мультимедійний проектор. 
0. Продукти проєкту:  презентація проєкту,
Програмні засоби : програмне середовище Scratch   https://scratch.mit.edu/projects/editor

Опис діяльності проєкту
І. Мотиваційний етап.
Проблемні запитання: 
· Яке призначення  середовища Scratch?
ІІ. Підготовчий етап.	
Зміст:
· визначення вікової категорії учасників проєкту;
· вибір та обговорення теми;
·  теоретична підготовка учасників проекту; 
· зацікавленість учнів майбутнім проектом; 
· ознайомлення з метою та можливими аспектами діяльності.
IІІ. Етап виконання завдань.
1. Повторення правил роботи за комп'ютером
2. Завантаження середовища Scratch.  https://scratch.mit.edu/projects/editor
3. Вибір виконавця (спрайта)
[image: https://lh4.googleusercontent.com/5-3I-jfn2l1HdQEzNo3Bzp4PJlPPpKRLNdvC8exz1b9FtOCFD3WVt0HrKQBYH9x_xe3eyJr7inMfA3xW0iMgBWneAoaRPzMp89lelzoqao6Q3bhiIZG6ojMZaDcFB0qLB6ameKapb1cillHTIbwUxLM]    [image: https://lh3.googleusercontent.com/gTMZuUo6u4ujnom5yDAjMNjdtEkA65_13ZZ8VBfheuXIKc_N8U45tf9hhutODGlsZBkGLnl663Ah8VxSjamPNZVVSVMIK_WBB2YGdzaF99nPzoVGRIX9urNRCpMk44rKd4znf3OQ2pp8ktSTYaBy8U4]
4. Вибір фону (тла сцени).
[image: https://lh5.googleusercontent.com/R5N2J6JakkCiS7cfzAfObBJKxze_Mh29et5LrAcY_-5WXHckInibJnicM8YsqTLr4_6JChN6o56i2u5ijn4zM_G9Wkr6x24lnxN9av9QJTAmXyfPeXrLgPV1uxYzUJbpcSywMQJgeFRN6I3OeDOW7KU]    [image: https://lh3.googleusercontent.com/gTMZuUo6u4ujnom5yDAjMNjdtEkA65_13ZZ8VBfheuXIKc_N8U45tf9hhutODGlsZBkGLnl663Ah8VxSjamPNZVVSVMIK_WBB2YGdzaF99nPzoVGRIX9urNRCpMk44rKd4znf3OQ2pp8ktSTYaBy8U4]
5. Результат роботи 
[image: https://lh6.googleusercontent.com/PPBZ366YonmOExDnG7_Cmi1KLA5tcxezwbS9YQRM_BLRIJPxBsIjzYDr4_LB-vC_mkqZR3H5WnfhAFOMX3OFfa6uUni1C6HghPxiZNzXSlBqgbJsd80FoZSZbVLDJcxOrEAWQpikLYATFUuA7XC48YU]
6. Робота з блок-командами.
 а) Спочатку працюємо з зайчиком 
[image: https://lh4.googleusercontent.com/AzNrjhQ-X4oKvU2Q1gMDLXf7rU9MNnHmYOr143vUKzYAGPu9I86CeQWhznOvZX0ZfniAL30gBPAofH1Dufk8Fa0IsINvtAjvMdP-sHjPrQPBY-LGN3hhFZfzV71-ycw3Gjtk1X44dIG2tEaQQW97uxQ]
[image: https://lh6.googleusercontent.com/_s3rOVth9KwJ6YLmSzqKoJUTXQxs70L21UoWYODqCaE9ClDbMXAwqSr5fGx_SPqpTWDmPz-bE8n7Nbsjj5t9HXb0TTOwnHAGBvuS4iADq2_ZySEUxONBFeY9Zw9t9WTR0wSIezdIUWf548oOuO_Lcu0]
б) Працюємо з лисичкою. 
[image: https://lh6.googleusercontent.com/7tAKZB8kxHzDm7Zppo7cubfLUVWXksS_HPkJy2AmtmZn0YPKDA-q1dLZQ1GFZH0OSZjXzHj3db6gJkw2cmIT-wTuHPMZG_zGydKqDlC_0b-ek_psS3eco2fyEybmfpEYowOJVj632F6DNiPBHvnp_Qo]
[image: https://lh5.googleusercontent.com/JZ1C9a3Y3AKdU0tc9nJavbJEelbHKSteqtPJwzU1GqIs26Yilfam9L7xCKZk8v2AO1_Fq_xkeDNFw7nS1Xjv1VUhniIMENtnm0VfE7GLDvkRrUYNuHyOTmf0B4sZAXYJ1u9-u1RFZzFvmzU2sn0vHbc]



в) Працюємо з образами героїв. 
[image: https://lh6.googleusercontent.com/5Y2SPFACaPbS4uPnj23ADf3dQ3kkiUm7Z8OHJdp2otvSmYqIrzZ0crOIb4v0OyJQrULcMGzjUwnf0nF2REalyD3PZKWgvLh75L6MWxxhGmAEa7HQhIbEwUUrrLBWvC1YE2Xc75CbxWEllD8JOJi6BaM]
[image: https://lh6.googleusercontent.com/7pYkUA7LG_3YLQSXlXu34p41iMfsvfP6vLUMowps8rU2wfhAxxCPZx9uSso1BVDNa5wcaZrvhCx6gYztTS81txre4JvWn5rOcfuPf9UBZ2VYwo3xbjWLNnrDsQO5TR5UqexMtsACC2fFfgEySPEhqrM]

7. Результат роботи
 .[image: https://lh6.googleusercontent.com/RNtAlm98cLowy6oAHnIGTODonW-M2BUHtdhm5olIaba3TUhfXN4b1JkzEAyhmrRF3CbfwJFf5yWeHHcT7R9HK6gGLqBBcpi_10nSVVFCVwy90fdawFxdqot8AtuBz6ryq96U-WRa2f4yqR_rVlH27W0]

ІV. Підбиття підсумків
1) Захист проєктів.
[bookmark: _GoBack]3) Аналіз виконаної роботи, виявлення її переваг і недоліків, труднощів, само – і взаємо оцінювання результатів, визначення побажань і планів на майбутнє. (Додаток 1)
Додаток 1
Можливий варіант чек-листа 
	Постав відповідні позначки             Так       Ні

	1
	Мені було цікаво виконувати завдання
	
	

	2
	Мені було складно виконувати завдання
	
	

	3
	Мені було легко виконувати завдання
	
	

	4
	Я із задоволенням буду брати участь в інших проєктах
	
	



image4.png
"o e

pppppp

HHHHHH





image5.png
Eon | foopam | 4w

H

o
£

i0f@

K

¥

g

AR v acsi ecpert

g

H nepeuicrim_onepen o (@) wap

cnipysamsa srasie v

nepeiitia o srasine v

Copaiir

Hare

@
fowsarn | ©
Q

Pamn

100

Harpm





image6.png
Kon Ospasn £

nigyeaThza sxsisnn -

00:0

§

B

nepeiitia o srasine v

g

m
Oreparopn w
[ J

H





image7.png
Kepyganha

= [N
(o]

@ MmB e Q a

[(DESc)REC)

Copir

Novazam

Fox

°

Hare

@

=}

[

13 nun.

0

(o G

10:37 @ UA @ |





image8.png
Wi Grom

. EEEEEE o R

xomw wasiuy  nponycK v watkoHyTo

sasn

ngyeatnza Hare v

sasn

@
E)




image9.png
»

o 4 ¢

o SHE

@MEBeQasr o




image10.png
oopas  hare-c

»

o 4 ¢

@ ¥pactpose




image11.png




image1.png
O6epits cn|

. OO EEDODDOOD

¥ W ® ¢

Dinosaur4 Dinosaurs Dogl Dog2 Dove Dragon

g @ e © et A

Dragonfly Duck Elephant Fish Fishbowl Fox Frog

c e B

Frog 2  Giraffe Grasshopper Giiffin

Hatchling Hedgehog




image2.png
Copaiir

Novazam

Capaiirt

© @

Pamn

100

D m| R

Ccuena




image3.png
Moz npumiienssm

ES—— —— et | |- eaee [
Bench With... Blue Sky Blue Sky 2 Boardwalk Canyon City With W...

Farm Field At Mit Flowers Forest Garden-rock Greek The...

Hill

Mural

——
Colorful City

Hay Field

Night City




