Урок-гра у 5 класі
Тема: Звичайні дроби та дії з ними.
Мета: : формувати ключові компетентності:
компетентність уміння вчитися, 

інформаційно-комунікативна компетентність загальнокультурна, здоров’язбережувальна компетентність.  
формувати предметні компетентності: 
систематизувати уміння та навички учнів по темі «Звичайні  дроби»;  вдосконалювати обчислювальні навички.
Задачі: 
1. Сприяти розширенню кругозору учнів.

2. Формувати стійкий інтерес до вивчення математики.

3. Виховувати вміння і навички роботи в команді.

4. Виховувати активність, наполегливість, ініціативність.

5. Виховувати повагу один до одного, доброзичливість. 
6. Сприяти розвитку інтелектуальних і творчих  здібностей учнів;
Тип уроку: Урок узагальнення і систематизації знань та умінь.
 Обладнання: ігрові столи, екран, проектор, ноутбук, конверти з завданнями.
Хід уроку
Правила гри.  

Клас ділиться на декілька невеликих команд до яких входять учні різного рівня ерудиції.  
 Призначаються капітани команд – керівники даних творчих груп. Команда обирає собі назву. Завдання команди отримують однакові. Гра складається з 8 етапів: 
1. Номер рейсу.
2. Номер камери схову.
3. Номер вулиці.
4. Номер будинку.
5. Карта.
6. Таксі.
7. Квартира.
8. Зустріч із зіркою.
І. ВСТУПНА ЧАСТИНА
 Одна відома українська телекомпанія оголосила конкурс на кращу творчу групу серед своїх працівників. Ви приймаєте участь в цьому конкурсі. Щоб перемогти, вам треба пройти вісім етапів змагання, бути ввічливими один до одного, працювати дружно і швидко.   Сьогодні ви зможете показати не тільки знання математики, але й уміння міркувати, зіставляти, знаходити вихід із складних ситуацій. Нехай під час гри панують кмітливість, наполегливість, впевненість, довіра та повага один до одного. Усі ці складові допоможуть отримати пройти всі етапи гри.
 Відповіді оцінюватиме шановне журі:………………. 
Очікування.
· Що кожен з вас очікує від сьогоднішньої гри?

· Я очікую, що на уроці буде цікаво.

· Я хочу дізнатися щось корисне та важливе.

· Я очікую, що ми будемо працювати в групах.

· Я вдосконалю і систематизую свої знання і уміння про звичайні дроби.

ІІ. ОСНОВНА ЧАСТИНА
 1.Представник вашої телекомпанії домовився про інтерв’ю з відомою голлівудською зіркою і замовив вам квитки на літак. Але ні ім'я зірки, ні її адреси вам не повідомили. Вся інформація в камері схову, номер якої ви дізнаєтесь в літаку. Але, щоб вилетіти, вам треба знати номер рейсу. Кожна група вибере собі літак із записаними завданнями і виконавши його дізнаєтесь номер рейсу.
 (проектуються на екран літаки із  завданнями)
Наприклад: 
Вибери серед даних дробів 
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 найменший, помнож його чисельник на знаменник – це і буде номер рейсу.
   Результати: 
· перша правильна відповідь – 2б;
· решта правильних відповідей – 1б;
· неправильна відповідь – 0б.
2. Ви летите в літаку і стюардеса вручила вам конверт із завданням:(кожна команда отримує конверт)
   Виділи цілу і дробову частину з неправильних дробів:
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Додайте чисельники утворених мішаних чисел – це і буде номер камери схову.
Результати: 
· за кожну правильну відповідь – 1б;
· команда, яка виконала всі приклади першою, отримує додатково – 1б;
· команда, яка виконала першою, але помилилася хоча б в одному прикладі, додаткового балу не отримує.
3. Ви прибули в аеропорт Лос-Анджелеса. Знайшли в камері схову зашифровану назву вулиці.
Вулиці в Голівуді – занумеровані, на приклад, 21 – стріт, 10 – стріт і т.п. Щоб знайти номер вулиці вашої зірки, треба розв’язати приклади, а потім, користуючись дешифратором, встановити його. Можна запропонувати такі завдання:
1) 
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Д е ш и ф р а т о р (проектується на екран)
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Результати: (аналогічні попередньому завданню)
4. Ви вже знаєте назву вулиці. Щоб знайти номер будинку зірки, вам потрібно перетворити мішане число 
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 у неправильний дріб. Чисельник цього дробу і буде номером будинку зірки.
Результати: 
· перша правильна відповідь  – 2б;
· решта правильних відповідей – 1б;
· неправильна відповідь – 0б.
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5. Тепер ви знаєте адресу і повинні поспішати тому, що зірки чекати не люблять. Якщо ви запізнитесь то вас можуть не прийняти. Кожна команда отримує карту маршруту на якій позначені світлофори. Кожен світлофор має свій код, який дасть змогу вчасно включити зелене світло. Для знаходження цього коду вам потрібно розв’язати рівняння.
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Результати: Аналогічні другому етапу.
6. Тепер ви замовляєте таксі. Щоб потрапити на вулицю зірки, вам необхідно визначити найкоротший шлях, розв’язавши задачу:
 До першого світлофора таксист проїхав 
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 усього шляху, до другого - 
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 усього шляху, а до третього решту – 20 км . Яку відстань проїхав таксист?
Результати: (Аналогічні першому етапу)
7. Ви біля будинку зірки. Щоб дізнатися номер її квартири, вам необхідно розгадати кросворд. Тоді з букв, що записані в підкреслених квадратах, скласти слово, яке  буде номером квартири.
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По вертикалі:
1.Показує на скільки частин поділено ціле.
По горизонталі:
1.Результат додавання.
2.Рівність, що містить невідоме.
3.Результат віднімання.
Результати: 
· за кожне правильне слово – 1б;
· за правильно розгаданий номер квартири – 1б;
· команда, яка першою правильно розгадала кросворд та номер квартири, отримує додатково один бал.
8. Тепер кожна команда подзвонить у двері своєї зірки. Тобто вибере папку,  на якій вказаний номер квартири. Після ексклюзивного інтерв’ю вам потрібно буде назвати ім'я зірки, назви фільмів, в яких вона знімалась, і проспівати її улюблену пісню.( на екран проектуються папки з номерами, в яких знаходяться малюнки героїв відомих мультфільмів. ) 
Результати: 
· за першу правильну відповідь – 6б;
· за інші правильні відповіді – 5б;
· за неповну відповідь – 3б;
· за неправильну – 0б.
ІІІ. ЗАКЛЮЧНА ЧАСТИНА 
1. Очікувані результати
· Чи досягли ви того, що очікували?

2.В кінці гри підводяться  підсумки. Слово надається журі.
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