Розважальний захід з інформатики

Бутенко Олександр Сергійович

Заступник директора школи, учитель інформатики.

Погребівська ЗОШ І – ІІІ ст. Градизької селищної ради Кременчуцького району Полтавської області.

Мета заходу: Підвищити рівень знань учнів з інформатики; розвивати творчі й інтелектуальні компетентності дітей, інтерес до вивчення інформатики, самостійність та наполегливість, розвивати вміння працювати у команді, почуття відповідальності. 

Обладнання:
комп’ютери, установлені програми текстового і графічного редактора, таблички «Відповідь готова», презентація  з питаннями до конкурсу «Питання мудрого монітора» , заготовки тексту до  2 конкурсу, роздруковані завдання до 4 конкурсу, пазл до 5 конкурсу, роздруковані завдання до 6 конкурсу, роздрукований «Кросворд», протокол гри.

Хід заходу:
Добрий день, шановні друзі! 

Сьогодні ми побачимо –

Хто швидший і спритніший,

А також всі дізнаємось

Хто тут найрозумніший!

Нехай обом командам

Удача посміхається,

Сідайте всі зручненько,

Змагання починається!

А оцінювати ваші знання та спостерігати за подорожжю буде наше вельмишановне журі у складі:

1. ________________________________________________________;

2. ________________________________________________________;

3. ________________________________________________________.

Команди формуються по 4 унні, назви команд учні придумують самі.
1 конкурс «Питання мудрого монітора»
Мудрий монітор хоче переконатися, що ви розумні, і підготував вам запитання з інформатики. Я буду їх зачитувати, а команда, що знає відповідь, піднімає табличку «Відповідь готова». 
Питання Мудрого монітора: 

1. Який пристрій введення є самим древнім в комп'ютері,  його прабабусею була друкарська машинка?  (клавіатура)
2. Який пристрій комп'ютера допоможе вам зв'язатися зі всім світом? (модем)
3. Який пристрій комп'ютера може читати з аркуша картинки і тексти?  (сканер)
4. Де в комп'ютері зберігатися все, що він знає?  (у пам’яті)
5. Який пристрій комп'ютера управляє всіма іншими і найшвидше? (процесор)
6. Без якого пристрою виводу комп'ютер не може працювати?  (без монітора)
7. Де живуть пікселі?  (там, де є зображення, на екрані)
8. Хто допоможе поговорити з комп'ютером?  (мікрофон)
9. Комп'ютер, який можна узяти в дорогу?  (ноутбук)
10. Будинок, де живе процесор?  (системний блок)
Правильна відповідь – 1 бал.

А зараз дізнаємося оцінки за перший конкурс. 
КОНКУРСИ 2, 3, 4 ПРОВОДЯТСЯ ОДНОЧАСНО:

2 КОНКУРС - 1 УЧАСНИК

3 КОНКУРС - 1 УЧАСНИК

4 КОНКУРС - 2 УЧАСНИКИ

2конкурс Редактор WORD. - 10 балів 

Файли для роботи знаходяться в  папці ТЕМР  диска D:.

1.      Створити документ, що містить  колонки, розташування  - Альбом.

2.
Вставити в 1-у колонку текст з файлу TEXT_1, 

3.
Вставити в 3-у колонку текст з файлу TEXT_2, 

4.      По середині листу вставити малюнок з ім'ям          , 

5.      Зберегти роботу у папці ЗМАГАННЯ з ім'ям своєї команди на диску D:.
3 конкурс Художній. - 10 балів
Умови конкурсу:
Для цього конкурсу необхідний художник. За 10 хвилин він повинен в будь-якому графічному редакторі створити малюнок на задану тему і зберегти його на диску D: у папці ЗМАГАННЯ з ім'ям своєї команди.

Оцінюються:

*  максимальне використовування інструментів - 3 бали

*  насиченість                                                          - 3 бали

*  естетичні якості малюнків                                 - 4 бали 


4 конкурс 
 Учасникам пропонується на швидкість розшифрувати термін з інформатики. Хто з команд першим відгадає слова – піднімає табличку «Відповідь готова».

Kатегорія “Пристрої введення інформації”

1. Назвіть основні пристрої введення інформації.

2. Для чого потрібне колесо (скролінг) на мишці?

3. Які різновиди миші ви знаєте?

4. Призначення клавіші Shift?

5. Скільки клавіш має клавіатура?

6. Які  види сканерів ви знаєте?

7. Яка клавіша стирає символ зліва від курсору?

8. Призначення клавіші Caps Lock.

9. Як вмикається мала цифрова клавіатура.

10. Скільки кнопок має стандартна миша?

11. Який пристрій використовують для введення текстової чи графічної інформації з паперу в комп’ютер?

12. Для чого призначення клавіша Enter?

Категорія ,,Програмне забезпечення ПК”

1. Як англійською мовою називається програмне забезпечення ПК?

2. Word - це…

3. Windows  – це… 

4. DR Web – це…

5. Win Rar, Win Zip - це…

6. Назвіть різновиди операційної системи Windows? 
7. Які мови програмування ви знаєте?

8. Socrat Персональний, RutaPlay – це…
9. Paint, PhotoShop, CorelDraw – це… 
10. Excel – це…

11. Блокнот – це…

12. Калькулятор – це…

Категорія „Робота з файлами та папками”
1. Для чого призначені файли?

2. З яких частин складається ім’я файлу? 
3. Користувачі для зручності групують файли в…

4. Якого кольору на екрану зображуються папки? 
5. Як створити нову папку?

6. Як створити копію папки? 
7. Як видалити папку? 

8. Як перейменувати папку чи файл?

9. Куди відправиться папка після видалення?

10. Як відкрити папку чи файл?

11. Як упорядкувати файли в папці за ім’ям?

12. Як виділити два файли, що розміщені поруч?

Категорія „СЕКРЕТ” („Визначення з інформатики”)
1. Найменша одиниця вимірювання інформації.

2. Наука, що вивчає властивості інформації, закономірності її пошуку, збереження, розповсюдження.

3. Процес розмічання диску на сектори та доріжки.

4. Мінімальна кількість інформації, яку можна записати на пристрій для збереження інформації.

5. Мінімальний елемент зображення, що формується на екрані. 

6. Пристрій для виведення зображення на екран.

7. Пристрій для виведення текстової та графічної інформації на друк.

8. Сукупність команд, які може виконати обчислювальна машина.

9. Мережа, що об’єднує велику кількість користувачів на віддаленій відстані.

10. Багатозадачна, багатодокумента ОС, заснована на графічному інтерфейсі користувача.

11. Спосіб взаємодії користувача із системою.

12. Пристрій для довготривалого збереження інформації.

5 конкурс
Учасникам пропонується скласти пазл. команда, що виконала завдання, піднімає табличку «Відповідь готова». Участь у конкурсі приймають всі учасники.
Малюнок, що повинні зібрати учасники
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РЕЛАКСАЦІЙНА ПАУЗА (звучить музика).
6 конкурс
конкурс «Зайвий термін» 

Командам видається аркуш з термінами.  У кожній з приведених груп один термін є «зайвим». Учням необхідно викреслити цей термін та пояснити своє рішення. Команда, що виконала завдання, піднімає табличку «Відповідь готова». Участь у конкурсі приймають всі учасники.
1. Сканер, регістр, клавіатура, джойстик, миша. 

2. «Пробіл», «Паскаль», «Esc», «Enter», «Backspace».

3. Крапка, «Shift», кома, двокрапка, дефіс.

4. CD-R, DVD-R, BD-R, CD-RW.

5. WINDOWS, MS-DOS, UNIX, LINUX, MS WORD.

6. Лазерний, оптичний, матричний, струминний.

7. Еліпс, Пензлик, Прямокутник, Олівець, Зірка.

8. Мої документи, Мій комп’ютер, Мій ноутбук, Кошик, 
Мережне оточення. 

9. Інформація, Інформатика, Інформаційна система, Принтер, Інформаційна культура.

10. Калькулятор, Photo Shop, Блокнот, Word Pad, Paint.


За вірну відповідь – 1 бал.

7 конкурс
«Фольклорний серпантин»

Перед вами версії програмістів відомих рислів'їв та приказок. Спробуйте пригадати, як звучать вони в оригіналові.  Участь у конкурсі приймають всі учасники

Комп'ютер пам'яттю не зіпсуєш. 

(Кашу маслом не зіпсуєш.) 

Дарованому комп'ютеру в системний блок не заглядають.  
(Дарованому коню в зуби не дивляться.) 

Всякий кабель своє гніздо любить.  

(Всяка птиця своє гніздо любить.)

Не все WINDOWS, що висить. 

(Не все золото, що блищить.) 

Провідник до файлу доведе.  

(Язик до Києва доведе.) 

Не ідентифікатор красить файл, а файл — ідентифікатор.  

(Не ім'я красить людину, а людина ім'я.) 
Що з Корзини видалене, то пропало.  

(Що з возу впало, то пропало.)

Все скомпонується — програма буде.  

(Все перемелеться — мука буде.)

З хворої флешки на здоровий вінчестер.  

(З хворої голови на здорову.) 

Антивірусна програма — застава здоров'я комп'ютера.  

(Чистота — застава здоров'я.) 

Усяк web-дизайнер свій сайт хвалить.  

(Усяк кулик своє болото хвалить.) 

Вірусів боятися — в Інтернет не ходити.  

(Вовків боятися — в ліс не ходити.) 

Вінчестер — дзеркало душі користувача.  

(Очі — дзеркало душі.)



За правильно відгадане прислів’я чи приказку – 1 бал.

8 конкурс
« Допоможе інтернет »
Знайти за допомогою мережі Інтернет і зберегти у папці ЗМАГАННЯ на диску D: .  Участь у конкурсі приймає капітани команд.
1. Портрет Т.Г. Шевченко.

2. Перший закон Ома.

3. Картинку моделі молекули ДНК.

Вірно і вірно виконане завдання – 3 бали, за ІІ місце – 2 бали.
9 конкурс
"Майстри пантоміми"

Команда обирає одного представника, який пантомімою буде показувати їй пристрої комп’ютера. 

Слова командам: 

1. Клавіатура.

2. Монітор.

3. Принтер.

4. Колонки.

5. Джойстик.

1. Миша.

2. Сканер.

3. Навушники.

4. Мікрофон.

5. Відеокамера

За відгаданий пристрій – 1 бал
10 конкурс
 « Кросворд»
Завдання командам: за 2 хвилини в таблиці знайти 10 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального.
Участь у конкурсі приймають всі учасники. Команда , що виконала завдання, піднімає табличку «Відповідь готова»
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Оцінки за конкурс – від 1 до 5 балів.

Підведення підсумків.

 НАГОРОДЖЕННЯ.
Підійшов до завершення наш конкурс. Сьогодні ми переконалися, що й серед вас є дуже багато знавців інформатики. У майбутньому ви будете розвивати цю науку. Отже, хочеться побажати команді-переможниці і надалі старанно вчитися, а команді, яка сьогодні трішечки відстала, радимо не перейматися невдачею, а поповнювати свої знання.

ДО НОВИХ ЗУСТРІЧЕЙ!
